
http://www.oldgamesitalia.net/ 


IL COMPUTER 
PER IMPARARE! 


§ CHUCK ROCK 

I II gioco più fuori di testa dell'anno 


SPECIALE COMPILATION 


COMING SOON ... ovvero 

tutto quello che ci riserverà l'estate 


CANTON 
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Le avventure di un 
simpatico giramond 
tramutato in una 
scimmia da uno streg 
malefico. Aiuta TOKI a trovare 
la pozione magica che gli restituisca le 

perdute sembianze umane. 

Azione a scrolling multidirezionale. 

Disponibilità: 


C64 CARTUCCIA 
AMSTR. CARTUCCIA 
SPECTR. CASS 
ATARI ST 
AMJG 


Lìt. 69.000 
Lit. 69.000 
Lit. 19.500 
lit. 49.000 
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ATARI 


ÌH VENDITA ESCLUSIVA 
NEI SEGUENTI LYNX SHOP: 


Ajifc ■ lì - C«trfl fl*w ite te 5 I.'q 6 
6 ntó« 0 i. te t*C 1 3 1 ' ! 13 lo ÀStH fe»r Quegl» z Jft I 


» Swno 


IOMBA SOIA - Ptaje® V :• Sa- ? I M : GmxeUoIi V V 

:zr‘40 \V xj- S uptrfanis te • • -ta ìSWlm Ofimd* EnponsCs- 
gw C» M ftly* L«k]r Via J j»«n : VJ.ift ivdy Vto A4- 

r - 1 ■ Gtaxri» Ve M- Martiri 3? ftWm: Graiimì 3 V.t P -.«ria 
GwW ) te : • tpn 4 '.li . • Orvumi i {V*m Cent « 
VAohb Zmmlyì il Ajd-: :V Lady Ve tafferie 1 2 Vi» Itogig te 
v Kw*!' Visti; Ir H •• ; r ; s V-ym "! lAl«n*4iiYt0t V'<;Pai 
urn ? i.Vviii (Mi ^cmpo^pla Giani. * :rd fuxjbtf " 1 JAl 
■ timor*, ■•■z tezznjè » kv I u tari» IW | . Gian* Jte 
guitte lo» Va 0? Gn - Vo*mi Va Stara :h 

t/àeegafVal - Sta* Gata* C * SrtOr.- ■■ ìì :Jal T * V - 

Va Mrnw» » ‘3o*ow» r> 3 | Wt- ISm Zttfofedb W > 
tel^nll [*»£*{ MIkYqìc 4 « 
Ve*»» OS Vjx 5» 

x tata*?» 3 }C*-ox EMta* Ì ì: il 
Hai» Hrtz .V:ì : tabc< - I Hy 

TtatuMlWL fctoias ? *99» V 

-TU i >i| I 

1 1 DfERSTC li 

C-jc uàn DH !tl. l taajsir» . •: « m: 

**#=2 iti iGf-rt&Uh Ve ticv "ifx,v 


QM1 




teU33Ì2' J i fi; — Viriti É nrri il^ l i idi r n' - ' Il 

*fa*K faSjl H »il I» |(E» ta* ■ini r'd B» r i i ' - 

, .<*; M». ite gote* 

■ : : z?3Z£ £ tosni 4C teEac'w ‘2 Mista £»*£***■•. 

■e^pw 5i litaare - bota 5w r ? . f< ^«nr.« k*» 3s 
S^Sk : i Dqilwe 1 Gela» ■- 


FfcMOhTÉ . U H*&r. C •_* t*a* r-eri» JTC Vte 0 Kc*4 4 


L?mCiN,25i F 


C® r Jij^q 4&. Sor*- i Alt 


la nre 


w^.c^i; T ^ Pijj &r t ihap Ve ÙTr Awd J- ■L 
- hbfkK V.^ l Ì 2 ia Tran 1 ■ yrc - Mirini 'iynt Ai Sadvìd/C 
T&-*S Tfy Savia Ta^b ; o'*« T*| ara T >LpcC '■, 4 

Icwe tee** 4* ie«?r. /,■, Jf^na Ct* $ Tjpw - Ciumt i Va • 
JSIaùfiS^tjfiw - Uit PtgWi t k Vìwbì Mio [M Cm M 

pupe % Tcfi'i JJ ri *a P.tM ìfrtwybN 

Hdbft^ Visito 1 -- ,: : A' '>,nic PlftiMBH . 1 •- '. 

ii.cri:- ■ jrw* m; r«w ftxV*iM ?AÌM»d« CwWjCómV 
Sitare** -fé C^rii S V tvss h (A’| - leiiapa Ve pr k^c^imì'O Cfr 

599*390 !Ne ROMiCtBpBiV Ny. > ■ failBCGivH|iP4 • :. . 

CSrttf j- -I 5».ìh (O • Bnaq atìrihiièM ve hflsip * 1 1 +*rm -I !■•: 
|Cn] ■ 5oi*A ^ttessfi ve 1 » Sf'A Gmc SmnoOaìseiH» P ria 1 W 15 
I E«rà ìIkoH S ieOai«Ki ; Sa^ Olah Via E»t 

&»|Tgj 

LlGiSRiA - ABMlMpulir • ìwCi h'rr< 3W Cet-. « «Aanull Nora 
Aj : ld Isti d» Òdfl4m Gtil 

• Il Vra C^ijI» ti Vrara» a ■ U NHonq 0 b*M«i V* ? 
'Vrflofl'-'Eilftìiw ir- t**i Ve S. Vftdftjo ][ •!- , 1 l| Ballilo fai. 


YjwETO r FRlULS Frtjpbvri'-fi ;^. ri P-a.-- 1 PsiE-w 
frtggbarp'la Aa fi Ì-. : c - Zi ? eSMi ■ T «p.- GwA^ Vie S luce ' ''tsq, : 
C»e*i»J*ÉQ Vig Cfl'fc .*ft Ji Co^paiw Pwn /m 1 - r • 

} :.) q Wwna ‘ 0 Gin'ta JìW : Fadng • Ùb Arfilta ; ^2 Da C-z- 
«*• I 14 KistM ■ P*frogns*4i • j MUt ■- 4 lift ' r i * Hissr 

•*'..- « : r vi e >ks> EuroierMVcarfe I: ~- - ir zi 2 '. iute? 

r: WiJalbanÉ Meta* (alitMo Ceetraw Vj; .V- - 
i i'»tzr t S d Àia fp> "ifmis» Y : C. À^ari > 'neV ■ Itagtìbrt ' -" 

; Tmgl^IlVniit Cmék rado» <'c *ogrt 47 N» 

•ansi Wbi* . - ■ ber lupa ! .'otre Lama* Fenati» • - Vsp— : ; 

se ìitew ^ FvteV^ Ói Mneii IO tew W * Ma.li Ve Moia» 

*!&VtihK3 

taffi i' 1 ^ 11 »’é IflmifKr'e- Sasiró fi» (jn26e ti 

mMaOctSTK- Vq Mar^z- * l-zupz i® *«• Pii™ 

in Ur — ! ^>TT»'Àetp:V EOE 
*1 >«e C»e M Vii uono IP AM» fVf 
■ rm $; ■ . lmt& Zju ^ào ~t \v*n ■ Dv i 

;*• ' Vanni Gta i v.: Ufe ^ppta ì T aj pe i V ' 

hw ]iHMA"i;ii F -*rt “C * M.«: • 1 J r« * teezz* 

1 -Tir* y: 5 G-j^c nsi m IH ■ Al % Y« &**?* ■ ; i T| 
le- UtjzJ SIS) BTOtì br: kr A'ìjzz AS® 
lta&JiUL V*KÌ G*7 ?c |V r Oe»»t Cwv» • 

- * .rtz-T" l.“ l:.va»F *'c ‘'Jean 1C 'Pei»» . 

Iìw ►-slawoK* Wear '.r &flM»navV'e ; srr il 
l^r .tri c ? s>i- '■ p Gorr» Cnaid» : zzz T *r 4 T -f-K Vi: i“c. 
T '•— 1 l, Apil '*Pf Wt i‘tì : >-»t»xc P ÀocTt *»! - v E 
teiilltfte N -SteA tew ? 3T37 joo piij JteR ìm 

J*54c#£e4^-»> j ’i ìpn <’c t isr> ^tszvì: Zat 

Alce - iw< iva Ve^ja ^ e Ceotruc^ tVtAi 

Cani 4 p 4»te U Wltte 

I Va JhPflfli i Tr^ 


TOSCANA - Itanefotitencn Testane H c 3 rea; ,ìf • ,■*- ;r c wanA V ■: 

4x 4pmnt I T* v»ja CflM 4«W estas Vie P-tc I Ji 7 Ha» 

5«P ife Taocor i *i '■ -.rt* kam fiddii? > 1 Hi > ’»■•••• 
f.fcPoel Vfl&B*r. 45 Fimi» - Vdwhfmt (fé Wa'-v.»«tuO 15 t'rab |Fif 
inibita A C. P ::ì - Lt ' ^T«i .'■ I •' St xi' . /- ■ TìIinm Y. i • 17 
l'IlbTMW Fi| Vir Eìir-cmcD <■: v 1 - -' Uamnir 

Snói Jllteoft- fa V k:: a t liemeoc franai' : .-> > 

Tliaiùn JR; - Con « V Vta C kLel I W Wb. Ve 

tó« f’j Emme di PninH V la $- :anv- <n 3 stata 
Vo C-ytii 1 7S*w - l>ie ì tairtoa M;l«i V.j j*.W. 
=«! -V* GraMb Hjtu} Eoift' >s. -, t-q Vtar X' Vii. lawerii F 

- sa Ateiré I/i M.T? u CKjflr. hìo&ie Vo 1 Ocugi 1 Conro {v* n®r 
«tws Y« btawivflfc fi Wi^ncBC |Mu CttaptataSlOp F.i.'t ... 
er mgs Tcj.mn 0 ve Gavcìd ?J 0 - 

S»C*S* Vb Pwifcde M!ft Coijoa .>! 0 OsapAr » W « 
V.ir ’.jn* 1 £, bcc-ii j™ L • DbeO wandemli- ■ : r •'•'• 
2 iMft*- f#i 1 Vta Qjitìn ifl iNoeo wmA*ì Wì^AvICS* 
Vb he GdEeta 'E Qrac '.tatf ■ Fip^ta Vb bnpae Aak JM^ 


«UOCUtaMA/AmZZO ItaCdftì ,*r«n*tmr. m* 

— - r_ *- «j ji ■ — * — ^ ^ lrtC 








rz 3 T : tej: 


hi 

Yo»4 *o 


TlihrNG . Tr^Cftrt 'ivo n 

mj S ctrsBO li * Óescie ' u &xcaca ve ’.r w Ai*;—* t 
■ T 'i CaOchwdiffFé i‘e t firv r'-’.'^T-: 5.:. • Wktdodi Va ite 
I: St'-.ita b4» ter Yu '-i ita ?DBr^« 1 &] 


Emiiìa-IQmaGna . Èira EhPNa v« Li-ar- 1 fi ira • 

- Ve LtfQ Mcr lì F# r, a'u One Meopori - •' oa PArtt?» SSéDdov 
Onta Motypwi c Co*w« i Va* ■ VJ# >Jb ira So Vz*un; Cannh 
Prfttaisiro'i ■ a i>rn ?rtmo JantanBi Vq A Sfin /S/S fora-; 
FùAjUJW Ite Cltav 2 Fidirjn <fr - Cabrai tm Vn Gmd SE S^Uzic 
; S «tairao WwictMj vb 3 Snrib*v.n : 30agtra|S Venti- S.GAH 
1 1 ivr ) ;<»' ; ^4 P^.-' - >l f CxifwlF Vo LgpcmogBW Vf : f v 
Ai ginn* P,og dsAj Lbtaà i'A ioirae - MeriMon Illune upi Cdanwi 

IV: bollii 


lAflQ-aii i |iiiVicte5dby<M fteahUiJÉYkteta 
■r’-:-- CtaWifi^Uba CaaJAs-GwL*fc >.; 
J b" fet* P 5wn ' * A»b y -ifte ò 4 «n* 4 1 Ìk » 
ioo; ìyt C M 1 c . 1 - le» iS ì -*: a» Fw A 
" , *c B* 4 z a : iifl/ toc Hs^eiia id ftf>x > -■ rtis: 

o i; !:-: Meta* bcàr I AtNb tasrr Oefle 

" 23 S 4eCB CiT F F : - . • f I Pilf PteT-i *1 l'eAsptaC^ -•: Om 
H t Ve te; Fin» 148 te» Geteb MeiVb^ Yw te» 

Gte GetprfBÌ Va V l-^r .- 4 3C» J; Ì 6 ; P Hcrwn n - < 
fimpeTÌ te» 'Itodidta Htidl Vie Sueatì iti beo Vy klv . : 
i a 4xa D-irtifoe fairaq ,'e Su Iznz ’ Oh* Af 

Jjr Gai: re Htfem C /« i A Eja ■ CafltaC^ * 

Crraz^fc ] tcplai PCCCenpmer'bMf <n la #? > . •' • 'Pii Sara 

Vo Vzrrwt ] Sara - Mbeoama Srl i a * ’tasS&c ì. - ■ - : Ai &o 
ntoki È T tai Sai Ve 1 litri: ’S *;jia ■ Cteiba * SaicMa te ■ 1 
A Mettavi UAv-PMbWVk (Nwteta'Ql Itene Tegnenl» 
Sri no ^•nbsra ; A V £. $bp teki» rig r **zi< pa'fiK-i, àp 
- AntawAYa E. Mb rt I ÙA» - Ai cubai» nYe Magia Gag* 71 Roma 
fcpteeVbilltetfiBwil Sé bue tebceKB Ecdaliu -, .: r ! ’ì 

te» ■ iwjacrili hèt Vb Iste ! S tx&aA - tataer» Mmi '/u Mìh 
tt* :i V 'tM - Oepà «ta ■Otopir 27 bua ( 0 »!» V%| Nr.nrryr : 


f-T^: Mi B.s "'^ Vefri 5 ' • .ta» S» *t .'A)jb Cf«ff 33 Ite: 


CjmfluiF SHoj Vq ivmò, OC'MwnKVwlfl C»« Firt^ .ta f ; W i 
tf-ctai ?.'i OH» tee bui» 'l»Vr:‘taCtaV 32 AC-'v»* '/•;-• 

P A.T ( 80 Ve làici tù M km - Partita flc Fàni « te» 
FtaaoM Ve ?m&> 1 'Canine - Hi Cni^mnr Ve p 2 O-ii: feto? 

IC.E PiEflMTGmOÙIbiD IIA ’/iaGn»; IX X— LEt 

Vi; ; ;«l cri À* ] Cn>--J di l.evq SU Sote Oqixo M P«7-H 
SCl'Sll- 1 UfNMta» Gtabb?» *12 lap Wem 

vta !' v, < Iir i , ! i Cbbu^ V'ùWKnr £ - irthe ; ^ r Tifcfttt 

li- ‘.3 tri : VtaM In Vb Miti 5 puìm I flPftJ «te Sbe ■: 3 Sr"W4 
' r- s ?S Cfwtail Sena Ekteiifl Vn 2 Z-vt» U V: Lncnnitat Ve 

Zonati 7 te» Vj* 

CAMPANIA 'Oti te , gitati XìAAN-joc* teimPtaSbVfl Serva Je 
ioaM-d “-ta» Kp iniwtaoii(BVbt.z , ’[j^ ^ '.s. ViduStal 
V*P ;.Fti** te*>taSÓtar^-y< /ìtepei 0» 

Mis ■ : ■ Zìa; ! La Otsnctóe /.• l i.ia-xd :é *7 >irXflt 
- tiPCOnflb Cdawl Mote i iN(pci - Ctaw i t tehp Yjbtewj-p 
^ New Mte te ielirt li vTHrte "iz| 
4 It^bdlW V»G 0:^:: ti 1 1(1 1 -t : 

Hirie* fa Latri da S% 3 5 Gia^e^ ;% r ’ihb ■' | ìt*e fj $ 
Gtapc 3 0**T5 '* Ètaé Sprta Utab te ^-zx-OÌSdtaftr -«fa- 
ta IrnfM Ve ’ iV-: ■ V ; :VJ.: "» C®a Site ■ ,; tee ^ Up 
. j& *r?t À3i • lata Ctata te Vtrtcrt 1' a- ter se Ecn- 
wg»f uiva >»sijoutai S tetas«Oan[Nta 5taw» .ita- 
are * » ’.icrt (te Giteti lìNted ta&tatif 
te ‘ta CdMfi} T ‘beai teé LaaF» te Zfcznzrt :;» 

" : £ Ante teeik' GtastaÀ Ve jg oeta g» ìSiX; - bmra 
I Vq Catateti» Ji.U **ot O 


.> . Shth Conpmfbat t-i Zìi d Lr« " 1 5 Otef^o S» biy tbrti 
c "^zdsz ; ■. te» - Dkcq Pfifl VtZr : -. z&y tanti ÉI*rv-,r<«Ci 
Mawni F. sra 5 ì ' '<"ik F b ImBOv'i te Mi Z s'-r v-'A 

tea-Pugtaltetai /ìeS D A-aait 'ft'Wr": Pflh fiaé Ve 

Geni Stage te km ' : X . Guai M/eidi Fbtwea r 
:;■« 25 iwo K «din Vo A.-tPiu ii itee Ingi Gigi» . 


i ..’ tì * \ " ; CBtaB Abt I.Y.E Cjc y»i 

Jicrrau- , k Cc -OJ y* UfCtatata i ■ t £rau&' : Cl i 
Serata» Ete™ tev '« 7 : W: Sd »■ Cta « 

-x -i 'fe hm HHC re i Ljf-zz 4' Cta**?x- i3rf ■ ili 
m a»» W ,' « i t»»» 23 - Kf Zm#m V o tet 21 

; '*39» C=£tTpMjS*d -•■ ■- Z-7-- : :ì : z- : '& late Sb 4 . t 

‘ i: 4dj T|«»U te H ~wj &0 T so*: 

CACIAIA . Catea* & diacci» 3 1 tcz> « ccj.z . 3ZT-Z - Arar 

Lge Snrwri» Ziiumoe 

SlCJliA Gaikna 4*1 Gwplsto 'te 'tapti 15 PaPT^ Bifin» 4 C te 
Lecita Pi» Poh i'.i mv ijffi'er Vf.!Aj;G#«ti¥tiP He» 

» «imi* te > 'v*it» ìl Mry ---; ■ Co» hb faby T 3 s <3nq 

i r f, Cera z^ CO FAL Sad 'te Amo ' Sw.tff 

ÌAìDEGNA-Cm Eli r- ■ 5arilvC.:nzi. J -nf i A'^z- 

ml" Wflil VAofow'te 'fliMlia ìiFl/ScSief Erre è Otìrtcffie 

Sta te 1 iantiortal 1 5 Oriw» ■ Patri W te fumpo "0 Te— ì jNuI 

0 A l,C Sta C « Vie;» 3? Ànw 

Ì4 *• ■'*■* :trw ■ tt-i' .i-tel ' COICO" |wd ®&]^ g-dt 


PARTECIPA AL CONCORSO 


mei £ 

MEOGIOCA 
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VAJ NEI ’iYHX SHOP ATARr RITIRA LA CARTOLINA DA 

compilare e spediscila entro il 30/06/ìee i 

a CONCORSO "ATARI LYNX" 

CfO MPS CASELLA POSTALf 1028 
20185 MILANO 

PARTECIPERAI ALL’ESTRAZIONE DI. 

M. 100 CONSOLLE ATARI LYNX 

N. 1000 CARTUCCE PER ATARI LYNX 

ESTRAZIONE ENTRO 
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Le notizie piò piccanti con le foto più eccitanti! 


Reviews 

Un sacco di giochi recensiti bellissimi freschi di merca 



S Tips 

Trucchi mega grazie all'infaticabile Max. 


Soluzione Monkey Island 

. . i » * m _ ^ J. C ■ 


Così non telefonate più né in redazione, né alla CTO! 


Speciale Educativi 

Col computer si può anche studiare! Ecco come. 


3 Speciale Compilatio 

Finalmente delle compilation con ottimi titoli... 







S Macie in Janan 

Dai nostro inviato dal Paesrdel Sol 


Levante te novità 


dagli occhi a mandorla. 


Posta 

Sempre di più... non ne possiamo più! 
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uesto mese di primavera mi è sembrato piu un 
mese invernale che altro ^bufera dappertutto, non 
parlo solo del lampo in Italia ma anche della bu^ 
fera in redazione, Chi carca questo. chi vuole 
si propone come co Ila bora tare /ohi chiede aiuti, chi 
ci fa gii scherzi per telefono e chi cì fa i complimenti. 

Tutto Questo comunque ci fa sempre motto piacere, poiché il 
vostro interesse ci fa sentire vivi ed conferma che questa rivista 
piace, piace, piace. 

Mi ha lascialo di stucco la vostra reazione alla notizia del 
fallimento della Cinemaware che. purtroppo, non era un pesce 
d aprile. Questo significa che in fondo avete rispetto dì chi si 
sforza di offrire prodotti di altissima qualità Una cosa però mi ha 
lasciato perplesso Appena è uscito Monkey Isiand ne* negozi 
abbiamo cominciato a ricevere centinaia e centinaia di telefo- 
nate dai lettori che chiedevano un aiuto Ma dico, possibile che 
io dobbiate finire subito? Un gioco che avete pagato (a chi non 
ha 1 or: gì naie non diamo alcun tipo di informazione) decine di 
mgi aia lira non può essere concluso in giornata. Che gusto c è? 
Possibile che non abbiate la pazienza di cercare gli ogetti, d 
scoprine fe situazioni, dì trovare da sol* le risposte ai quesiti? 
Perché avete questa frenesia della conclusione? Perché volete 
tutte e subito? Dopo che cosa vi rimane? Mi domando dove 
sono finiti \ tempi di Chrono Quest, l'avventura che ha fatto 
impazzire milioni di giocatori per anni, Spero solo che la 
prossima volta la Lucasfilm si metta a fare avventure mollo piu 
difficili a molti di voi sembreranno impossibili da risolvere, ma 
questo forse vi aiuterà a scoprire il gusto dì conquistare le cose, 
e non di pretenderle. Siete abituali troppo bene... sarà colpa 
nostra? 


Stefano. tfatùwUni 
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er questa volta vi abbiamo voluto proporre delle preview in una forma un po' parti- 
colare, eccovi infatti una lunga carrellata di tutti i titoli che stiamo impazientemente 
attendendo ormai da un momento all'altro e di tutti quelli che per una questione di 
pochi giorni non ce t'hanno fatta a comparire in questo stesso numero. Al proposito 
permettetemi una breve considerazione, vi chiederete infatti come mai alcuni di questi 
possano essere già stati recensiti da altre riviste; quando si ha un demo lo si può benissimo 
fotografare, noi lo abbiamo 



fatto in tutti questi casi, le foto 
possono poi comparire in pa- 
gine come queste, ma sareb- 
bero potute benissimo servi- 
re anche per corredare una 
recensione vera e propria con 
una votazione globale di con- 
seguenza non completamen- 
te attendibile, ci tengo ora a 
precisare che questa non 
vuole essere assolutamente 
un'accusa a nessuno, ma solo 
un semplice punto di vista... 


Il I I ! * 1 





ARMOUR GEDDON 

Vi dico già che anche quest'ulti- 
mo colosso della Psygnosis po- 
trà avvalersi dell'ennesima in- 
troduzione galattica in ray- 
tracing, molto simile a quella di 
Awesome, per il resto si pro- 
spetta come un innovativo 
simulatore di volo con fantastici 
fondali in 3D che dovrebbero 
muoversi fluidamente ad una 



ne i nn tgm tv n^^ nK/oi 
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velocità senza precedenti. Vi- 
sta la marca possiamo ben spe- 
rare... 

CYBERCON III 

Per rimanere in argomento an- 
che la US Gold ha in serbo un 
ormai imminentissimo gioco 
d'esplorazione vettoriale, que- 
sta volta con i piedi ben saldi 
per terra, il progetto è stato inte- 
ramente realizzato dall'As- 
sembly Line che dopo E-Motion 
e Vaxine ha deciso di cambiare 
decisamente genere, 

SHADOW DANCER 

Sempre dalla US Gold l'attesis- 
simo seguito di Shinobi, questa 


volta l'intrepido Ninja sarà ac- 
compagnato nella sua temera- 
ria missione anche da un fedele 
cane, da quel che abbiamo vi- 
sto dovrebbe essere sicura- 
mente un passo in avanti rispet- 
to al suo predecessore, anche 
se io scroi ling attuale mi lascia 
un po' perplesso, speriamo che 
flmages riesca a ritoccarlo in 
tempo. 
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PREDATOR 2 

L'Imageworks s'è aggiudicata i 
diritti anche di questa celebre 
pellicola (lontana comunque dai 
tasti del predecessore}, per 
quanto riguarda il gioco ci do- 
vrebbe essere un’interessante 
introduzione animata, mentre 
per il resto la prima fase sarà 
sulla falsariga di Operation Wolf, 
il resto lo saprete nel prossimo 
numero! 


THE FIRST SAMURAI 

Dopo i successi di Hammerfist 
e Time Machine la Vivid Image 
ci riprova con la eroica missio- 
ne di un valoroso samurai soli- 
tario, le animazioni ci sembrano 


[ail 


16 saebs of Mail 
piched up in Croyaon Ann* 
d^liverea to Lcmaon Centrc 
Distane*: 10 

Speed: 12 miles per hour. 


Eevenue: 




eccellenti e l’ambientazione de- 
cisamente particolareggiata. 
Speriamo di poter essere piu 
precisi molto presto. 


TOK1 

Il demo non giocabile che ci è 
stato inviato direttamente dalla 


Ocean (unica cosa ad oggi, 5 
Maggio, disponibile del gioco, 
traete voi le vostre considera- 
zioni) non può rappresentare 
un metro di giudizio troppo at- 
tendibile, ad ogni modo ci sem- 
bra convertito con cura dalla 
sezione francese della famosa 
casa già autrice degli ottimi 
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Scegli fra due dei migliori aerei che 
abbiano mal volato, l F-4 Phantom e 
veloce, potente ed é provvisto delie 
più avanzate apparecchiature E cos 
versatile che può eseguire qualsiasi 
tipo di missione. 

Insieme all A-ó Intruder ha superato 
l'esame dei tempo ed é ancoro in 
servizio. 


Fino a 8 aerei amici e à nemici 
simultaneamente suilo schermo, 


2 diversi aerei accuratamente simulati 

3 diversi ruoli; MiGCAP. IRON HAND o 
S7R3KE. 


Missioni realistiche a confronto con 
l'Intelligenza artificiale del nemico. 


Prospettiva completa d Quinterno 
delia cabina. 


Un gran numero di obiettivi mobili, 
inclusi autocarri, treni ed imbarcazioni 
Terreno d azione riprodotto sullo 
scorta di mappe di operazioni 
contemporanee, fra f© quali Hanoi 
Haiphong e Than Hoa 


Opzione Istantanea ‘Ouickstart 


USE 118 SOUTH WARK STREET LONDON SEI 05 W TELEPHONE 01 92B 1454 FAX 01 583310# 
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Beach Volley e Pang, un unico 
dubbio riguarda l'area di gioco 
piuttosto striminzita, vedremo. 


HERO QUEST 

Da non confondere con l’omo- 
nima avventura della Sierra si 
tratta invece dell'ultimo titolo 
annunciato dalla Gremlin, una 
sorta di "RPG molto arcade" 
sviluppato in prospettiva 
isometrica, dalle foto di cui di- 
sponiamo non sappiamo dirvi 
di più. 


WARZONE 

Sicuramente uno dei titoli più 


attesi, si tratta infatti del nuovo 
gioco della Core, sostanzial- 
mente altro non è che una 
riedizione del sempre vivo 
Commando, ma visti gli auto- 
ri... 

Mi devo comunque scusare con 
voi lettori se dovessero manca- 
re le foto, mea culpa, ho perdu- 
to il dischetto mentre imperver- 
sava un violento temporale... 
Non capiterà più! 


ATOMINO 

Il secondo gioco targato 
Psygnosis che si attende ormai 
a breve scadenza dovrebbe 
essere un interessantissimo 
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puzzle sulla falsariga di Atomix, 
il tutto molto più complicato e di 
ben altro livello, su questo pos- 
siamo esserne certi. 

LOGtCAL 

Anche per la Rainbow Arts c’è 
un rompicapo in imminente ar- 
rivo, come spesso capita è più 
difficile da spiegare che da gio- 
care, ad ogni modo da quel che 
ho potuto vedere vi preannuncio 
già un giudizio decisamente fa- 
vorevole. 
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un sacco di edifìci alla ricerca 
delle bestiacce venezuelane. 


Un tuffo nel passato con uno 
dei più classici (dopo Space 
invaders e Galaga) sparaefuggi 
a scorrimento verticale, gli au- 
tori sono gli spagnoli della 
Dinamic, e sinceramente mi 
sembra che abbiano fatto un 
buon lavoro. 

JEHANGIR KHANS 
SQUASH 

Dice già tutto il titolo, è il primo 
ed unico simulatore a 1 6 -bit di 
questo bellissimo sport in con- 
tinua crescita di polarità, sem- 
bra promettere bene. 

BRAT 

Guesfultimo gioco della 
Imageworks sarebbe dovuto 
essere su questo stesso nu- 
mero, invece non c'è... No 
comment... Si propone comun- 
que come un puzzle game di- 
namico sullo stile di Lemmings 
(come concetto, non certo come 
realizzazione) ed è sicuramen- 


te un buon prodotto. 

ULTIMA ORA 

Avete notato qualcosa di stra- 
no sulla copertina? 

No, no, tranquilli, non c’è la 
Donatella in bikini come aveva 
detto Max, non ci siamo anco- 
ra arrivati. Mi sto riferendo al 
ragno. Ebbene, non vi ricorda 
nulla? Ma si, sta per uscire il 
gioco di Arachnofobìa! Basato 
sul film, che in America sta 
avendo un buon successo e in 
Italia deve ancora uscire, sarà 
principalmente un gioco di ri- 
cerca, dove dovrete esplorare 


forti del vostro insetticida che 
non contiene CFC, e nel frat- 
tempo dovrete liberare anche 
dei vostri concittadini intrap- 
polatiquaelà. Il gioco dovrebbe 
essere uscito nella versione per 
PC mentre leggete questo e la 
versione Amiga dovrebbe in- 
vece uscire per Giugno, 
aspettatevi comunque qualco- 
sa di più completo il mese 
prossimo. 

MAX 
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TROVERAI 

ZS villaggi da visitare 
IOO caverne da esplorare 
SO nemici da sconfìggere 
IOO livelli dilazione frenetica 
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Durante la trasmissione USA TODAY in onda su Italia 7 dal lunedi al venerdì alle 13.45 e alle 19.15, il sabato alle 
19.30 e la domenica alle 22.30, The Games Machine e Zzap! presentano con Sega I giochi per Console. 
VOTA IL GIOCO PER MEGA DRIVE O PER MASTER SYSTEM CHE PREFERISCI E POTRAI ESSERE 
INVITATO A SFIDARE STEFANO DURANTE LA TRASMISSIONE DI SABATO! 

Partecipare è semplicissimo, basta compilare I tagliando che trovi in fondo a questa pagina e inviarlo a: 


EDIZIONI HOBBY - USA TODAY 
CASELLA POSTALE 653 
20101 MILANO 


LA TUA PREFERENZA CI SERVIRÀ A STILARE LA CLASSIFICA DEI GIOCHI PER CONSOLE PIU BELLI E... 

... POTRAI ESSERE CON NOI A GIOCARE IN TV! 


Nome e Cognome . Via .... 

Citta CAP Provincia (sigla) 

Numero di telefono Età 

Gioco preferito per Mega Drive 

Gioco preferito per Master System 


P.S. SE PUOI, INVIA ANCHE UNA TUA FOTO! 


TGM 
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AMIGA 


BACK TO THE FUTURE IN 

(L 29.000) 

20 

BIG PACK 


86 

CAMION 

{L 49 000 j 

16 

CHUCK ROCK 

(L. N.P.) 

14 

ECO PHANTOMS 

{L. 49.000) 

73 

GODS 

(L. 49.000) 

24 

HYDRA 

(L 29 000) 

64 

INTERNATIONAL ICE HOCKEV 

1 (L. N P.) 

43 

KILLING CLOUD 

(L. 49.000) 

28 

MONKEY ISLAND 

(L 69.000) 

46 

MASTER PACK VOI 1 


86 

MOONSHINE RACERS 

(L 29 000) 

44 

PGA TOUR GOLF 

(L. 58.000) 

54 

POWER UP 


86 

SK1 OR DfE 

(L. 49.000) 

68 

SKULL & CROSSSONES 

(L. 29.000) 

58 

SUPERCARS IN 

(L 40.000) 

56 

VIZ THE GAME 

|L. 29.000) 

67 

WJNNENG TEAM 


86 

WONDERLAND 

(L 69 000 1 

48 



MS 


Ut -r-f . 


EYE OF THE BEHOLDER 

(L, 69.000) 

70 

KILLING CLOUD 

(L 49.000) 

23 

MYSTICAL 

' T J -. ~ £ Jj. s 

|L. 49.000) 

50 

SORCERERS GET ALL THE 

G1RLS 



IL 79.0001 

32 

VIKING CHILO 

(L 49.000) 

23 



WONDERBOY III 
ADVENTURE ISLAND 


[L.N.P.) eo 


SECA MASTER SYSTEM 


WONDERBOY ni 
ADVENTURE ISLAND 


(L N P I 60 




CHUCK ROCK 

(L N.P.) 

14 


GODS 

(L. 49.000) 

24 

WARDNER SPECIAL 

KILLING CLOUD 

(L. 49 000) 

28 



IL. N.P) 04 
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Core Design, Amiga 


uelii si che erano dei bei tempi! Se una ragazza vi 
piaceva altro che perdersi in mille stupidi tentativi di 
corteggiamento, molto meglio e soprattutto molto 
più sbrigativa una bella clavata sulla testa prima di 
trascinarvi la vostra preda neil'initimità di una tranquilla caver- 
na; unico accorgimento importante era assicurarsi prima che 
non fosse già proprietà di qualcuno! (Se mi sentono le femmi- 
niste.,.) 





Come avrete sicuramente letto nella 
preview de! numero scorso il nostro 
Chuck Rock corrisponde in maniera 
pressoché perfetta all'identikit deli'uo- 
mo primitivo: fisico corpulento abba- 
stanza sgraziato, sguardo intel- 
lettivamente spento, comunicatività 
tendenzialmente inesistente, pre- 
ponderanza ad atteggiamenti mane- 
schi e irascibili, limitazione negli inte- 
ressi primordiali rivolti a) semplice 
soddisfacimento delle proprie esigen- 
ze fisiologiche primarie Praticamen- 
te, per dirla in breve tutte quelle ca- 
rattenstiche che còntraddistinguono la 
maggior parte degli uomini contempo- 
ranei. 

Fatte queste premesse comprendere- 
te benissimo come per il nostro sim- 
patico protagonista il massimo per una 
festosa giornata ó< riposo sia rappre- 
sentato daffassistere senza la minima 
distrazione alla “Domenica Primitiva" 
(con i risultati delle partite di calcio 
all uovo di pterodattilo) in attesa di go- 
dere dei benefici che la bella mogiiet- 
tma Opheiia e certamente in grado di 
assicurare nei due luoghi a lei più 
congeniali: la cucina e la camera da 
letto.,, Senza voler però sminuire ulte- 
riormente la figura della donna (anche 
se ormai per questa recensione mi 
song lanciato sulle orme del gagliardo 
lettore che si fa chiamare il Maschilista 
di Roma, e vi confesso che mi sto 
divenendo un sacco!) bisogna neces- 
sariamente sottolineare come le venga 
addirittura permesso di tanto in tanto, 
d'uscire di casa ovviamente solo per 
stendere il bucato al sole 
Ed • ■ stato proprio nell'adempimento di 
questo secondano dovere coniugale 
che l'ingenua Ophelia finisce per 
esporre il suo sinuoso fondoschiena ai 
Sudivi sguardi maleintenzionati deilo 
sbruffone dei luogo, un certo Gary 
Grifter. 

Vista cosi la bontà dello spettacolo 
offerto diventa comprensibile il brutale 
gesto del nuovo contendente che me- 
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boato dalia passione stordisce la dolce 
fanciulla portandosela proditoriamente 
nel suo nasce ndiglro. ma il buon Chuck 
nel frattempo era vigile, o meglio, sic- 
come stava ancora aspettando il solito 
bicchierino di liquore fossile che beve 
tutti i pomeriggi dopo la merenda e non 
vedendolo arrivare decise piuttosto 
indispettito d uscire personalmente in 
giardino per comprendere il motivo di 
tale ^spiegabile ritardo, informato al- 
lora sull'accaduto da un vigile picchio 
{nel ruolo di molletta da bucato) il no- 
stro beniamino comprese al volo la 
gravità della situazione chi avrebbe 


preparato la cena? Vista poi la carenza 
di femmine non cetiulltiche tn circola- 
zione si trattava indubbiamente di un 
problema che non andava sottovalu- 
tato m un modo o nell'altro bisognava 
assolutamente recuperare Ophella. # 
Nell'enfasi Chuck si era però dimenti- 
cato un piccolo particolare, insignifi- 
cante per i costumi di quel tempo ma 
abbastanza importante visto m prò* 
spettiva odierna il vestito 3 Non è infatti 
sicuramente molto consigliabile per la 
reputazione di nessun videoeroe 
balzellare per gli schermi senza nulla 
addosso (intendiamoci , se era Opheiia 


httpy/www.oldgamesìtalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


Revie w 



se ne poteva anche parlare, ma non il 
buon vecchio Chuck assolutamente 
no 1 ) ad ogni modo ogni problema ha 
una sua soluzione [anche se quelli di 
alcuni compiti in classe di malematica 
dimostrerebbero il contrano) e cosi 
dopo una sosta record in un cespuglio 
poco distante eccolo perfettamente 
attrezzato per cominciare il suo valoroso 
inseguimento 

Chuck dovrà superare cinque mondi 
affrontando te piu bizzarre creature che 
memoria umana ricordi, si comincia 
nellaforesta.maproseguendotroverete 
ben presto delle tenebrose caverne 
prima di immergervi, malvolentieri, in 
paludi e piccoli fiumi [non perdetevi il 
suo particolarissimo stile natatorio 
perche merita) e quindi rischiare perfino 
un raffreddore colossaleattraversando 
una zona glaciale per concludere il 
viaggio in una regione morta (in tutti i 
sensi), ognuna ovviamente caratteriz- 
zata dai suoi particolari abitami 


(buffissimi) e dal proprio mostro di fine 
livello (che è un abitante anche lui e di 
conseguenza ugualmente buffissimo, 
viva la logica'). 

Tornando a Chuck non ho ancora 
detto il modo in cui poter fronteggiare 
simili insidie, in sintonia con finterà 
vicenda la sua arma migliore è una 
fenomenale panciata”che vista la mole 
di trippa difficilmente lascia scampo, 
ma può anche ottenere it medesimo 
risultato con uno spettacoloso calcio 
volante oppure sollevare dei macigni 
per scagfiarli poi in testa ai nemici, e 


GLOBALE 93% 


A quanto pare questo dovrebbe esse- 
re fuliimo platform della Core, since- 
ramente non è che ci creda molto, ma 
ad ogni modo se anche cosi fosse 
sono dell'idea che al termine di una 
contìnua evoluzione che 11 ha visti 
sempre protagonisti in questi ultimi 
anni (vedi riquadro) siano comunque 
arrivati con il qui presenteChuck Rock 
molto in prossimità delia perfezione 
per quanto riguarda questo genere di 
giochi (sempre che questa possa esi* 
stere). Sostanzialmente io schema di gioco riprende in maniera estremamente 
fedele il precedente Torvak sia per quanto riguarda le notevoli dimensioni dei 
personaggi sia per quanto riguarda rimpallo visivo con un eccellente scrolli ng 
parallattico dei fondati (ottimamente dettagliati e caratteristici) e tutte quelle al tre 
caratteristiche tecniche come le strepitose animazioni da SO frames al secondo 
lai i da renderlo nel suo complesso in tutto simile ad un vero coin-op* Se a queste 
prerogative, che ritengo già degne di lode, si aggiunge anche un esilarantissima 
introduzione animata più simile ad un cartone animato di qualunque altra cosa 
che abbia mai visto come anticipazione di un humour dilagante assolutamente 
irresistibile che pervade it gioco intero, quello che si ottiene non può che essere 
un titolo veramente unico che a mio avviso rappresenterà nei prossimi mesi un 
fermine di paragone estremamente severo per tutti i nuovi giochi del genere che 
ancora verranno 


tutta questione di scelta di tempo , sen- 
za contare che questuimi possono 
ventre impiegati anche come scudi e 
soprattutto come trampolini per supe- 


rare certe locazioni particolari 
Troverete infatti su! vostro tragitto an- 
che delie situazioni problematiche da 
risolversi con un minimo d« accortezza 
(non troppo complesse a dire i! vero), in 
alcune dovrete poi imparare a sfruttare 
in maniera opportuna le qualità di ogni 
animale preistorico Sempre lungo la 
strada si trovano sparsi anche dei co- 
sciotti d'agnello e altre leccornie ali- 
mentari lasciate per voi dalla premuro 
sa Qphefia che non vuole assoluta- 
mente permettere che possiate 
debilitarvi, dite un po’, non la vorrete 
mica lasciare nelle man i di quel bifolco? 
MAX 
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Review 

FOLLIE PREISTORICHE ... 

e sufficiente dara uno sguardo al 
panciuto Chuck che procede per lo 
schermo con la sua andatura 
caracollante o saltellare goffamente 
cercando di evitare uno dei tanti pen- 
coli o ancora gustarsi la sua espressio 
ne traumatizzata quando viene colpito 
o _ per comprendere come non si tratti 
sicuramente del solito platform game, 
o per meglio dire non solo di questo. 
Tutto il g^eo e infatti più che altro un 
lunghissimo show di spassosissime 
scenette demenziali che vedono come 
protagonisti quelli che sono indubbia- 
mente 1 piu buffi personaggi mai com- 
parsi sui nostri monitor [e non solo per 
forma, ma anche per come cammina- 
no, come vi attaccano e soprattutto 
come tolgono il disturbo), dite che esa- 
gero? 

Presenze in ordine sparso dinosauro 
che vi espleta ì suoi bisogni fisiologici in 
testa, fungo velenoso che saltella per 
Io schermo nef tentativo di intossicarvi 
sasso! ino che improvvisamente si ani- 
ma e si sposta i n punta di piedi con due 
lunghissime gambe tigre dai denti a 
sciabola che terrorizza con urla ag- 
ghiaccianti e poi vi si lanata contro più 
o meno come Garfield, pulcino piccolo 
e apparentemente ìnofiensivo che tut- 
to d un tratto vi si scaglia contro con un 
martello gigante che teneva nascosto 
dietro la schiena, piccolo di mammut h 


CORE STORY 

Forse non tutti sanno che.,* Prima di diventare un'etichetta indipendente 
nel 1990 la Core aveva già realizzato molti altri famosissimi giochi 
pubblicati e distribuiti da altre case piu importanti; ricordarli ora breve- 
mente può essere utile per rendere il giusto merito ad un team di 
programmatori che nel campo dei platform games (e ìn prossimo futuro 
non solo in quello) hanno ben poco da invidiare a chiunque... 

]] primo gioco della serie e stato il celebre RICK D ANGEROtJS (Firebird) 
che riscosse grande successo e ottimi consensi su tutte le riviste 
specializzate: il secondo fu ACTION FIGHTER (Firebird) un clone moto- 
ciclìstico di Spy Hunter che e probabilmente il prodotto peggio riuscito; 
si arrivò cosi all'unica conversione da coin-op, quella di DYNAMITE DUX 
(Actìvistonr e il risultato fu nei suo complesso decisamente positivo (fra 
le altre cose quella è stata una delle mie prime recensioni, ndMast); il titolo 
successivo fu SWITGHBLADE (Gremita) che rimane tuttora uno dei 
migliori platform in circolazione, seguito a breve distanza da AXEL 
MAGIC HAMMERS (Gremita) che anche se di fattura inferiore rimaneva 

ugualmente un oli imo gioco: pro- 
seguendo la lista troviamo l'eccel- 
lente IMPOSSAMOLE {Gremita) a , 
ribadire 11 successo conseguito da 
Monty anni fa anche sul 16-bit; 
siamo cosi arrivati all'ultimo gioco 
prima di diventare ìndipendenti che 
per concludere quel tragitto inizia- 
to due anni prima fu proprio RICK 
DANGEROUS II (Firebird). Detto 
questo gli altri giochi pubblicati 
dalla Core Design In questi ultimi 
mesi sono stati nelTordine; * 
CORPORATION, TORVAK THE 
WAHRIGR e il recente CAR VUP. i 
non mi sembra vi siano dei dubbi 
sui fatto che si tratti dii un , 
curriculum di tutto rispetto! 


UPDATE 

La versione ST dovrebbe essere 
quasi pronta, di quella PC nessu- 
na notizia, mentre si prevede una 
possibile apparizione su Mega- 
drive* 
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che v» risucchia spuntandovi oltre 
l'est acolo dinosauri ibernati nei fondali 
ed altri che vi attaccano infreddoliti con 
palle di neve o spinti contro di voi come 
cubetti di ghiaccio, granchi dispettosi 
che vi pinzano il pollicione. il mostro dii 
Lockness in persona con tanto dì ma- 
schera e boccaglio oppure l'avversano 
finale con guantoni da può iato e boxer 
con cuorictni "ossi.,. 

Mi rendo conto che spiegare cede si- 
tuazioni e socrattutto \e varie espres- 
sioni sia molto problematico con le 
parole, ma almeno mi auguro che vi 
sarete fatti un'idea. 
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alta saggezza dell antica Cina e di 
Paolo Pobbiati» ecco a voi Canton: il 
gioco di strategia che vi riporta nel- 
t antico mondo* Buon viaggio! 



Paolo Pobbiati fa il programmatore per 
caso e il suo esordio definitivo è av- 
venuto grazie a Guerrilla in Bolivia, il 
libro-gioco che racconta la storia del 
"Che'' e che vi permette di entrare nei 
suoi panni Mi sono permesso di chia- 
marlo libro-gioco perché Paolo ha cu- 
rato cosi a fondo i dettagli reali che 
giocandoci scoprirete fatti storici ven e 
documentati, e quindi Guerrilla in Bo- 
livia non è solo un gioco, ma un libro 
interattivo nel quale è addirittura pos- 
sibile cambiare il corso della stona 
Sono andato personalmente a casa 
sua per fargli un intervista. Ma il suo 
appartamento è cosi ricco di oggetti 
recuperati in tutto il mondo durante i 
suor viaggi, gadget elettronici, e sco- 
perte meccaniche (superlativo il carillon 
Svizzero) che la conversazione si è 
tramutata in curiosità per la sua vita, i 
suoi interessi, le sue aspirazioni, e cosi 
I intervista ha lasciato il posto a una 
bella e tranquilla chiacchierata, a un 
bicchiere di birra e un caffè e a una 
lunga partita a Canton, 


Paolo è insegnante di educazione fisi- 
ca e i suoi alunni hanno scoperto la sua 
vena program materia solo dopo aver 
letto la recensione d* Guerrilla in Boli 
via sulle pagme di TGM L'idea di 
Canton nasce un po 1 per caso, a casa 
di amici, dove viene giocata una partita 
a un board game inventato da loro, e 
cosi nasce ridea di trasferire il gioco su 
computer. 

Grazie alla preziosa collaborazione di 
Mauro Ghisaiberti. alia sua prima 
esperienza di grafica al computer, l'idea 
viene realizzarne pubblicata dalla Lago 
Canton è principalmente un gioco 
strategico de -e assumete la parte di un 
mercante che deve riuscire a 
recuperare almeno nove sigilli in al- 
trettanti Paes: e diventare il più ricco 
Per riuscire re li impresa e quindi ritor- 
nare a Canton vincitori, avete a dispo- 
sizione tre p r edoni che hanno diversi 
compiti: depredare f mercanti avversari, 
proteggere i vostri, rallentare la vittoria 
dei nemici. 

I giocatori sono sempre quattro, pos- 




sono essere indifferentemente guidati 
da voi o dal computer (che tra I altro 
gioca davvero molto bene), e ad ogni 
turno ognuno dei giocatori muove i tre 
predoni {uno alia volta) e il proprio 
mercante 

Durante questi spostamenti potranno 
avvenire delle battaglie che potranno 
essere governate con l uti lizzo del 
joystick, G|>pu re potrà n n o essere g est ite 
dai computer (ma in questo caso non 
vedrete r bei fondali che caratterizzano 
il gioco) 

Se riuscite a vincere la battaglia contro 
un predone avrete l opoortunìtà di 
chiamare il drago e trasportare 1 av- 
versario in un'altra zona della mappa, 
se fa perdete sarete voi ad essere 
trasportati via e se invece vincete la 
battaglia contro un mercante lo rapi- 
nerete di un tot di soldi (ma mal dei 
sigilli conquistati). 

Oltre a questo Canton vi dà l'opportu- 
nità di mercanteggiare dei beni che 
troverete in determinate zone della 
mappa e rivenderti poi nelle zone piu 
lontane, ma questo complica un 
pochino le cose anche se arricchisce 
notevolmente la strategia 
Ecco, il gioco è tutto qui, non c e nien- 
t altro da dire (le istruzioni dettagliate le 
trovale nel manuale f ) ma giocarci e 
molto divertente, anche da soli, perché 
I azione è veloce e se de s ide rate potete 
eliminare le parti del gioco che non vi 
interessano e le animazioni che. seppur 
belle rallentano un po la continuità 
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delta partita. In più potrete salvare e 
quindi caricare una partita già iniziata. 
Insomma il mondo del commercio 
antico potrà affascinare tutti, anche la 
mamma e it papà, e chissà che il 


prossimo Natale al posto della tombola 
tradizionale non si scelga di giocare a 
Canton (magari col computer nuovo!) 

Stefano Gaìiarin 



Canton * un gioco ben realizzato Selle le 
schermate di ogni battaglia (otto in totale 
con r ambientazione diurna o notturna), 
bette te sequenze Introduttive, bette le 
animazioni degli spostamenti, A mio giudi- 
zio risente un po' della sua origine di 
boardgame, ma comunque resta molto 
gioca bile e divertente. La partita dura 
meno dì due ore, ma l’opzione di salva- 
faggio e quelle di eliminazione di alcune 
parti det gioco lo rendono scorrevole e 
veloce. L'unica pecca a mio giudizio va aita 
parte arcade dei combattimenti che è un 
po' scarna e II fatto che dopo a ver compiu- 
to una battaglia 11 predone abbia la stessa 
energia iniziale al momento di affrontarla 
seconda, fa perdere qualche punto al gio- 
co. Ho parlato a Paolo di questo e mi ha 
dato ragione: qualche cosa può sfuggire 
Comunque sta il gioco non é certo com- 
promesso da questo e Canton resta un 
buon prodotto italiano. Un bel gioco stra- 
tegico per chi non vuole Impazzire a 
sm&nettare. Buon diveltimento! 

Globale 89% 
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arty McFly, Emmet "Doc" Brown e De Lorean: 
tutte vecchie conoscenze dei primi due "Ritorno 
al futuro" e, manco a farìo apposta, ancora prota- 
gonisti. Cosa è successo stavolta? 



Niente di piu semplice Marty e rimasto 
solo nel 1955 visto che un fulmine si è 
portato via fa DeLorean con Doc a 
bordo Poco dopo, fortunatamente, ri- 
ceve una ietterà datata 1855 e scritta 
da Doc stesso II contenuto 9 Prendere 
la macchina (nascosta in una miniera 
abbandonata » e tornare nel 1985: Doc 
ha deciso di restarsene nel passato 1 Si 
dà il caso, però, che il nostro Marty 
reperisca vicino alla DeLorean anche 
una lapide in memoria di Doc Brown, 
sempre del 1855. Conscio di dover 
salvare ancora una volta l'amico inven- 
tore Marty si catapulta nei secolo pre- 
cedente e cioè nel Far West 1 
Una volta nel passato McFly trova Doc 
m dolce compagnia (capito ora perchè 
non voleva tornare indietro nel suo 
tempo 9 ) ma ben presto arrivano! guai: 
il primo accade proprio a Clara, l'ami- 
chetta dell'inventore: perde il controllo 
dei calesse e qualcuno deve salvarla. 
Chi 9 Ma Doc. naturalmente 1 
Questa fase e composta di due sonatasi 
ripetute due volte: in entrambe coman- 
date Brown a cavallo, solo che la prima 
è vista dr fianco, mentre la seconda 
dall'alto. Anche la tecnica da usare e 
differente. La prima sottosezione ri- 
corda molto Wrath of thè Demon: do- 
vete sparare alle asce dirette verso di 
voi o ai pellirosse che vi attaccano da 
dietro, evitare oggetti rimbalzanti, sal- 
tare abissi o tronchi d'albero prima che 
il cavallo inchiodi per la paura e vi 
disarcioni e. infine, raccogliere il ba- 
gaglio perso lungo la strada da Clara, 
Nella seconda sottofase. invece, pas- 
serete nel bel mezzo di una sparatoria 
(la prima volta tra indiani e soldati la 
seconda tra fuorilegge e soldati) e do- 
vrete cercare di passarci indenni spa- 
rando in sette direzioni ed evitando 
rocce et simrlia. Occasionalmente po- 
trete raccogliere lungo il cammino un 


bel fucile per avere lo sparo triplo per 
un po“ di tempo. Da notare che il ma- 
nuale consiglia vivamente di lasciare in 
pace i "buoni* (cioè i soldati) e di ucci- 
dere solo fuorilegge o indiani: mi sono 
divertito motto di piu a fare fuori tutti 
senza distinzioni, anche perche le "ca- 
micie blu” non mi hanno dato l'impres- 
sione di vederci molto bene, dato il foro 
sparare a caso. 

Nella seconoa parte Marty» per l'occa- 
sione gasato al punto di farsi chiamare 
Glint Eastwood. é rimasto affascinato 
da un tiro a segno e vuole tentare la 
prova Eccovi quindi, pistola in mano, a 
mirare a papere colorate, sagome di 
teppaglia varia (e t ogni tanto di inno- 


cue nonnetle). nonché orsacchiotti, 
radioline e chi più ne ha piu ne metta 
L’obiettivo è quello di fare un numero 
mimmo di punti altrimenti si ricomincia 
Ce l'avete fatta 7 Bene: avete aiutato 
Marty Michael Glint a vincere fa pisto- 
la, ma sembra che non gliene importi 
proprio niente la terza fase lo vedrà 
come bersaglio di uno scontro a fuoco, 
solo che Marty si difenderà con dei 
piatti a mo' di fnsbee (Sono Pazzi Que- 
sti Raccomandati 1 ). Fortunatamente al 
nostro eroe dimostra di avere una bella 
mira e di essere tranquillamente in 
grado di Imprimere effetti sufficienti a 
colpire senza essere colpito: sta a voi 
beccare per tre volte ciascuno dei sette 
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bandita stri (di cui il settimo è ri cattivis* 
simo Buford Tannen, dove l'ho già sen- 
tito questo cognome?!)* 

Quarta parte: Doc e Marty. in mancan- 
za del necessario per far partire la 
macchina del tempo decidono di met- 
terla sulle rotaie e di spingerla con una 
locomotiva. Per pura sfortuna ì mecca- 
nici di turno non gradiscono il vostro 
intervento ladresco e cercano dt sbat- 
tervi via dai treno, ai pan dei soliti 
scagnozzi di B.Tannen II problema sta 
tutto nelfattivare degli stram 
marchingegni persi da Doc Brown su 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


vagoni in modo da far guadagnare ve- 
locità al treno Una volta raggiunte le 
88 miglia (cioè fatidici 140 all'ora che 
tutti conosciamo come velocita neces- 
saria per il bs zo temporale), Marty e 
Doc potranno attivare il time-warp e 
lasciare un'epoca cosi inospitale 

ATTENZIONE' nella nostra versione i 
marchingegni di cu; sopra non si riusci- 
vano assolutamente a raccogliere (con 
tanti saluti aHe nostre, giustificate 
brame di compte-tamento). 

Ci auguriamo che non capiti ad altre 

Giorgio Baldaccint 



o 

Beh, insomma, mi aspettavo un 
po' di più. Prima di tutto le varie 
tasi non sono poi cosi originali: 
quella laterale a cavallo somi- 
glia troppo, come ho già detto, 
alla prima se2ione di Wrath ot 
thè Demon; quella vista dall'at- 
to è poco più di un possibile 
SEUCK, Il tiro a segno si com- 
menta da sé. la quarta mi ricor- 
da vagamente l'assalto al treno 
di North & South. In fin dei conti, 
poi, H gioco è troppo facile: ar- 
rivare alla fine è solo questione 
di tempo, anche perché una 
volta che siete in una fase 
avanzata la ripetete all'infinito 
senza neanche ritornare all'ini- 
zio del gioco. Intendiamoci: il 
tutto é piacevole, giocabile, 
graficamente valido sia come 
definizione sia come tecnica (in 
fondo ci sono due fasi in 
parallattico)... ma solo per 
qualche ora. 

GLOBALE 71% 
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Naturai niente .credo che a nessuno impor- 
ti molto del primo cito vichingo (e del mio 
penoso tentativo di ctassif icario): questo è 
un gioco, a sf deve divertire e il resto è 
spazzatura Giacche sono all'inizio delta 
recensione aggiungo l'impressione avuta 
airirte) della prima partita: e un clone di 
S upe r W onde r Boy 1 3 l a m iei PC s I » { so eh e 
è impronunciabile, ma e molto meglio di 
MS-DOSsiam), le vostre fosche pupille 
hanno visto giusto: il famoso gioco da bare 
stato convertito - e distorto - sul PC. 
Leggiucchiando sul retro della scatola si 
apprende dell’esistenza di ventidue colon- 
ne sonore, che in questa versione sono 
stale diligentemente omesse: diro di ptu: 
non c'e la minima traccia di sonoro Nes- 
suno probabilmente esigerà un'eterna co- 
lonna sonora dEQitalizzata, ma almeno 
qualche affettino avrebbero potuto appicci- 
carcelo dentro, Ma fa nulla; la vita idei 
videogiocatore) è lunga e brutta per cu: 
lascio da parte lo pseudo-co mmenio e vi 
rifilo la storia, Siamo - che vi avevo detto' 7 
■ trr quel di Vieti in ghia. dove certi profeti 
molto abili con la lingua e un po’ meno col 
brando annunciarono tempo fa che un 
eroico figlio di vichinghi avrebbe compiuto 
gesta mirabolanti Ebbene, il suddetto 
pargolo ha avuto la sfortuna di vedere 
rapite tutte le persone a lui care (famiglia + 
amici: ambo secco !) da un dio bisognoso da 
parecchi lavaggi con centrifuga alla propria 
coscienza: un dio chiamato Loki, che non 
contento * strutta nientemeno che il 
Valhalfa come prigione per le sue vittime. Il 
nostra pargoJo e nomato Brian, e un liscaro 
pazzo (traduzione maneggia bene la lisca, 



dino era una cele- 
bre divinità dei vi- 
chinghi; in questo 
gioco - per la verità 
- c entra pochino, ma tutto il 
terreno di gioco sta nel suo 
reame. Senza dubbio, quindi, 
l'illustre dio potrebbe aspira- 
re al titolo di p, Dungeon Master ' 1 
per questo gioco. 


vale a dire la spada e ha una gran voglia dt 
vendetta Ricalcando un po’ lo stile di 
Golden axe, vedremoall'iniziodiogni livello 
una mappa della zana con un commento 
su ciò che ci aspetta, dopoché potremo 
senz altro iniziare a giocare. Avendovi 
detto che questa e un dono di Super 
Wonder Boy, credo di avervi ampiamente 
illuminato sulla natura de) gioco, ossia un 
arcade a scom mento nelle quattro dire- 
zioni cardinali tipo gioco dt piattaforma, 
dove un bel po' dt scassataseli© fissi o 
mobili lungo la strada cercheranno di com- 
plicarci resistenza Alcuni di costoro, una 
vetta disintegrati, asceranno un bonus di 
punti a di soldi: sapete tutti a che servono i 
punti, mentre i sotoi possono essere usati - 
spesi - in appropriati negozi sparsi qua e là 




Questi vi potranno offrire un po di tutto, da 
proiettili extra a rifornimenti di energia II 
gioco inizia con due vite, ognuna delle quali 
ha un massimale di energia. Ogni collisione 
con roba nem tea li ma via u n po ' de l rene rgia 
rimasta, e contemporaneamente una cles- 
sidra corre in continuazione, devila 
m iniziandovi un pochino ogni tot minuti di 
gioco Una volta che fenergia va a terra si 
perde una vita delle due disponibili, e 
questo numero può essere incrementato 
comprandone altre in certi negozi [ognuno 
ha una propria dotazione) Per arrivare al 
Valhalla ci sono sedici livelli e otto cattivis- 
simi da sconfiggere, pnma di arrivare alla 
battaglia definitiva Forza, Brian' 

WB 



Non posso dire che è brutto perché non lo e, ma posso senz'altro dire che non è 
un gran gioco. Andiamo In ordine* quindi: la grafica e sul fumettistico, e come al 
solito la VGA si dimostra una spanna sopra alla EGA grazie atta paletta ridefinibile, 
pur avendo lo stesso numero di colorì in bassa risoluzione» Lo scorrimento - invece 
- è sempre stato un problema per il PC. e qui sì vede che l'immagine vibra 
leggermente mentre scivola via. La giocatali ita Invece è a posto^ e ì tasti ridefinlblll 
sono un vantaggio anche se non è possibile usare il joystick. Per U resto il gioco 
occupa circa 1,7 Mb, il che significa che c'e magna abbondanzadi roba da vedere 
(e ho anche motivi più "scientifici" per affermarto). Nonostante questo sono in 
dubbio: Super Wonder Boy, che io sappia* non è mai uscito per PC, c quindi gh 
estimatori potrebbero buttarsi a pesce su questo gioco, ma resta il fatto che Super 
Wonder Boy ai bar e Viking's Child su PC song distanti le mille miglia fra loro» 


Globale 73% 
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hi ha detto che il successo da alla testa?!? C’è anche della gente 
che nonostante fama e notorietà ormai raggiunte ed acquisite 
rimane ugualmente con ì piedi saldamente per terra; prendete 
Bitmap Brothers ad esempio,, dopo aver realizzato grossissimi 
successi come Speedbalt, Xenon II, Cadaver e Speedball I! hanno deciso di 
chiamare il loro ultimo capolavoro nientemeno che Gode, per nulla megalomani 
direi... 



Tornando indietro a ritroso nel tempo 
fino a quel periodo non ben identificato 
nel quale gli Dei abitavano ancora 
(Olimpo controllando da lassù con di 
stacco le molteplici attività umane 
(adesso invece si sono spostati tutti 
quanti al governo, da dove proseguo- 
no inattaccabili a tare quei che voglio- 
no m maniera molto meno disinteres- 
sala...) si scoprono in alcuni mano* 
scritti ormar deteriorati delle remote 
tracce di una misteriosa cittadella in- 
cantata e d« un prode guerriero senza 
nome che oso sfidarne te sue terribili 
trappole pur di ottenere la massima 
ncomoensallmmunitàparlamemare 
Ehm scusate Tim mortai ita* 

Della citta in questione non si sapeva 
molto, costruita dagli Dei per il loro 
diletto si articolava in quattro diverse 
zone ed un tempo racchiudeva alcuni 
dei loro piu preziosi tesori divenuta in 


seguito di scarso interesse fu abban- 
donata e venne sfiora anche dichiarata 
una sfida solenne a lutti gli esseri uma- 
ni promettendo a chiunque sarebbe 
stato in grado di usarne vivo di poter 
risiedere e banchettare per Teternità 
insieme a tutti gli altri 
ministr insieme a 
tutti gli altri Òei, il 
lutto alle spalle dei 
comuni mortali Si 
trattava comunque 
di una presa in giro 
bella m buona nes- 
suno mai cedereb- 
be parte del suo po- 
tere ad un atiro sen- 
za nessun compen- 
so (cosi va fa vita) 
e intatti ogni tenta- 
tivi sarebbe stato 
implicitamente de- 


stinato a fallire miseramente per via di 
una moltitudine di diaboliche creature 
messe a difesa deirimponenie costru 
zione che fra le altre cose era già di per 
sé disseminata di trappole e traboc- 
chetti d'ogni genere Evidentemente 
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non potevano certo pensare che pri ma 

0 poi sarebbe arrivato un valoroso 
combattente che armato di joystick gli 
avrebbe sfidati apertamente uscen- 
done magari vittorioso, ma questo di 
pende solo da voi! 

Come già detto it gioco si compone di 
quattro diversi livelli (la citta, il tempio 

1 labirinti e 11 regno sotterraneo), eia 
sonno di questi e poi suddiviso a sua 
volta in tre mondi al termine di ognuno 
des quali vi verrà attribuito un bonus tn 
base ai tesori raccolti e alle vite su- 
perstiti. alla fine di ogni livello troverete 
poi l'immancabile guardiano d'enormi 
proporzioni che rappresenterà l’ultimo 
terribile ostacolo prima di passare alla 
fase successiva oppure, nel caso si 
tratti def quarto, di ricevere finalmente 
la tanto sospirata ricompensa. Biso- 
gna comunque sottolineare come du 
rante il vostro tragitto troverete molte 
icone che vi consentiranno di potenziare 
la vostra potenza distruttiva [altre si 
otterranno colpendo i nemici) o di rem 
tegrare l'energia che una volta termi- 
nata sancisce la perdita di una delle 
vostre vite oppure oggetti preziosi da* 
molteplici usi che devono essere pron- 
tamente raccolti a questi vanno poi 
aggiunte svenate chiavi o altri oggetti 
particolari da custodirsi nell'Inventario 
con i quali aprire alcune porte speciali 
o accedere a stanze segrete 

Di particolare rilevanza sono anche 
tutta una serie di leve infisse nel muro 
che utilizzate da sole oppure in com 
binazione con delle altre più o meno 
distanti fra loro possono permettervi di 
risolvere i piu intricati enigmi lasciati 
dagli Dei per gti eventuali possibili vi- 
sitatori già che ci siamo vi segnalo 
anche la presenzadi un portaborse j ) 
che vi condurrà nel suo fifornitìssimo 
negozio ogni volta che entrerete in 
possesso della raccomandazione giu 
sta, all'interno del suo arsenale potrete 
acquistare con gli oggetti preziosi che 
sarete riusciti ad accumulare strada 
facendo ognuna di quelle sopracitaie 
pozioni che come avrete capito vi fa 
aliteranno non poco nella vostra mis- 
sione 

Un ultimo accenno per un rivoluzionario 
sistema di password che viene piu volte 
citato anche durante il caricamento, 
cercate di capire come funziona da soli 
perche io dopo essere arrivato quasi 
alia fine del secondo livello vi ho ormai 
rinunciato! 

MAX 


UPDATE 

ATTENZIONE ATTENZIONE 1 Mi è stato riferito da Ricki che sono arrivate 
alcune lettere da parte di utenti deirST che si lamentano per le poche 
recensioni che vengono toro dedicale, il problema riguarda purtroppo una 
minore importazione dei distributori dall'estero e di conseguenza non siamo 
sempre in grado di avere l’originale per tempo, cercheremo quindi di informarmi 
almeno su d una sua possibile esistenza del titolo in questione per gli altri 
formati... 

La versione ST è uscita in contemporanea alla quella per Amiga e dovrebbe 
essere dello stesso ottimo livello, annunciala anche quella per PC 



E’ sufficiente una primissima occhiatine al gioco per riconoscere quegli 
ormai inconfondibili colori metallici che cosi magistralmente accoppiati 
fra loro costituiscono un vero e proprio marchio di fabbrica per ogni 
produzione Bitmap. Proprio come in tutte le precedenti realizzazioni sia 
la grafica che la colonna sonora (curata dai Natron XII) sono di grandis- 
simo livello, il gioco poi lo si potrebbe definire come una sorta di Cadaver 
in due dimensioni; oltre infatti alla normale componente esplorativa 
dovrete risolvere anche numerosi enigmi che vi permetteranno di acce* 
dere a stanze segrete o di portare effettivamente a termine la vostra 
impresa. Con ogni riserva del caso per un genere ormai sfruttatissimo 
ritengo che Gods abbia tutte le carte in regola per imporsi come uno dei 
migliori prodotti del genere mai realizzati, e questo soprattutto grazie ad 
un’atmosfera eccezionale garantita da tutta una serie d ottimi accorgimenti 
grafici. A questo proposito cosi come le esplosioni sono da considerarsi 
delle vere opered'arte non mi ha invece per nulla soddisfatto l'animazione 
del personaggio principale, e dire che Marco nell'Incontro di qualche 
mese fa con Eric Matthews gli aveva suggerito di rivederla aggiungendo 
magari qualche trame. ma evidentemente il giudizio deironnipotente 
caporedattore di TGM non è stato sufficiente a largii cambiare idea, tanto 
peggio per luL. S'e giocato il Top Score! 

GLOBALE 91% 
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Solo in qualità di titolare potrai approfittare 
dì un gran numero di favolosi vantaggi 
sui video-giochi originali. 

Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center. 
invia oggi stesso il coupon ! Riceverai 
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD. 
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I Per ricevere la Leader Fidelìty Card invia il coupon 
I Leader Dìsirtbu 2 Ìone Via Mazzini, 15 Casciago 21020 (V, 

I Nome 

Cognome 

I Via n.® 

I 

j Città Gap. _Tel. , 

j Età Professione 

I Marca Computer Modello 

! Firma 

I (di un genitore per t minorenni) t. 
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Imageworks 9 Amiga L, 49j 

San Francisco. 1997. Una fitta nube 
biologica altamente tossica ha im- 
provvisamente oscuralo i cieli della 
famosa metropoli californiana avvele- 
nando in breve tempo una grande parte 
della popolazione e costringendo i su- 
perstiti ad adattarsi a questa nuova 
precaria condizione ambientale Ri- 
mangono quindi da appurarsi le cause 
di tale imprevisto fenomeno scartati 
nelf'ordine: effetto sena, incendio di 
pozzi petroliferi alla Saddam, esplosioni 
nucleari incontrollate sfortunatissima 
nuvoletta detl'rmpiegato e perfino 
l'ipotesi di una spropositata diffusione 
alimentare su targa scata di fagioli e 
legumi vari, non si tardò ad arrivare alta 
ben più ovvia conclusione che evi- 
dentemente si doveva trattare di un 
rivoluzionario stratagemma della solita 
nuova temibilissima banda criminale 
senza scrupoli che nel frattempo non 
aveva affatto tardato a trarre 
giovamento dalla nuova situazione 
dedicandosi in tutta tranquillila ai suoi 
illeciti traffici. 

Qualche d’uno doveva pur fare qualco 
sa, presumibilmente quel qualched uno 
sarebbe dovuto essere un tutore del- 
l'ordine, e chi è l'unico poliziotto non 
corrotto e con un po' di grinta che 
ancora non sia stalo puntualmente 
eliminato dai Black Angela? Esatto, 
avete indovinato; di conseguenza fa te vi 
coraggio perche se volete che il sole 
tomi a rispondere fra i palazzi della 
vostra amata città dovete per forza 
rimboccarvi la maniche e cercare di 
combinare qualche cosa di buono. La 
prima cosa da farsi è studiare accura- 
tamente la missione che vi e appena 
stata assegnata in ogni suo minimo 
particolare, valutando attentamente le 
informazioni di cui disponete in archi 
vio per poter collocare intelligentemente 
agli incroci che riterrete piu strategici di 
una fedele cartina della citta quelle reti 
che vi consentiranno Ja cattura dei 
malviventi e gli stessi Pup controllati 
via radio con i quali riportare alla sta- 
zione piu vicina il sospettato dopo 
l'arresto. Fatto questo dovete armare 
in maniera quanto più consona possi- 
bile al tipo di incarico il vostro XB5Q0 
pnma di accomodarvi nella sua cabina 
di comando dando finalmente il via 
airoperazione. Il mezzo in questione 
che vi viene generosamente affidato e 
l'ultimo ritrovato nel campo deile piccole 
navette a propulsione (purtroppo però 
vi dico subito che alcuni modelli sono 
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C ome da qualche anno a questa parte anche quest* ul- 
timo inverno sé puntualmente verificata in ogni 
grande città Temergenza smog, il problema dell'm- 
(55 quéna mento atmosferico è cosi divenuto estrema- 

mente attuale con tutta una serie di conseguenze ancora non 
ben accertate, di sicuro non beneftene sull ambientee soprat- 
tutto sulla salute di noi comuni cittadini che ormai anche 
quando siamo affarla pura siamo costretti di tanto in tanto ad 
attaccarci al tubo di scappamento deirautomobile per poterei 
riossigenare*.. Ma a quanto pare le cose potrebbero andare 
anche peggio..* 


già stati traf ugali e sarà fra le aure cose 
sempre vostro compito in una delle 
missioni seguenti risolvere anche que 
sf ulteriore complicazione i. particolar- 
mente maneggevole è dolalo di 
schermo a raggi infrarossi può essere 
dotalo Sia di cannone da 3Qmm sta di 
mitragliela automatica ed è quindi in- 
dubbiamente il mezzo piu indicato per 
destreggiarvi ha ■ mille edifici che com 
pongono f immensa città 
La prima mmagme esterna 
dall abitacolo vi mostrerà il sole spien 
dente come sempre e alcuni edita 
sparpagliati qua e la che sembrano 
saltare fuon dal nulla effettivamente 


non sarete in grado di comprendere 
come effettivamente strano le cose fino 
a quando non vi sarete fatti sufficiente 
mente coraggio e puntando decisa- 
mente verso H basso non avrete supe 
rato la spessa coltre gassosa 
riscoprendo a quei punto in iurta la sua 
intatta completezza la vera San 
Francisco della quale solo i piu alt* 
graniteteli riescono e superare per l'al 

tezza fa tenibile nube letale Muntene 
re ronentamento m alta quota già non 
è facile ma m mezzo a> palazzi diventa 
pressoché imposs oile. di conseguen 
za dovrete fare necessana mente affi- 
damento ad un indispensabile radar di 
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bordo per riuscire a raggiungere la 
zona ohe vi interessa prima di immer 
gervi nella foschia al fine dt rintracciare 
il vostro bersaglio (che nelle missioni 
successive può anche non essere na 
scosto sotto la nube* coinè già accen 
f >afo prima ó\ poter procedere alla sua 
cattura dovrete raccogliere le reti che 
avrete precedentemente dislocato dalla 
base, una volta agganciate e attivato 
quindi il sistema di puntatore automa 
fico dovreste riuscire abbastanza age 
volmente ad immobilizzare il vostro 
sospettato vincolandolo al suolo A 
questo punto dovrete semplicemente 
atterrare nelle vicinanze indossare la 
tuta e scendere sulla strada p et legge 
re al delinquente t suoi diritti (si sa le 
solite follie burocratiche ) t il tutto pn 
ma di convocare il Pup che s* occuperà 
di rimorchiare il prigioniero fino ad una 
delle ire stazioni di polizia se a questo 
punto avrete ultimato t vostri compiti 
potrete allora ripartire tranquillamente 
per recarvi anche voi alfa stessa desti 
nazione e concludere cosi la vostra 
missione Ovviamente il problema del 
la nube e ancora ben lungi dall'essere 
risolto ed e pedino superfluo aggiun- 
gere che dovrete tornare nuovamente 
tn azione per proseguire la battaglia 


contro i eliminali e scoprir© la causa 
della nuvola assassina Vi ricordo an 
che come in seguito prima di procedere 
alla missione successiva vi potrebbe 
venire richiesto di interrogar© il pngio 
mero per scoprir© delie informazioni 
fondamenta! per il proseguimento del 
gioco durante Onterrogatorio dovrete 
cercare di convrocerio a collaborare 


pena o altre cosucce a vostra discre 
ziooe, non so Un giretti no sul balco* 
ne a prendersi una boccata dar? a 
MAX 


Review 



UPDATE 

Entrambe le versioni per PC e ST dovrebbero 
essere ormai pravamente pronte. 

VtDEOMORALISMO? 

Queste foto testimoniano in maniera incanì u 
labile come alllntemo del gioco la sequenza 
dell'Interrogatorio fosse eseguita in modo molto 
meno compassato di quella atluale, al prigio* 
mero venivano intani iniettate delle sostanze 
allueinogene per farlo confessare o si poteva 
addirittura ricorrere ad alcune scariche elet- 
triche per i casi piu ostinai Quando però 
Amnesty International, (formai decennale or- 
ganizzazione mondale per la tutela dei diritti 
umani che sj propone lode voi mente di com- 
battere m tulio il mondo contro ogni sopruso) 
è venuta a saperlo ha subito latto lodi pressi© 
ni su ila imageworks affinché convincesse i 
programmatori a sopprimere tale sequenza 
considerala assolutamente improponibile. 
Personalmente ritengo tale intervento un 
animino fuori luogo ma ognuno e libero di 
pensare quello che vuole... 

VECTOR GRAFIX... PASSATO 
PRESENTE E FUTURO 

Nonostante abbiano realizzato solo quattro 
giochi forma) accreditatissimo team di Leed 
viene da tuli ^ considerato all' a vanguardia per 
guani o riguarda la realizzazione di quelle ce- 
lebri routine veneri ali tndim ens fonali che h an no 
caratterizzato ogni loro produzione (non mi 
sembra quindi il caso di spiegarvi il motivo dei 
toro nome...) I Vector Gratin hanno comunque 
esordito parecchi anni fa con entrambe le 
conversioni dei pumi due primi episodi della 
saga dr Guerre Stellari e cioè Star Wars e 
Empire Srrtkes Back, questi due titoli si rivela- 
rono nel complesso abbastanza convincenti 
anche sedi profondità estremamente inferiore 
rispetto ai due colossi che seguirono e che gli 
hanno per V appunto consentito di guadagnar- 
si la lama di cui godono Mi riferisco ovviamen- 
te a «l'eccellente Fighi e r Bomber e a questo 
fantastico Killmg C toud che anche senza voler 
affrettare troppo i tempi farà sicuramente 
parlare ancora di se Per quanto riguarda 
invece I progetti per il futuro dovrebbe essere 
ormai- quasi ultimato il loro nuovo lavoro pub- 
blicato dalla Virgin a brevissima scadenza e 
chiamato Space Shuttle superfluo aggiunge- 
re che non appena ne sapremmo qualche 
cosa di più... 
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A VERCELLI 

Via Scali$e,5 - Telefono 0161/54793 

&Z. Commodore 

C64 • AMIGA 500 • 2000 • PC 
Periferiche e Accessori 

SOFT CEHTER 
Videogame s Software 
originati 

LEADER - CTO 

- - - ' - ~ ” 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tutto a prezzi interessanti 


Il Centro Assistenza Autorizzato 

^^JCOMMODORE 

che vi offre professionalità 
cortesia e sopprattutto rapidità 
di intervento con un risparmio 
del 10% ad ogni riparazione 
effettuata presentando questa rivista 

aH'accettazione 

* 

ASSI COOP S.r.l. 

P.zza Napoli,24 - Milano 

tei. 4229506 

Istallazione di ADD-ON e consulenza 
gratuita HARDWARE/SOFTWARE 
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...E' TORNATO ED E' IN CITTA 1 PER UCCIDERE 

* 

- DISPONIBILE PER: 

AMIGA, ATAR1 $T, COMMODORE 64/128, 
SPECTRUM, AMSTRAD CPC, IBM PC & COMPATIBILI 


TM & * im mi c^luy Ft» Film Cofpo*olkn Ai righi* Mmwwi 

VOttC, Hou», 1 Ifl SoufrvrtT- Sfridi; (omctonSEl OSW Ter 07 f 1454 f 
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LEGEND per PC L. 79.000 


erché vuoi di- 
ventare un ma- 
go?'“'Sono sem- 
pre stato inte- 
ressato dalla mag ia e dal come 
si possa usarla per migliorare 
il mondo. Inoltre, voglio 
diventarlo perché! MAGHI SI 
BECCANO TUTTE LE RA- 

li» 


r 


ui 




Hit 


[M ut mernem >» m- 

fllll»** tlkp, M i 

llwi 


n* àt ■ 


P 


*l>i 


>ÉMÌ fctfig A kam ■(•jùI mi i i _ 

(Mi «H« kpr f li*», nu 
' lii» Ita* i in b, ipa» w “ 

’ Mi litote *i te» 4 

'*-f- +* «te «tei.*,. 


Con questa constatazione, moralmente 
poco profonda, comincia l'avventura di 
Erme Eaglebek. aspirante mago fru- 
strato dalla presenza dì un cattivissimo 
patrigno che non lo vuole assoluta- 
mente mandare aU'untversità e che lo 
vuote mandare a lavorare come gar 
zone di draghi Proprio qui iniziano i 
problemi vi Trovate chiusi in camera 
vostra e state rimuginando sul da farsi 
quando arriva Mr. Cattivo e vi comunica 
che entro un paio d orette aniverà il 
momento di partire per il lavoro. Che 
fare? Semplice radunare il radunale 
e telare' Purtroppo però non é cosi 
semplice come sembra: la stanza è 
chiusa a chiave, e le finèstre sono 
troppo alte. Una veloce occhiata ah 
( ambiente e vi accorgerete che ci sono 
due uscite (e non vi dico dove sono, 
tanto le troverete lo stesso). 

Qualsiasi delle due vie sceglierete vi 
ritroverete nudo acciaccato e sporco 
di tango in un vicolo di fianco atta vostra 
casa: tutto bene direte voi, scappo e 
cerco dei vestili Che ne pensate allora 
della ragazza per la quale sbavate che 
sta per contemplarvi in quella situazione 
insieme ai vostro non molto amichevole 


patrigno? L unica è riuscire ad apnre il 
capanno dei giardiniere 
Insamma ostacolo dopo ostacolo Er- 
me riesce Finalmente ad arrivare ai 
l Università di magia, e qui ne succo 
dono di tutti i colori: incontra la figlia 
sbronza del rettore interessato ad in- 
contri ravvicinati di un certo tipo, la 
moglie dal Professore Tìckingcloek che 
vi mangia con gli occhi ogni volta che la 
andate a Irò vare (se poi andate anche 
a cena da lei ,t, teste ogni sera e 
persino vostra madre che vi viene a 
trovare \ 

Come avrete certo capilo dal titolo 
dalle foto (Spero) e da qualche accen 
no. Sì 01 è incentrato sulla disponibili 
là più o meno dichiarata di una schiera 
di donzelle piuttosto attraenti Siccome 
questo discorso dovrebbe essere 
adatto a un pubblico adulto (c*è anche 
chi lo spaccia per VM 1 8, ro ne ho solo 
diciassette, ma che ce volete fà. to 
faccio per lavoro sapete . ) e possibile 
eliminare completamente Finterò se! di 
situazioni *scabrose m con un comando , 
Nice (che è anche il modo iniziate), 
mentre per r iportario al livello 
sessodrogaerockandroll" basta scri- 


vere Naughfy 
Trama incentrata 
sulle belle e di- 
sponibili fanciulle 
a parte. Some* 
mrs Gel AH The 
Girls è un avven* 
tuia *di quelle 
classiche", anche 
perche il suo au- 
tore e Steve Meretzky. "padre 11 di capo- 
lavori come Statro rifall « Leather 
Goddeses of Phobos e cosi via Ri- 
spetto al suoi precedenti successi. SiQi 
è lutto un'innovazione schermate gra- 
fiche per ogni locazione che si aggior- 
nano a seconda della presenza (o 
menò) degli oggetti, completo controllo 
alternativo via mouse molto intuitivo e 
mappa automatica C e addirittura 
l'elenco di tutte le azioni possibili* Ma 
come può funzionare il controllo via 
mouse di un'avventura testuale" 5 E‘ 
semplice, basta selezionare uno dei 
verbi dalla colonna, dopodiché evèn 
tualmente $ì seleziona l'oggetto o la 
preposizione, dopodiché si clicea su 
"DCT o s» seleziona un M AND‘ e si 
prosegue Semplice, no? 
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Come vincere un miliardo e vivere felici e contenti? ...con TOT OM AGO! L. 29.000 


iiiii.i,; ii» il iifmifiii 


Telefonate LINDASOFT 039/381328 per i vostri ordini, 

ore serali allo 039/838082 per informazioni 


httpy/www.oldgamesitalìa.net/ 


http://www.oldgamesita lia.net/ 


i ... 








Innanzitutto, cominciamo dal tato piu commerciale del gioco: i rapporti 
interpersonali imi avete capito). Ebbene, pur essendo la parte piu pubblicizzata 
e decantata del gioco* si può tranquillamente dire che e anche la parte più 
stupida. Alt! Vi vedo già tutti in piedi a urtare "bacchettone!’' o peggio, perciò 
ecco ulteriori info. Le parti cosiddette "spinte" sono assolutamente inutili ai 
fini del gioco visto che possono essere sostituite da cose piu plausibili 
(anche se, ammettiamolo, meno soddisfacenti) di una bionda scatenata che 
vi rincorre per sa stanza gridando a squarciagola i modi in cui vi sfruguglierebbe 
dalla testa ai piedi* Ad esempio* la prima '‘esperienza" di questo tipo nel gioco 
e rappresentata da una certa Gretehen che e stata intossicata da alcuni 
incantesimi a una festa, vi chiede di accompagnarla fuori e successivamente 
vi suggerisce di trovare un posto dove stendervi per parlare "o 
altro"* Ebbene, una volta arrivati al dunque tutto quello che il gioco 
vi dira e più o meno questo: Gretehen si leva la camicetta* dice un 
paio di volte "oh si" e si addormenta* Nel modo Nice invece la 
Incontrate a Ila festa e vi dice che non si sente bene, la accompagna- 
te in camera vostra e sii addormenta. E BASTA* "Sconcezze" a 
parte, Si 01 è un'avventura veramente divertente, con un parsei 
flessibile e spiritoso che dt quando in quando vi punzecchia e vi 
prende in giro, ad esempio se selezionate Nice " dopo aver giocato 
un po' nel modo "Naughty" il programma vi dirà, Intanto che c’è, 
che alla tele danno Bambn Madre Teresa terra un discorso in città 
e in chiesa cercano gente per il coro, 

GLOBALE 90% 


M 4 \ 3-, 1 


j.i. i ;r: ; _ 

Hyp NCTIC LAND 

Il Videogioco che vi spiega in italiano come si 
programma con AMOS! 

a £ 29.000 

oppure con AA40S a £ 140.000 

■H 


The Shining Way of 

KIJNG FI) 

Diventa un Campione nelle Arti Marziali! 

a £ 29.000 

oppure con AA40S a £ 140.000 


Sempre disponibile AjHCS il Creatore di 
Videogiochi a £ 120.000 






Distribuito in esclusiva 
per l'Italia da Leader 
Distribuzione sri - Via 
Mazzini 15 * 21020 
Ossclago (VA) 


DISPONIBILE 
PER: CBM 64 
128 & AMSTRAE 
CASSETTA A 
DISCO 
SPECTRUW 
CASSETTA 
AMIGA A 
ATARI ST 


«■ ■! m* - | | 
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MAXI TRICKS 


Temevo sarebbe succes- 
so... E infatti è puntualmen- 
te accaduto! Con alcuni 
precedenti illustri come 
quelli di Flood e Ooops-Up 
e trattandosi del gioco che 
viene piu che legittimamen- 
te definito da molti il titolo 
dell’anno era prevedibile che 
sarebbero ben presto arri- 
vate in redazione tonnellate 
di lettere con i codici di 
Lemmings (alla fine non le 
aprivo nemmeno più, ba- 
stava guardare in 
controluce!), non mi sarei 
comunque mai aspettato in 
simili bibliche proporzioni... 
E così m'è sembrato giusto 
fare per una volta un strap- 
po alla regola con un sfilza 
di citazioni retroattive, con 
la speranza di non aver di- 
menticato proprio nessuno 
fra tutti coloro che ce li han- 
no spediti entro un tempo 
ragionevole (dopo l'uscita 
del numero scorso ad 
esempio non lo è più!). Per 
il resto di Cruise for a Corpse 
al momento non se ne han- 
no ancora notizie e così 
dopo una lunga discussio- 
ne ho deciso di pubblicare 
già in questo stesso nume- 
ro la prima parte della solu- 
zione di Monkey Island, il 
gioco è veramente stupen- 
do. ma siccome Marco l’ha 
finito per primissimo sul PC 
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(come testimonia la foto del 
sommario del numero scor- 
so) affermando che non era 
troppo difficile mi aveva per 
questo sconsigliato di ren- 
dere nota la soluzione, alla 
fine però in considerazione 
delle continue telefonate 
che chiedevano aiuto (che 
oltretutto si concludono 
quasi sempre subito dopo 
aver chiesto agli interlocutori 
uno dei codici della rotella, 
"quali codici?”, "quale rotel- 
la? 1 ', "pirata io, noooo! 
Aspetta che controllo...’ 1 e 
via dicendo) ha finalmente 
ceduto alle mie lusinghiere 
richieste di soddisfare an- 
che questa volta il desiderio 
di tutti voi miei amatissimi 
seguaci (grazie, grazie) che 
ancora non siete risuciti a 
sbarazzarvi di quel 
simpaticone di LeChuck... 


LEMMINGS 

UPDATE 


Tacer non posso lo sforzo di 
tanti prodi... Lorenzo 
Gherdovich, Francesco e 
Matteo Panila, Marco 
Auletta, Sabino Malzone, 
Fulvio Spinazzola, Stefano 
Raimondi, Andrea Ranx, 
Sergio Aiejandro, Massimo 
Moretti, Sergio Alunni, Doc 
De Frullis. DDT & LTB, 


TIPS 

Avella Domenico, Gianluca 
Lupica, Mauro Gerboni, 
Marco Rinaldi. Valerio e 
Lorenzo di Battista, Marco 
Auletta, Dino D'Annunzio, 
Marco Auletta, Emanuele 
Binelli, Gianluca Callini, 
Marco Auletta, Coppari 
Claudio, Massimiliano Mal- 
ta, Paolo Marchesi, 
Cremonini Alberto, Laneri 
Emanuele, Carpanese Da- 
niele, Massimo Reynaud, 
Marco Auletta. Ken il Guer- 
riero, Stefano Picciolo, 
Mauro Contraffatto, Cristian 
Gillini, MarcoAuletta, Aurelio 
Follieri, Roberto Rizzi, 
Valerio Rosania, Mitical Uai, 
MarcoAuletta, Mino Morello, 
Claudio Coppari, Tommaso 
Gìuranna, Spanò Alvise... E 
tutti gli altri ancora che han- 
no ricevuto i complimenti 
digitalizzati dagli stessi pro- 
grammatori della DMA 
Design, ebbene sì, vi ho 
svelato anche il finale. 


TURRICAN II 


Non si tratta, purtroppo, di 
un vero trucco, almeno per 
il momento, ad ogni modo 
se premete la sbarra duran- 
te la schermata iniziale 
compare un menu per 
ascoltare tutte le innumere- 
voli musiche del gioco. Da- 

n'in-Af rrH 'ica 
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VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA Mghon, 7$ miinno 


EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 

ACCESSORI VARI COMMODORE 

4520 MODULATORE TV-ftU L 49.00C 

A2088 JANUS rr t DRIVE 4 DOS 4,1 L 59C.OOC 

A2010DRIYE PER A 2000 COMMODORE L 195.000 

A2060SCHEDA MODULATORE TV A2000 L 179 000 


MODEM RS-232 STANDARD HAYES COMPATIBILI: 

ESTERNO iMAR I 34 >0/ 1 JCM ) ( V 2 l \ 12 } L 179,000 

ESTERNO SMART Ml/I 2IXIA 1DETEL i V2 J ■ V23 -V33} L. 249.0000 
ESTERNO SMART 300/1 2W24O0 i V2 J -V22-V22 BIS) L 249.000 

ESTERNO S M A R T M W/ 1 2! K ìf 2 M KJ m (WIHJOfe fflUft MNP*J L. 369.00 » 
ESTERNO SMART 300/ 1 200/241 N! tA r I DI- ( J I T.[. < V2l-V22-V23-V2:BlS ■ 

l mxm 

DJSPONIBII I ANCHE TUTTE LE VERSIONI IN SCHEDA LNTERN 


SÌ AMIGA PC AT EMULATOR 

3 - ATONCEPC 286 EMULATOR AT AMIGA 500 MULTITASKING 

li Lire 390.000 



t ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 500, 1000 E 2000 

Ctrctmifc COn i migliori materiati. te mime evpaimom ih memorai (kll uitimj 
generinone usano ì nuovissimi chip tìa I mbil che sono notevolmen c piu 
veloci, amoeunfiguTami. cinti ime. e con I «modi garanzia! 

- 51 2k per amtgn 500 L* BA0« 

* 5 1 2k per amipa 500 + clock L, 1 10.000 

* 1 3 mb per amiga StìO + duci L 240.000 

* 4 mb per amiga SUO a -dock L. 590.000 

* 2 mfr per amiga 1 000 L 450.000 

- 2 mb espandibile u H per ai tuga 2000 +■ dock L 390.000 

UTILITY DISK DEL VALORE DI L* 50.000 IN OMAGGIO 


ÙMHAN2IA 12 MÉSI 

■ DRIVI INTERNO PER AMIGA 500 L 149,000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA SOOflOOO PASS + EHSCOHNECT L. 149.000 

* DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO} L 139.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500, 1 000^000 DA ' IN L 249.000 

UTILITY DISK DEL VALORE DI L* 50.000 IN OMACCIO 


0OOTSELECTOR L. 19,000 

Tniswmi il dri re evirimi m DB t. i interno' utile prt aitanr l uwi axrture de) dmc htm. c rn»' "rende 
unitile pmWttni iti mmfU’iMUià con ildnre ori f i rute. kn >i> imult&niw 

kÌCKSTÀR Vi’ A 1.3 ROM L. 9 S.OOO 

Schedi Ai montare «empiii LViUbatMiMr all interrili dei vuoiti mura 5J <1/31X1 r vi permette di 
dt*pm/jcw i due kisiensi operatiti I * Li iimpzAliu etm unii i fuchi, 1.3 pei le nuore 
i bardisi ree lwtr^xTi'-^1c‘" psifn ofveujiudi LkikJatvm ^weifitjre ictwnr nclàni* 


ESPANSIONE A 501 (ORIGINALE COMMODORE) 
SUPEROFFERTA L. 120.000 

Ftru d ìod jsiup a l M Bà rami * ki 4. ^ m m se rapi rwk e tafcndari n* 


richiedi ii nostro 
nuovo catalogo 
gratuitamente 
specificando il 
computer 
posseduto! 


oltre 3000 dischi di 
pubblico dominio HSH 
DISK fino al 450 
disponibili altre 20 


serie 


AMTRAC . TRAC BALL AMIGA 

Gnnlsou nwili, linilmmrr di^pHìiblir pn Amiga 
" nule tettiteli «i m niitu mee ai mrenc cvcgiit' dia 
p •frfflinf le medciiinr fun/uqi. ed olire *i avere 
utoj H'nvihlttj e pratektfX mdnhbumtmc migliore 
riscrive mnitiviiiu] problemi di ^u/ro KiMano 31 
LITI e lLliu dw imo bisogna vpcnUido htslJi - l'un, ire Li 
don. aule, ^empi ri-e. ih verterne e supnantilo moliti 
«casti. 

IN OFFERTA L 09.000 


ACTION REPLAY 2 

{disponibile Anche per AMIGA 20001 

Iji prima airi uccia nvolu/ionann rotti II iLriuium 
per aniifta 5t Hi/ IDOLI con «p/rom di frce/c 
pernici te di «.prtricfgcii' Ja iTu^jtmr pane de i 
prt^rammi ir ctnnmrrcki Ufmsenlcntloti di 
Ltean: tinelli di 'KUirr/fl p< - f il>vn pclvotlfllc. 
inoltre pmiame di otnife pinchi Irsvmer. (vile 
infimic cee, , pennate di Nvm.,w uei fitxu m 
t|UiblJbi itHitnmlo Jàl nirtlrnnn< psMo.Salva 
lini Ipulvidvi vidula l'divÉjjrtn, te«lnl s,u di-^n, 
cori.-Hrrilcndrui uni. fnede hank upy jih bt tu 
vUipiptin) e I Lin/n ine mm inta | nd lente 
(MMranLinii e giochi] polente v mtì'' 

*.pnni«ditLW, ivlne ch^* ad un mcmilni 
Slfàdfdiltario per il lingua fifjo macchina, 
t^ueMu c nwllo. mtriki di piu ie a^pciij m 4 Uììj!j 
«eiiwii rcpu> 11 il lumi mt un prrrafi 
«ccrajomte: vervànne firt|fin4ic crrn nuinuuli 

in itaiteiKi L. 1 89.000 


CENTINAIA DI PROGRAMMI, 
SEMPRE ULTIME NOVITÀ 
'IMPORTAZIONE DIRETTA* OAGU 
USA, INGHILTERRA, GERMANIA, 
'GIOCHI, UTILITY, SOFTWARE MIDI’. 

NEWEL PRESENTA L N NUOVO SEhVlZlO. 
TUTTO IL MEGLIO DÈI. SOFTWARE 
DIH ATTAMENTE ^ C\S\ TI K. l\ HU 
VASTA CAMMA DI SOFTWARE 

ORIGINALE 1 ^ 

SOFTWARE LNTt^AMfcATF IMITAI IÀNO 

OF.l.t \F. PAINI 1 \\ Pragrimma gmlitu 

pirtoriieo L.I44imn 

nm:XK VIDEO m Vidcu. nn ima/ itine. 
Videoclip LI 69. non 

PAIN I EH Jl) t \D ll>, p.-r jrn‘ti.i mL-nln 
ere. L, 149.000 

SI IPfc.RPl.AN fSl IT.H I.OGIS riVh Bp» 
IcKLbt 1 23 T dea. L 1K9.U1I 

SL PERBASE PERSONAL Brente «nhivio 
multiuso LI 79,000 

SL PERMASE PROFESSfON Al UtiiibtM- 
pmf, Pfv5^Fjiiìnubj|e ,29^.000 

Cl*TIXT .1.0 II j iiu potente Wi’inJpIXVesMjr 

L 49.000 

PERSONA I FONT M Vh KR Crea 
fodl.i./Laf jIIlt, llHIVC vlmji L y**. IXJO 

PHOTON PAI M II Prtrgramma grafico 
ptltvm.en 1. 4V,fd) 

TÙTT> MANIA El abotar ivimi sin 

Totoealeio L 59.000 

PROFESSI ON A I PAI-F IJ 11 piu pvKaiie 

DatkTopPubWvth t 4911 (*11 

AMIGA H \PPFTIZFR Vith-.i, ninna * 

Divcpiu + Music L 39.000 

Tulli I vopraelrmati prasraminl tono 
ìnleramentr in rUiLanti %i« il programmj 
che te i^ruuimi. 




ACQÙtSMKOO QUI 

ftwun mui o n 




SUPER 64 FMULflTOft 

rilutti reiMimc del fàintiM> enuilìrtuifif 
lutti plein di interfaccia bardicarc per U 
cniiMirvkiiic li in tc pmienche del f>4 

i. 29.000 


MIDI MASTER 

liner L k, L i., nudi prole xoKNUik con due 
mgn^v. 1 , f !^site pa*. vanir 'TRITI.» cd ì 
u-u iie. [«livellala da rcpent MIDI, lutti 
i vegliali vtsndard. qualità 

drvptwtnie per A5f4Vl»(KV2tlWV3t*Il 

L- 79.000 


MOUSE SELECTOR 

iTiIikvimt» permeile dt cullerà re 
CHinrenipotieeomente il mouve cd ii 
jnvviici. e vcle/ionaot tremile ini ciurme 
quctln LlevKknki, vcn/a di»cr ogni mha 
wifmaiere r n^hure di JanncsieiAre il 

tirmputer L. 29.000 


JOYSTICK IN OFFERTA 

SUPER JOYSTICK 

Da^ilii l)SA, il mbu vii vumu "Super Joy vtiuk 
jrtLTtu m ineutk ^ei Btkiuswidi di 
premio ]*-, btritiRH? di lue sull'impiagrudurj 
r mll j ha - ve, tutofire diiirireribik i ramile 
kwiclt. Il lullo ili un imiviyHimu Jc^i^n. ntrm 
vini iClltiW: L 35.000 

JOY SUI' K "CT (K*HK H 

per limuliiilnri di mì\o 

Aiifn wv«A itigli Jìiwii L'niii. iiucMJd 

IWcritu»n4rÌ $ itedHMtP ad una hiccudt «temi 
ha prreiu. gt» appcuRiemm dei vtmubUm di 
n4i Vt Nud ili . 1 4 dt i'UiJìit un wm jrm 

mm ih» TLOtTE* 1 T*iflrmi!"-uair4 
un ICteU, l! rutti' ditJiP d, meiUAnitfltd 
i enunc . il drommcrio è j'.i.vrac te hi 
m*Trtr vcin prufiimini iifwi f-Tigl* 

Mig > FaLai FlhComòif PtJoL F|d 
Sle I Ih Fi| W ;r e nv 4M illn L. 69,000 


DIGITALIZZATORI VIDEO 

DHìI \ IF W 4,ti COI P 

DlfiiljiuAaLiift pnrifrMHnuk ri flit rirtiLhle 

per riluttali mere J «hi b. a rokn ib ai? r- -ini 

ri'c'tj/Nfir. ùlrijiuij nueuuk. u'injilcia di 
r mcrerurr ungmak 

L- 290.000 

YIDEOS 3,0 

Ninmi dijiiijtir/jrL'irv pm-tc^smnak a colon 

.va a. 32LNKJ colliri, ani SUI*ER VHS., ihahw 

Aliti «File rii grill IMI* prr ereare remprr 
immirifiiit |i-u incjntL'Li.ilj la.com con imrruf jrre 
faina flrr alfliciiir 1 3 lòìi.HnJl c nmpldu di C Jvi 

r LiinttionilnilrilraTiii fN OFFERTA 


MOUSE MD . TAPPETINO 
ANTI STATICO PER MOUSE 

Utili Ninni (appetì no anliLtanco per mouse, 
irKiivprriiafoile per un buon utilizzo dd mou-w. 
t vini it corititscr diretto con luperfki non 
lijimet per urvcwnftto uo del mmiw 

L, 15.000 


TURBO ACCELERATO** CARD 
PER AMIGA 50W1 000/2000 


Funnoni vu lutti fh «miga. vempJicc 
mM a 111 nrme. non wee-MtJ di ulditafc, 
UKN oc cubile, vekciij idcr»*uhik ini 
7 e M Mhz 3? Ih Ai rem ilairea aà alta 
vtkv uà d lt idi 16 ciNne i«bc mcmvY. 

Il più jtcckrsSiuf «Tira memoria a 

12 IM STRAORDOiARW 

L. 450.000 


y 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Ptlnwlle df urifcjiJrt CiMlIr” pv.>raiie3tnCBJtó 
l jcrjnrék atFnmfMè ifumdi di piixjre m 4 
m n temporanea mente a gtiH'hi hpri 
CAU^O PALLAVOLO hc. 

DISPONIBILE !'T L. 29-000 
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VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI «ELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 


c o m puf 

2 O 1 5 S M I L A 


UFFICI 

FAX 2 > 

UFFICI 


SPEDI 



UNICA 


SEDE 


I N 



SPECIALI "NEWEL" 


CDTV 


DISPONIBILE IN ANTEPRIMA 
'LA NOVITÀ' DELL'ANNO 
CDTV" COMPACT DISK? 

MOLTO DI PIU'! 

ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI IN QUANTITÀ' LIMITATA 



COMMODORE AMIGA 500 

garanzia Commodore Italia con 4 programmi 
+ 50 giochi omaggio L. 695.000 

AMIGA COMMODORE 2000 

garanzia Commodore Italia con 4 
programmi originali + 50 giochi omaggio 

L. 1.390.000 

JAN US "AT" + DRIVE 
+ DOS 4.01 XA2000 L. 9 5 0.000 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 

ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU 1 GRANDE ASSORTIMENTO 
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 



2/3 2 3492 
2/3270226 
2 / 330000 3 5 
2/33000036 

ITALIA 


THE CLONEMACHINE 

L. 90.000 

limito j; rnrHnifnJi' dJ pm>*MÌdW Li piu 
p-utcntr ttfttrfocc i* Ji tuiAup, tnii 
realizzata. 

L intfrfKfu i iJotJt-i ili 2 kJ Htdmtnr 
dw il «nmnijj l«iMnvuiinniio 

ed il Ir svienine rrt» dall, rmrrflhtti 'i 
P*raK-Ek' alla p*«a drive fr««i orve-tirta 4* 
tiiJiìjiutcf tj umili iti »mplicìui«na 
m i..- Ijjjcme Ndiil **ih) Ili pufclemi di 
nmcrunì^id ciS i in (traiti i di ri punitine 
fede [ itil’iicl lutti t vifstn pniyrommt 
■ ih .‘ihili | Alli'iirinne 1 fcl^RfJDUCF 

F. Sdirsi \ AMÉNTI PROGRAMMI 
ORIGINALI PER COPIE DI 
SICURÉZZA AD USO 
STRETTAMI 1 E FERSOS-M 

| ( m «rida di topi afe «nette i pii 

imp-v^ihiìi zwk 'DRAGO SS LAJR' 

Garantito ipuLiui» pn^ j’" Sii" fiinetc 
ptrilcm qocvii» tniovn cJ ut didimo 
prudono mneficatui 1>rj loh cbi jite 
»>O rii/inaF i|t [tatuino! ! ( 


A-2320 FUCKEA FIKER 

Ir I itthti il li lavudtMinui - l.i:UlhiMfrJ 
Amica IO allibi ma nwlu/mnc, 
■n.i>^xnvabil<? per ehi (aiuti m grafit a 
r i iv Si vfh^n-jbj k - lld mtmiUir iratjtetyfìc 

n VGA, L 430.000 


NARDO ARD 2091 (SOLO 
CONTROLLER! L. 330.000 
NARDO ARO 2091 + 4$ MB 
HAflDISK QUICKLOAD" 

L .07 5.000 

Kan! -ili\L t om:rttìdnfl{ ntxivn vtkvt 
contri MJer esp .iik! i hi te *2 \1H d lutlo 
il» CARD, vcitrplicrt&ttna wMl«ZI 0 (te. 
minfrotH. il tal » mi un fwi' riw 

■et i. ftmtuli! 


AMIGAVISION (NOVITÀ} 

I malUTFtite Ji -.p'.iiiihik' «rK hr ih Itili In il 
«tlamiinanD Pncriwlfci che fino j 4 i>££' 
oxwJji j Mutatili fA»gt VVO, qatrun 
rere/muk jnntframma per lai 
pnfTWr , tifCftc rnulmneijpi.ilr trjG j. 
lurnuiiihc, lirico, msMàenciStetsP pru 
Rrizjb ìJ IUO Vmp epic’.ln fainutem 

prnprjimmfl] ! L . 1 4 9 .000 


AMIGA PENNA OTTICA 
(OFFERTA DEL MESE!} 

LtivcTtente.pmnfllr ili u-.m. un dir 
fin^rammi grafici, unne drilli* jmni 
nrc iJiiargrEHiiikjiiirrtUimenlc *ul 
ihkMr tmiHcr vettipJiee ila uwirt, 
iuru/tona m ìtjfi.nin l. 29,000 


SUPER SYNCRO V10 

Nuova vengtinL* dei piu ptHtntc 
copiature hardware, Litn lutavo CHIP 
k iiitum. vi permiite di efli-JluuTr nrpir 
tll ikufftia jet uhi ’.ticMjnieiKu 
per^Hiale delia mappii* patir dri 
hiI [ w are proietto ofmock- (jlUK kropy 
■n ilafiu di li rrnruMi? vtnplue 
mMalUZKme. I unziiNia Alhì|!Ji !^tl 
A liVlO L. 89.000 


DISPONIBILE IL 
NUOVO FATTE H 
AGNUS 8372A 
L 160000 
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TIPS 

vide Mauri aggiunge poi: ”... 
Per il quinto e sesto livello lo 
schermo diventerà a righe, 
inserite il disco due e pre- 
mete il tasto sinistro del topo 
(mouse). Dopo un attimo di 
caricamento lo schermo 
ridiventerà a righe, cambia- 
te ancora disco e potrete 
ricominciare a giocare...", 
mumble, mumble, devo 
ammettere che ho trovato il 
tuo suggerimento molto in- 
teressante, anche perché 
l'originale è su un disco solo! 


LOTUS ESPRIT 
TURBO 
CHALLENGE 


Secondo il mio immodesto 
parere si tratta de! migliore 
gioco di guida disponibile 
fino ad ora per Amiga, mi 
dispiace quindi un po’ dirvi 
uno sporco stratagemma 
per superare senza troppa 
fatica ogni corsa, dovere di 
cronaca... 

Chiamatevi FIELDS OF 
FIRE e INABIG COUNTRY 
(per il secondo giocatore) e 
il gioco è fatto! (Inserendo 
invece MOSTER e 
SEVENTEEN accade del- 
l'altro, anche se sincera- 
mente non sono riuscito a 
tarlo funzionare). 


38/100 TGM TX 032:06/91 
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HORROR 

ZOMBIES 


Le password per gli otto li- 
velli ci sono state inviate da: 
Camillo Testa, Ivan 
Bersanetti, Megaloman, 
Cremonini Alberto. 

Livello t: 

Livello 2: WOLFMAN 
Livello 3: HAMMER 
Livello 4: LUGOSI 
Livello 5: NOSFERATU 
Livello 6: GARLIC 
Livello 7: BOGEYEATER 
Livello 8: CUSTODES 


* 


NITRO 


La Psygnosis è ormai di- 
ventata un simbolo di ga- 
ranzia e anche in questo 
caso si tratta di un gioco di 
grande livello (al solito stre- 
pitosa la presentazione). 
Come scoperto da Daniele 
Rubagotti posso dirvi che 
inserendo la sigla MAJ 
avrete 5000 litri di carbu- 
rante e 50 crediti per fare un 
po' di spesa... 


PRINCE 
OF PERSIA 


Molti ci hanno detto che 


premendo Shift e L si passa 
di livello (solo fino al quarto 
però), non si tratta di un 
trucco in quanto scritto an- 
che sul manuale e serve 
solo per allenarsi. Ben altra 
cosa me l'hanno comunica- 
ta invece Daniele Ronchiate 
e Louis Harper; iniziate il 
gioco e premete contempo- 
raneamente lo SHIFT sini- 
stro i due tasti Amiga e la 
lettera Q, comparirà allora 
la scritta MEGA DRIVE 
ENGAGED, a questo punto 
avete veramente il gioco in 
mano. Con R si aumenta il 
power, con i tasti cursori si 
scrolla lo schermo, con il 
numero t si passa di livello, 
con Shift e l rovesciate lo 
schermo, con Shift e W po- 
tete precipitare da qualun- 
que altezza, con M si sce- 
glie la musica e con W si 
arriva direttamente alla se- 
quenza finale! (E altri ancora 
da trovare, provate ad 
esempio con lo Shift le due 
A e la lettera L...). 


LOOPZ 


Ancora codici! (Se continua 
così fra qualche mese co- 
mincerò a dare i numeri!) 
Questa volta sono per il ter- 
ribile rompicapo 

dell'Audiogenic, sono tutti 
per il gioco C e me li ha 
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inviati Daniele Carpenese 
di Luìno (ci vediamo a Tori- 
no per il concerto di Vasco, 
ndMax). 

Livello 1 : EASY 
Livello 6: GRVY 
Livello 1 1 : TRBY 
Livello 16: STNL 
Livello 21 :GZPN 

Livello 26: PLGR 
Livello 31: KRNC 
Livello 36: BGDK 
Livello 41 : FRNK 
Livello 46: ZSZS 


PIPEMANIA 


Da un rompicapo all'altro 
ecco i codici anche per que- 
st'altro terribile 

spremimeningi: 

Livello 5: GRIP 
Livello 9: TICK 
Livello 13: DOCK 
Livello 17: OOZE 
Livello 21 : BLOB 
Livello 25: BALL 
Livello 29: WILD 
Devo ringraziare Valerio e 
Lorenzo di Battista, Andrea 
Gragnoli, Nannini Romano, 
Marco Spinazzi. 


FORGOTTEN 

WORLDS 


Sempre per accontentare 
Antonio di Castelfranco 


Veneto (cosa volete che vi 
dica, non riesco a resistere 
ai complimenti, anche se un 
po' ruffiani...). Digitate ARC 
e premete HELP nella 
schermata dei titoli, durante 
la partita premete S per an- 
dare al negozio e N per 
passare di livello. 


BACK TO 
THE FUTURE 
PART II 


Qualche d’uno ha giusta- 
mente rilevato come il cheat 
(The only neat thing to do, 
con il gioco in pausa) fun- 
zioni solo per il primo livello, 
a questo punto è però suffi- 
ciente premere Z per pas- 
sare a quello successivo. 


GREMLINS II 

m 


Per quesfaltro seguito do- 
vete inserire nella tabella 
dei record SIN ATRA otte- 
nendo così vite infinite, gli 
scopritori sono stati Marco 
Brazzoduro, Sergio Alunni 
e Nicola Fazio che mi ha 
inviato anche il trucco se- 
guente. 
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Tips 


ROBOCOP II 


Concludo con questo terzo 
seguito consecutivo e con 
uno dei cheat più interes- 
santi, digitate nella 
schermata dei titoli SERIAL 
INTERFACE (con lo spa- 
zio), vi verrà chiesto di inse- 
rire il disco due e alla fine di 
un breve caricamento sarà 
lo stesso Robocop a spie- 
garvi come farlo funziona- 
re. 

MAX 


TOM TX 03? 0fi'9 1 39/1 00 
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PROFESSIONE COMPUTER 

SHOW ROOM A BRESCIA IN VIA TRENTO 83/A 

TEL 030 3700456 FAX 030 3700453 




SOFTWARE ORIGINALE AMIGA: 


Professionale 


- Aegh A lidi urna* ut III 

115.000 

- Ami Aligli meni System 

77.000 

- Ami Coni Plus ITA 

879.004) 

- Ami |-at Plus ITA 

ÌOOJOO 

* Ami Mhjj Plus IT A 

250.000 

* A uhm The Creator 

1 30.000 

- Blitz Basic 231 

210.04)0 

* CI Tmt 3.0 ITA 

79.000 

- Cari Do PAL 

195.4100 

- Comic Setter IT A 

79,004) 

- Cross Dos 4,0 

59.000 

- Delti ve Paint IH ITA 

225.000 

-Deluxe Video Iti ITA 

242,000 

- Dn Piu 2.14 ITA 

108.000 

- Digi Paint 3.0 

118,000 

- Disney Animatimi Studia ITA 

225JD00 

- Disino! Sun 3.0 PAL 

79.000 

- GFA Basic Campile r 3.5 

71.000 

- 1 magme PAL 

418.000 

- Mac 2 Dos 

179,000 

* Marni Paini PAL 

130,000 

- Magdtafì LI 

171.000 

- M (composizione assistita dal computer) 

197.0(10 

- Modulu 2 Re neh ma rk 

260.000 

- Movk Setter ITA 

79.000 

* Mugieian 

68.000 

- Music -X (include interfaedu MIDI) ITA 



SOFTWARE ORIGINALE AMIGA: 


Ricreativo 


- Ad ictus Tir Break 

26.000 

- A wegomc 

62,000 

« Back To The Future II 

44,000 

- Itaci land v 

26. 01 NI 

- Hat (manuale e gioca in ITA) 

53,000 

* Batt le Gommanti 

44.004) 

- Brindai ITA 

623104) 

- Bla/ing Thurtder 

2A.no* 

« Blue Max 

44.000 

- Buck Rogers 

7L000 

* Curi ha gè ITA 

44.000 

- Car V Cp 

26JKHI 

- Chaas Si rike Back 

44.000 

* Das Baiit 

44,000 

- Dick l’rucy ITA 

44.04)0 

- F-Ì6 Comi) ai Pilo! ITA 

53.000 

- F-l 9 Stealth Fighter ITA 

62,000 

- 1-29 K da baio r t ì A 

44,000 

- 1 alcoli F- 1 6 

53.000 

- < fiilden Aw 

44.U4W 

* Hurpooti 

53.000 

- Horror Zani b ics 

26,04)0 

* Ilyad ITA 

44.000 

- James Pund 

26.04)0 

- Lemiuings ITA 

44 .04)0 

.Torneali II in OFFERTISSIMA l IMITATA 

20.000 


NKW Nani 1465-1975 The Klllinu kliind Hral Top Cai-. 

tImIi li; a- il Miftuarc uriaiiuW ritti vallili dei ili* : sul listi mi detti ir irihiitnri 


COMPUTER AMIGA 

Arnica SOU+Fxp l.-'2MR+2 giochi originali da 
L, 29-000 ducunp+ZJoMick 
L. Tmoon 

A itili; li 2iHRJ+2.V1li+HJ > 40M h Qminliiin^T 
il rive+ scheda anliflickcr Hiiunittir SA t» A 
comprt-ndc nuovo software AMICA \ ISION 
L*3«400.000 

(iaruuru ÙaiiiiCdinin'^uN tliUi 


Amiga 3000 

modello 6803tìv882 a 25MH/ 

HO 52Mb Quantum 
Kick^urt e Wurkbench 2,0 
AMIGA VISION 

pori Munilur NEC 31 ) I 0 Z-I\ 76 H a colori 

L.6.390.000 


PC Unibit 

* DUU ÌKÀ lÉMIIt'IMfl EHM* VGA 1 «06,(W«J 
^ 1>SM* .mSX/JóMH/,] Mbt'iElM* V - * A 2JfQ.|MMi 
- Liscio smtxt MMHtfl M b HIMJ \ a A .Amooo 

PROMOZIONE 

- DS425 48&2£MH2/64c>rìie/dMB/ 

HI) MS VC» A UL950.OQO 

siirjJf ntniT \rrvrr di rrlt u stukHir itmj Iti kr minate 


NKW HARDWARE per AMIGA 
Dalla fi VP la nuova serie di schede 
accelerai rkt per A 2 OO 0 : 

- GVP 4 * 8030/882 a 22 MHz, espandibile 
fino a tfiMh a 32 bit so un 'unica scheda, 
ertili roller per HI) SI SI integrato 

- CVP 68034 V 882 a 33 MHz, può montare 
fìnti a 16 Mb di RAM a 32 bit su scheda 
controller per HD SC SI integrali* 

- f j VP 680941 882 a 50MHz, può montare 
su scheda secondaria lino a 32Mb di 

RAM a 32 bit, controller per MI) AT«. 

ARRIVI DI FINE ESTATE.», 

schede fraine hulTer a Ufi 32 hit, 
risoln/ìoni fino a 164KRL2ÒU. max numero di 
colori Tino a 16 mHi»m 


Accessori Amiga 

- Espansi ime i 2Mb ASCIO 70.000 

* Espansione 2Mb ASftO 270.04)0 

- Espansione 4Mb A 504) 400.000 

- f .s pancione 2 8 Mb A 204)0 360.000 

- Controller ( iVP Impact 2 420,000 

-Controller V 2091 CBM 290.000 


NOTEBOOK 

- 1 omnwdurt ^/l2l*HdHD2fl 

,1.750.0011 

- Piowik 2Kf> ifvMH/ Ubili 

.i.y$o.no« 

1’«nn*Hik A8òSX liiMHrBtMO 


- le™ 1 2000 WAlMHifHDlO 

4.-UHI.IHM) 

. Tew r,V»00 itxASX^flMIUdOM* 

7.1100.1100 


Marche trattate 

Stampanti; 

N EC-S I ur- E p smi - Man nesma n n -Cun un 
1 1 evi leti Faeka rd - Kodak * Klij I h u 
Monitor: 

NEC- Pb i li ps-Samisung -C f >m mi ulor t 1 

Computer: 
Concessionario L ni bit 
Distributore sistemi pnMonatiCBM 
Hard Disk: 

* Qaaril u itì 40Mb SCSI « AT 5HMNMI 

, Quanlurn 52Mb SCSI n AT 590.000 

- Quantum SOM li SCSI O AT 846.000 

- Quanlum 105Mb SCSI t> AT 990.000 

- Quandi rii I >0Ntb SCSI o AT 1 .140,00(1 

- Quantum 2l0Mb SCSI a Al LM.000 


* 


t imclt/ ioni di vendita; le quota /ioni sopra riportate Mino comprensive diva; le condizioni qui descrilte mhw valide SOLO PER 
( OR RISPONDENZA!!! Kim vogliamo semplicemente pubblicare un listini* prezzi co rn merdai mente lalkfoJI musivo scopo e quello 
di altri re un senili* continuala, sicuro e professionale :•» che Migliale oliimi prezzi sia che vi serva consulenza telefonale pure, 
troverete il miglior compromesso.,™ 

t disponibile una vasta gamma di periferiche ed accessori, hardware grafico e must cala por la luna* Amiga... 

Condizioni particolari per rivenditori, telefonare per Informazioni e listini 
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NUOVE 
OFFERTE !!! 


PADOVA 


Oompu'wr Utay PADOVA 

Prascd ini Inguai] 


NUOVI 

PREZZI!! 


Amigli 


AMIGA 500 GARANZÌA COMMODORE [TAL FA ^JOYSTICK 

AMIGA &0O , ESPANSIONE 5 » 2K&^JOVSTlCK 

AMIGA 500+ ESPANSIONE 2MB INTERNA+JOYSTICK 

AM'GA 500+ ESPANSIONE 4MB INTERNA* JOYSTICK 

AMIGA 2000 GARANZIA COMMODORE ITALIA* AMIGA VISION oh =eh™i 

AMIGA 2000COME SOPRA* ESPANSIONE 2MB ESP 8MB 

AMIGA 20OO+HD2OMB FUJITSU* ESPANSIONE 2MB 

AMIGA 2000+ HD 40MB QUANTUM-ESPANSIONE 2MB c^ebt+ 

AMIGA 3000 QUALSIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE 


690.000 

740.000 

930.000 
1 070.000 
1 400.000 

1 750.000 

2 040000 
2.240000 

CHIEDERE 


Monitor 


S3paiJ3i f jf*Ì iifiiìyu 


L'ESPANSIONE GVP MONTA MODULI SIMM 80NS 


Hsird bis*' ii O r jfììf r j\i^r 


HARD DISK SCSI 2ÓMS FUJITSU 

HARD DISK SCSi 40MB QUANTUM 1 1 MS 

HARD DISK SCS4 52MB QUANTUM 1 1 MS-Sl iM 

HARD DISK SCSi 80MB QUANTUM 1 1 MS 

HARD DISK SCSI 105MB QUANTUM 1 r MS-SUM 

HARD DISK SCSI 120MB QUANTUM 1 1 MS 

HARD DISK SCSI 170MB QUANTUM 1 1MS 

HARD DISK SCSI ZtOMB QUANTUM llMS 

HARD DISK SCSI RPCOH REMOVIBJL£*CARTUCClA 50MB 

HARD DISK QUANTUM INTERFACCIA ATBUS 1 5MS 
CONTROLLER A20&1 ESPANDIBILE À 2MB 

CON ?Mft A RORriT! 

CONTROLLER GVP IMPACT II ESP 9MB 

CON 2MB SIMM 
CON 4MB SIMM 
CON 6M0 SIMM 

con awe simm 

IL CONTROLLER GVP MONTA MODULI SIMM 60NS 
HARD DISK ESTERNO AMIGA 500 GVP IMPACT II 
ESPANDIBILE Ss i SCHFDA AD 8MB MODULI SIMM 

CON 52MB QUANTUM U MS 
CON 10&MB QUANTUM 1 1MS 


pyf] faflshs* Amlyn 


PHIUPS 8633 SERIE li 



430,000 

COMMODORE 10B4S-NEW 



450.000 

COMMODORE 1 950 MULTISYNC 



850.000 

MONITOR VGA 660X600 COLORE 



550.000 

MONITOR VGA 1024X766 COLORE 



580.000 

NEC 3D 14-MULTISYNC 1024X706 GARANZIA NEC ÌTALI A 

1090000 

n pc 40 1 amo tsYNC 1 024 x 755 

m 

M 

1 .990.000 

^NEC 50 ZtTMULTtSYNC 1 200X1 024 - 

* 

* 

3-9QQ-0O0 


ESPANSIONE AMIGA 500 512KB 

69 000 

ESPANSIONE AMIGA 500 512KB+CLOCK 

85.000 

E5PANSÌGNL AMIGA 500 2MB INTERNA 

270 OCX) 

ESPANSIONE AMIGA SCO 2MB ESTERNA 

390.000 

ESPANSIONE AMIGA 500 4MB INTERNA 

400 000 

ESPANSIONE AA0GA 2000 2MB ESPANDIBILE A 6M6 

360 000 

CON 4MBA BORDO 

500 000 

CON 8MBS BORDO 

760-000 

ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESP GVP 

400 000 

CON 4MB A BORDO 

620.000 

CON GM6 A SORDO 

640.000 

CON BMB A BORDO 

1 060.000 


300 000 
500 000 
560.000 
0QC.000 
990 000 
190000 
.350.000 
1 500000 
1 520.000 


1. 

t. 


280.000 

440.000 

400.000 

020.000 
840 000 

1 060,000 
ì £60.000 


l 200.000 
t 550.000 


OlOrTAUZZATORC AUDIO VIDEO CON AUOhQ STEREO 730 000 

ni citai. IZZATORF C s CON FILTRATURA ELETTRONICA COLORÌ 37ÙJÙÙÙ 

DIGITALIZZAI OHE DIGIVItWA.O GOLD 250.000 

DIGITALIZZATORE VlDÈON III 485 000 

DIGITALIZZAI QRE VIDI TEMKJ REALE BASSO COSTO 360.000 

GENLOCK ECR MK H PLUS ESTERNO 369.000 

GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN, NEW DALLA GERMANIA 860.000 

GENLOCK S-VM5 ELECTRONIC DESIGN t, 190.000 

GENLOCK VIDEOMASTER S VHS QUALITÀ BROADCAST 1.670X00 

HAND SCANNER GOLDEN IMAGE 4Ù0ÙPÌM T0N Dìi GRIGIO 399.000 

HAHD SCANNER 400 MIGRA PH 400DPÌ 64 TONI Di GRIGIO 790,000 

SHARP JX 100* SCAN LAB, SCANNER 200DPI 262.000 COLORI 1 590.000 

TAVOLETTA GRAFIGA E ASYL 500 12X8 680 000 

1 AVOLE 1 1 A liHAF ICA EASYL 2000 1 2X8 750.000 

digitalizzatore audio stereo PERFECT SOUND V 3 1 1 55,000 

DIGITALIZZATORE AUDIO STEREO SP B 57.6KHZ 225.000 

INTERFACCIA MIDI AMATORIALE PER AMIGA 50.000 

SCHEDA ACCELERATRÌCE GVP 68030 33MHZ-4MB RAM+56S8Z 2,990.000 

SCHEDA ACCELERATRlCE GVP COME SOPRA MA A SQMHZ 4.200.000 

ACTION REPLAY 11 AMIGA 500 150,000 

ÈMULATQRÉ MS DOS 286 ATONCÉ 369 000 

ADATTATORE ATGNCE PER AMIGA 2000 130.000 

CABINET IN METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 500 1 10.000 

0 Ri V E ESTE RNO GVP CON INTER RU7TOR E 1 35,000 

DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERRUTTORE 24&.000 
TELEVIDEO AMIGA 500 179,000 

ngovescmd>8OeeiefaVio6eO30GVPaaa,33 . 50 18<32 CHIEDEHEj 


SEZIONE VENDITA PER CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME 
VIA LIGURIA 34 

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 
TEL.049/8976508 TEL/FAX 049/8976414 




ìizini,ìuù-tr t r JWD d lounjysirtj -> 

MANNESMAN* MTB1 SAGHI «COLONNE 285 000 

MANNESM ANN MT&2 SAGHI « COLONNE 630 000 

MANWESMANN MT906 LASER 6PPM 300DPI 2.690 000 

MANN E SM ANN MTB06 COME SOPRA* POSTSCRIPT +2MS 3,950,000 

NE C P2C 24AGHI MULTi FONT BOOOLONN E 599 000 

NEC P30 24 AGHI MULTI FONT 1 36COLONNE 650 000 

NEC P&O 24 AGHI 3O0CPS SOCOLONNE 360X360 990 000 

NEC P70 24 AGHI 300CPS 1 36COLONNE 360X360 1 .280 000 

CGMMQOQR 1270 MK JET 9 UGELLI BOCOLQNNE 320,000 

COMMODORE 1 550C SAGHI 80COLONNE1 BO0PS 450.000 

STAR LC 20 80COLONNE 10&CPS 369 000 

STAR LC 20OCOLOR 60COLQNNE 2EK5CPS 499 000 

HEWLETT PACKARD LASERJET I IP 2.020.000 

HEWLETT PACKARD PAINTJET 2- 750 000 

HEWLETT PACKARD DESKJE T 1 £00*000 

FUJITSU RX7TQ0-S2 LASER TECNOLOGIA LEO 5PP M 300DPI 2.50O.OOO 

FUJITSU PX7100-PS COME SOPRA ^POSTSCRIPT 2MB RAM 4.900.000 

FUJITSU RX720Q-S2 LASER 1 2PPM 300DP I 5,300 000 

LCANQN BJ-106 BUBSLE JET 360PPI B3CPS 69000^ 




UNIBIT -DS216/2&6. r6MHZ- 1 MB- HD4.5MB. ORI VE 1 a^VGA| 
UNierr-OSSI 6/386/1 6MKZ SX/iMB.HD45M8/0fiIVE 1.44VGA 
UN I B IT -DS320.'3B6/20MHZ BX/2MB-'HD45MB-'DRÌVE t 44/VGA 
UNIBIT-DS325.'38S'25MHZ'4MB HD45M&QRIVE 1 .44/VGA 
UNISfT-DS3333B6G3MHZ64 CACHE 4M&HD&DMS 1 44 VGA 
UN j 8ÌT-DS42S 48€.'2SMHZ &4 CACHE 4MB Mp90Ma 1 44 VGA 
UNIRfT-TS300<3 ? 38S'33MHZ 64 CACHE 4MB HO ESDI 140MB VGA 
UNIBIT T340CO 48*/25MHZr64 CACHE/8MB/H0 ESDI 320MB VGA 
N.B TIFITI I PC-UNIBÌT SONO CORREDATI DI WINDOWS 3 0 £ 
DOS 4.01 ORIGINALI IN TAL lANO 


2,100.000 

2.560-000 

3500.000 

4.400.000 
S900 000 
8 500.000 

7.500.000 
CHE 




Ps-so/ri pisi libili 


\ 

DESKTQR+LEQ 286/1 6MHZHD40M& 1 M&ORIVE 1 .4+VGA256KS 1,310.000 

DESKTOP COME SORRA,M A CON MONITOR COLORE 800X600 1 JI1 0.000 

DESKTOP COME SOPRA, MA CON MONITOR 1024X768 E VGAlMB 2.0OO.OGG 
MINITOWER 386 SX'l6MHZ/HD40M&2MB/2 DRIVE! 44/VGA 1 MB 2.300.000 
M IN ITOWE R COME SOPRA MA CON MGN ITOR COLORE 1 024X 768 2,600 000 
TOWER 386 25MHZHD40MB 2M& 20 RIVE 1 44, VGA i MB 2.400.000 

TOWER COME SOPRAMA CON MONITOR COLORE 1024X766 2,900 000 

TOWER 386 G3MHZS4C ACHE HD40MB 2MB2 DRIVE 1 .44 VGA 1 MB 3,000 000 
TOWER COME SOPRA MA CON MONITOR COLORE 1024X768 .3.500.000 

N B : TUTTI ] PC HANNO INSTALLATO DOS4 01 
A RICHIESTA CONFIGURAZIONI SU MISURA 


Ootn'jutBf PofEiftiii 


COMMOOORE NOTEBOGK206 l2MHi lMllHD20Me l 44 VGA 3 950 000 
PANASONIC NOTEBOOK 266 1 6MHZ71 MBHO20M& 1 44VGA 4. 1 00.000 

TEXAS TRAVE LM ATE T2000 266/ 1 2MHZ1 MBH020M&VG A 2KG 4.400.000 

I i XAS TRAVE L MATE T3000 3B6SX/20MHZ/1 MB, HD40MB VfìA 8,400,000 

N B.CON I NOTEBOOK COMMODORE PANASONIC.TEXAS 
VIENE RILASCIATO IL DOS 4 01 j 


P&rlfwmiSi Als-Dc/s 

VIDEON III PER PC 
HAND SCANNER GENIUS GS 4500 
SCANNER GENIUS GSG- 105 COLOR 
TAVOLETTA GRAFICA GENIUS 1212+STlLOSDi 
TAVOLETTA GRAFICA GENIUS GT90G 9"X6* 
SOUNDflLASTER SCHEDA AUDIO STEREO 24 VOCI 
AD LiB.SCHEDA AUDIO STE REO 1 2 VOCI 


620 000 

330.000 
950O00 

600.000 
440 000 
370 000 
290 000 


' IVI ufffer fili! n 

AMIGA 2000 CON HARD DISK 105MB QUANTUM 
MONITOR COLORE VGA 800x600+ANTIFUCKER 
CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM 
GENLOCK VIDEOMASTER 
DIGITALIZZATORE DIGIVIEW 

L.5.470.000 


Ofl'feritiJ - 

AMIGA 500+ESPANSIONE 2MB 
DRIVE ESTERNO GVP 
MONITOR PHILIPS 8833 SERIE II 
TAPPETINO MOUSEPAD+PORTA DISCHI 80 

2 JOYSTICK 
L. 1.480.1 


1*1 


■JÈGAÙOTU1TAA3UU*» 


AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB 4MB RAM 32 
MONITOR MULTISYNC NEC 3D 1024X768 
STAMPANTE NEC P60 24AGH1 300CPS 

L.7.500.000 


CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI D IVA E SONO VALIDI SOLO 
PER CORRISPONDENZA.SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI BULK: 1 0P2 L.850 1 00PZ L.750 500PZ L.650 1 0OOPZ L.590 OLTRE TELEFONARE 
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VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tei. 051/6236650 
VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA - tei. 051/361871 
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ImputeGf per Amiga 




r e la ricordate la Impulze? ci ha proposto abbastan- 
r jfj za recentemente un simulatore (mah!) di formulai in 

I t grafica solida. E ora salta fuori con un gioco dì 

non mi 


L' hockey su ghiaccio. si sa. e uno sport 
violento e frenetico i giocatori questo tu 
sanno benissimo e non a caso si copro no 
meglio che possono con armature varie e 
mascherano il tutto dietro un innocente 
completino' da gara con scritto un bel 
numero sparato a caso da 1 a 99 (che, 
contidenzialmenteparlando. corrisponde 
alla millesima parte del numero medio dì 
i nfrazio n i co m p i u l e i n u n a .si ng □ I a par l il a , 
ma non ditelo a nessuno!), Naturalmente 
le regole non permetterebbero di portarsi 
dietro una tripla armatura medievale 
completa e. in effetti se queste cose non 
succedono lo dobbiamo soprattutto al 
buon senso dei giocatori 0 dell 'arbitro, 1 
giocatori, infatti, preferiscono non appe 
sanarsi troppo e optano molto spesso per 
un esoscheletro rinforzato alla “Aliens: 
scontro finale" (per giunta olialo alla 
perfezione per permettere movimenti 
velocissimi!). Da parte loro, gli arbitri 
preferiscono indulgere sui giocatori che 
si ‘'vestono" <n modo troppo voluminoso 
perché, si sa . t precedenti delle lotte tra 
giocatori e arbitri sono sempre finiti male 
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sembra molto okey, ah!, ah!)... 

per questi ultirr Ma cos è Speedbalf 2 al 
confronto? 

Sfortunatamente 1 giocatori di QUESTO 
hockey sono tutti dei broocacci dementi 
Che dimenticano sempre ['armatura a 
casa e si fanno bistrattare come non mai 
dall arbitro Infatti le regole di QUESTO 
hockey prevedono che i giocatori troppo 
violenti siano sbattuti per un certo tempo 
fuori dal campo. Sempre in QUESTO 
hockey andare a sbattere addosso a un 
giocatore in possesso di palla è un fallo 
punibile con la rimessa in gioco dei 
dischetto (non inteso come supporto 
magnetico, ma come palla) dall'apposita 
area. 

Come dite 7 QUESTO hockey è proprio 
quello vero e non quello che ho racconta- 
to io? Acader T mi dispiace, cosa posso 
fare per farmi perdonare 7 Ah. ecco vi 
parlerò delle opzioni! 

Come prima cosa potete scegliere la 
durata dei singoli periodi a scelta tra 2. 5 
o 20 minuti mettendo però un valore 
superiore a due è facile resettare prima 
delia partita m un impeto di delusione 


ehm. voi non mi conoscete*), il girone in 
cui giocare {A. Bo Oche poi è un giro di 
parole per due livello di difficoltà* la ve- 
locita di rotazione dei giocatori (opzione 
più scema dell'anno 0 quasi; i game- 
tester non lo vedono da sofi quale è la 
migliore?), metodo di selezione del gio- 
catore (automatico 0 manuale)* ecc. 

G.8. 




Qddio, quella grafica! Non fatevi 
ingannare dalie foto perche quello 
che non va è decisamente l'anima- 
zione dei giocatori e dell'arbitro: ci 
sono troppo pochi trame e la cosa 
ruba un mucchio di realismo E 
anche sul Ironie delta giocabilità 
son dolori: Il gioco e fiacco, o me- 
glio I giocatori sono fiacchi, ma 11 
dischetto (o la palla, se ragionate 
in termini calcistici) sì fa tranquilla- 
mente ìt giro del campo prima che 
qualcuno riesca a riprenderla (e 
cosi va a pallino anche la profondi- 
tà tattica: "Venezia” o niente!). 
Avete voglia di un nuovo* e 
scarsuccio, gioco di hockey? lo 
no: dove ho messo Face Off? 

GLOBALE 56% 

TGM TX 032:06/91 43/100 
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_ _ n motore pompato a benza con piu di cento ottani 
I I eun turbo che marcia a whisky sono alcuni fra gii 
ingredienti di questa folle gara per il contrabbando 
lampo! 


Premetto che definire 'benzina" il com- 
bustibile usato sarebbe quanto meno 
un eufemismo è molto più probabile 
che gli ingredienti siano nitroglicerina, 
olio di ricino e peperoncini di Geenna 
Pure il turbo fa pendere la bilancia dalla 
parte delie stranezze; anche se lavo- 
rando Innca whisky appena distillato a 
tutt'andare regge l'alcool magnifica- 
mente e mai una volta lo sentirete can- 
tare sguaiatamente con accompagna- 
mento di singhiozzi. Be\ non che la voce 
da ciucchi si accompagni granché bene 
con la musica country, anzi, ora che ci 
penso va d'accordo solo col rumore 
delle bottiglie scolate, E effettivamente U 
vostro ruolo in questo gioco avrà molto 
a che vedere con queste: dovrete re 
capitare a velocità smodata qualche bei 
barilozzo di 'linfa vitale" per i beoni, in 
questo caso il pregiatissimo whisky 
Moonshine II vostro mezzo di consegna 
e un camion che sicuramente ha impe 
gnato al monte di pietà i migliori anni 
della sua vita; la sua caratteristica più 
spettacolare è la presenza sotto il co- 


tana di un motore assai tollerante per 
quel che riguarda il combustibile vedi 
sopra - e che nonostante tutto è ancora 
in un sol pezzo Ai posto di guida siede 
Billy Joe, che ostenta un paludamento 
da autista ottocentesco Ma non la- 
sciatevi ingannare: in realtà ha un mar- 
tetto pneumatico al posto del piede de- 
stro, il fegato grande come un dirigibile, 
e vi risparmio commenti sulle dimen* 
siom del suo fondoschiena ÀJ suo 
fianco troviamo ike, che probabilmente 
è il più accanito contrabbandiere di 
whisky in tutta I America: non cè 
Zucchetta peri do che non conosca, ma 
fa sua dote migliore è senz'altro lo stoi 
asmo con cu* affronta la "spavalda" 
guida di Bìtly Joe. JJ terzo personaggio è 
naturalmente il rappresentante d i 
sbirroiarwjta sempre adesivo ai tacchi 
dei nostri almeno nelle intenzioni è 
nientemeno ci - lo sceriffo Taf Sam 
imbranato più o meno come il famoso 
Roseo P. Coltrane di hazzardiana me- 
moria La sua principale caratteristica è 
il peso elefantesco, che riesce a scafi- 



44 ri 00 TGM TX 032:06 91 
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care quasi totalmente sull'acceleratore 
con funambolica abilita, e arici te dtscrtr 
tamente abile con ri volante nonostante 
sia un mistero come la sua auto riesca a 

raggiungere velocità docenti con un s? 

mite sovraccarico, nonché a non sban- 
dare paurosamente ad ogni accenno di 
curva Essendo un gran rancido, lo 
sce riffa ne vede come ii fumo nelle 
orecchie i nostri due "eroi", che prati- 
camente ad ogni viaggio lo troveranno 
fra le ruote. Ma di che viaggi si tratta 7 
Forse l'avrete già capito: contrabbando 1 
li whisketto di cui si parlava è di prove 
nien 2 a - diciamo cosi - non strettamente 
legale, ma è proprio per questo che I 
nostri due intrepidi carni onici» $i presta- 
no con tanta gioia al recapito, si gua- 
dagna bene 1 li gioco $j snoda lungo una 
sene di percorsi, che devono essere 
coperti entro il tempo limile per la con- 
segna Non sarete però gli uno vettori di 
whisky illegale, perché alia partenza 
sarete insieme ad un gruppetto di con- 
trabbandieri da bruciare sui tempo Ogni 
consegna fruttuosa renderà cento 
do li aro zzi, che potranno essere investiti 
non in strada, ma neH'oriiema di Marion 
{Brando?} per comperare acces- 
sonslica varia; turbo, pneumr compres- 
sori, motori, carte stradali, e via dicendo. 
A intervalli regolari il vostro boss vi for- 
nirà un veicolo migliore delio scassato 
camion (ossia un vecchio macchinone e 
poi una hot rod) per permettervi pre- 
stazioni sempre più elevate La visuale 
di gioco e in 3D soggettive con visione 
dei vostro camion: prima di ogni por 
corso apparirà una mappa a tutto 
schermo, di cui vedrete un pezzettino 
durante la fase di gioco. Sul video sono 
presenti anche un tachimetro, un indi- 
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calo re di posizione, un termometro del 
motore e un misuratore del livello di 
whisky a bordo Ad ogni evoluzione 
troppo spericolata lungo la strada, in- 
fatti, un po' del prezioso fluido imbarcato 
si rovescerà sull'asfalto, senza contare 
che il turbo - una volta montato - 
attingerà avidamente al vostro carico 
ogni volta che lo attiverete. Lungo la 
strada troverete regolarmente ostacoli 
di ogni sorta, barilozzi extra di whisky, e 
naturalmente il soirto scenftaccio in ag- 
guato Ogni urto fa salire la temperatura 
del motore in proporzione alta violenza 
dell'urto, e quindi, oltre a correre come 
pazzi sfrenati, dovrete ogni tanto anche 
fermarvi per non sciogliere il motore: 
l'acciaio (USO non e un Duon Deverone! 

WB 



E' quasi un invito alla piraterìa: il manuale in quattro lingue dice tante belle 
sciocchezze, ma non crede opportuno Illuminare l'utente SU inutili dettagli come 
i tasti da usare o le funzioni degli indicatori sul video. Documentazione a parte, 
è un gioco di corsa non molto difficile con un 3D decente, che a conti fatti manca 
di nerbo. Graficamente e ben dentro ia media, viceversa sonoricamente e uno 
strano miscuglio di effetti buoni e loffi. Come gioco puro e semplice non ha nulla 
da dire: nonostante ta trovata del contrabbando, e in fondo un gioco a tempo con 
un pugno di avversari abbastanza lemmi e uno sceriffo che a vette si comporta 
come un deficiente. Comunque il vostro veicolo non offre certo inebrianti 
sensazioni di guida o di velocita, e tutte le vane aggiunte hanno un effetto tanto 
modesto che e quasi impossibile notare la differenza rispetto a prima, pedino 
quando sì cambia veicolo. Un giochino abbastanza banale e a tratti sciatto! 
quindi: ci giocherete qualche partitella e potreste anche arrabbiarvi a sufficienza 
da insistere per un po'» ma sicuramente non vi terrà inchiodati davanti at video. 

Globale 68% 
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a come non l'avete già recensito il mese scorso? 
Certo che sì, ma le update esistono! E specialmente 
nel caso di un gioco di tale importanza è bene non 
trascurarle affatto, abundare melius quam deficere.*. 


Guybrush Threepwood è un giovane 
ragazzo come tanti altri, ma a coeren- 
za dei tanti altri da grande non vuole 
tare #1 giornalista, e neppure l'avvocato 
o il commerciante, il pilota, il pompiere 
o magari (astronauta, o tantomeno 
mangiare i bastoncini Fìndus 1 Tutto 
quello che vuote essere da grande è 
un vero pirata! La mamma aveva a 
lungo tentato invano di dissuaderlo 
'guarda che i pirati sono dei fuorilegge, 
che rischiano la galera, delle multe 
colossali e soprattutto quel che è peg- 
gio vivono alle spaile del lavoro degli 
altri., \ ma luì non ne voleva proprio 
sapere e tutte le notti prima d’addor- 
mentarsi sognava sempre quella me- 
ravigliosa isola di Me!ee la locanda 
dove si beve grog e si canta (ino a notte 
fonda, il valoroso Maestro di Spada 
che avrebbe dovuto affrontare e scon- 
figgere con la bontà della sua spada e 
della sua lingua, la una misteriosa 
chiromante che predice il futuro, il 
commerciante zoppo scontroso e di- 
sponibile. Il un prigioniero con l'alito da 
pescecane, il misterioso sceriffo e il 
suo losco modo di fare, il panciuto 
cuoco possessivo e piagnucolone, la 
sentinella guercia il venditore di bar- 



che usate aDDindolalore e irritante, il 
codardo gigante tutto muscoli e uncini 
e il suo terribile pappagallo il tesoro di 
puro cotone, l equipaggio vergognosa 
mente ammulinato, la ricena per una 
nbrezzevofe brodaglia da sogno, la 
simpatica scimmietta ottima imitatrice, 
il naufrago stralunato e il suo folle 



raccoghba nane 
te spiagge de- 
serte, la tribù di 
cannibali a dieta 
per ridurre il tas- 
so di colesterolo, 
la testa parlante 
di un brillante 
navigante con il 
senso deironen- 
tamento, ala ca- 
verna tenebrosa 

nascosta nelle viscere della terra, la 
una nave fantasma e tutto il suo equi- 
paggio. quel bontempone di LeChuck 
e soprattutto la conturbante go- 
vematnce e il suo dolce sorriso 
Questo ed altro ancora, tutto quanto 
nei M Segreto di Monkey Island"! 



MAX 



Amiga - L. 69.000 





/ 



Vi contnssfi rii trovarmi un attiminn 
in difficoltà nel cominciale queafu 
commento dì Monkey (stand, la 
Lueastilm e infatti riuscita a realiz- 
zare un prodotto talmente eccezio- 
nale che guasti quasi non so da 
dove cominciare. La vicenda in se 
è indescrivibilmente esaltante, 
coinvolgente e fantasioso come 
poche {diciamo pure nessuna), il 
livello di difficoltà degli enigmi bi- 
lanciato in maniera assolutamente 
perfetto (nel giusto mezzo), accu- 
ratezza dei mìnimi particolari e so- 
prattutto una fortissima carica 
umoristica piu o meno sottile che 
spazia dal semplice sorriso alla 

risata sguaiata... Per quanto ri- 
guarda invece la realizzazione tec- 
nica la grafica del PC e stata ulte- 
riormente ritoccata con tutta una 
serie di sfumature che sì apprezza- 
no maggiormente durante ì dialo- 
ghi a tutto schermo, ma che co- 
munque sono sempre presenti, 
stesso discorso per una colonna 
sonora decisamente degna dì nota 
che contribuisce non poco 
airìndescrivtbile atmosfera com- 
plessiva. Alla fine dell'avventura 
Guybrush si chiede se vale effetti- 
vamente la pena spendere 79000 
lire per un gioco, lascio a voi l'ov- 
via risposta..* Affermativa! 


GLOBALE 98% 


e 
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angia quel biscotti- 
no, su! Ohhh, come 
sei diventata alta! 
Ma non mi dire! E 
adesso come farai? Hai visto 
che cosa succede a farsi tra- 
sportare dalla fantasia? Devi 
restare coi piedi ben saldi a 
terra, altrimenti.. 

Ecco più o meno quella che potrebbe 
essere la morale del racconto famosissi- 
mo di Lewis Carroll che ha come prota- 
gonista fa piccola Alice. Di questo bel 
racconto sappiamo molto grazie anche a 
Walt Disney che l'ha annoverato fra i 
suoi racconti trasformati in disegni ani- 
mati La storia è molto semplice’ una 
bambina (Alice, appunto) sta stanca- 
mente ascoltando la sorella maggiore 
mentre le legge un noiosissimo libro 
senza figure Alice allora, trasportata dal 
desiderio di vedere delle immagini, co- 
mincia a distrarsi fino a cadere in un 
profondo sonno che la porta a fantasti- 
care. Ed è proprio il sogno che accompa- 
gna Alice durame la sua dormitina il vero 
protagonista dell'avventura e, ovvia- 
mente, di questo gioco. Wonderland (il 
faese delle Meraviglie in cui Alice si 
trova nel sogno) è un'avventura sostan- 
zialmente testuale fin inglese!) e molto, 
molto dettagliata. Il vostro compito è 
quello di accompagnare la protagonista 
per questo Paese meraviglioso risol- 
vendo per lei gii enigmi che mano a 
mano si fanno sempre più intricati. I 
biscotti che la rendono più piccola, le 
bibibite che la rendono più grande, il 
Cappellaio Matto, t! Tè del compleanno, 
la Regina di Cuori, tutti concorrono a far 
impazzire Alice che, al termine de! l'av- 
ventura. si ritroverà al punto di partenza 
senza sapere se quel che ha visto era 
sogno o realtà. Wonderland si guida a 
"finestre' 1 , esattamente come gestite col 
mouse il vostro Workbench. per cut po 
Irete avere una finestra con la grafica, 
quella essenziale con il testo, una con la 
mappa, una con le direzioni possibili, 
ecc... Poiché infatti if gioco è nato per il 
sistema Windows creato per i PC. 
Wonderland è stato riportato tale e quale 
su Amiga Ogni finestra potrà essere 
ingrandita, rimpicciolita, chiusa, sposta- 


ta. stampata £ potrete addirittura sce- 
gliere il carattere di stampa a video (o su 
carta) che piu vi piace. Oltre a questo 
Wonderland ha moltissime funzioni in- 
telligenti' chr vi aiuteranno a risolvere 
più brillante mente e con meno stress 
questa lunga avventura, fra cui per 
esempio, la mappa che si autodisegna 
mano a maro che scoprite nuove loca- 
zione Chiaro che dovrete scrivere e 
leggere come dei matti e se non siete 
molto bravi con l'inglese vi converrà aL 
fiancarvi a un dizionario. Inoltre 
Wonderland vi permette di formulare fra* 


si lunghe e con duplice azione, come per 
esempio: "Tako tho battio, open 4 and 
drink", oltre che parlare con gli altri per- 
sonaggi (è molto importante), eliminare 
le animazioni, la grafica o le cose che 

non vi interessano E davvero un'avven- 
tura compieta, che rientra nei canoni 
delle avventura testuali classiche ma 
eh© è slata 'riveduta" con quelle che 
sono le esigenze dei giocatori di oggi 
abituati a The Secreta Of Monkey Island. 
Chi ha voglia di avventurarsi, comu nque, 
lo faccia cosi! 

Stefano Gallarmi 




Wonderland na delle animazioni davvero molto belle I) pianoforte che suona da 
solo, la sedia che balla, la caduta di Alice nel Pese delle Meraviglie tutte cose che 
mi hanno bevvero colpito. Il manuale e fatto straordinariamente bene, anche se in 
inglese, e accompagna davvero I giocatori davanti al computer -inche se non lo 
hanno mai visto prima! Le possibilità sono davvero moltissime ed e evidente che 
piu memoria possedete, piu potrete contemporaneamente aprire finestre o In- 
grandirle Devo dire che la gestione delia memoria è eccezionale. Se ad esempio 
avete aperto la finestra della grafica e quella della mappa e una delle due non vi 
serve momentaneamente piu, H programma pensa automaticamente a chiuderla 
provvisoriamente per poi riaprirla nel momento del bisogno! Incredibile! 
Insomma Wonderland e un a vventura ben curata, bella dal punto di viete testuale 
egr dico, anche se decisamente Impegnativa per chi I inglese non lo sa benissimo 
Dai tempi di Fisti 1 la Magnòlie Setoli e motto cambiala! 
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GII amanti delle simulazioni di 
volo sanno quali sono le 
migliori e quale é II nr. 1 : 

F 15 II I 


Ora cl divertiamo con F-15 Strike Eagle II. Il 

sogno dai piloti, l'azione rolla sua espressione 
piu pmd I Ubando stupende grafiche 3-D, cartine 
mondiali reali e specificai io ni tecniche dei jet 
supersonico, F 1 5 Strike Eagle fi dà piena enfasi 
alle aironi dt volo, ai combattimenti aerei, agli 
abbattimenti degli aerei avversari ed alle 
esplosioni in volo. 




MISSIONE SPECIALE 
GOLFO PERSICO 


Alla Microprosa siamo (alici che le nostre 
simulazioni di volo siano giudicate come i migliori 
prodotti tecnici esistenti sul mercato. Siamo 
orgogliosi di F 19 Slealth Fighter, Gunship e 
Knights of thè SKy e per essi 6 stato 
accuratamente ricreato ogni aspetto delia reaie 
vita del pilotaggio, dalle altitudini dei cieli alla 
vastità della terra. 


Il fatto che cl sia molta azione fa di 
F-15 una delle più eccitanti 
simulazioni... le grafiche sorto 
veramente superbe... 6 certamente 
fi più realistico degli effetti 3D 
slnora visto In una simulazione di 
volo. 


Tutte le caratteristiche che vi 
aspettate da una delle simulazioni di 
volo dotta Mlcroprose sono riunite 
qui, combinate per offrirvi centinaia 
di missioni differenti. In volo 
dovrete colo concentrarvi sul vostro 
joystick, sul vostro pulsante 
fuoco... e sulla vostra 
sopravvivenza. 


/MICRO PROSE' 

SlMUlATiO* e SOFTWARE 


F-15 Strike Eegfe fi é 
già di spani Mito* per 
IBM PO e compatibili* 
e preaio 
disponibile per Amiga 
a Alari Si. 

Screefi thott dalla 
versione IBM 
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are Io stregone non è mai stato un lavoro facile: 
basta perdere la concentrazione un attimo in un 
mondo pieno di bestie varie e sono dolori. 
Figuratevi cosa deve fare un semplice apprendista! 


Vostra zia Guendalina. notoriamente 
vecchia ubriacona, $i e trovata in piena 
domenica senza un goccio di vino e 
allora si è scoiata, in un atto di dispe- 
razione e di confusione mentale (dovuto 
alia mancanza di succiente pressione 
alcolica ne! sangue), gli intrugli magici 
del marito, vostro zio Ermenegildo il 
risultato, purtroppo, non è stato esat- 
tamente quello sperato; vostra zia sì è 
suo malgrado, trasformata in un mostro 
indefinibile, neanche lontanamente 
paragonabile in bruttezza a quello sul 
la copertina di Weird Dreams li manto, 
naturalmente.se neèbenguardatodal 
farla tornare come prima, con la scusa 
che cosi era senz altro meglio Cispe* 
rato, avete interpellato i maghi del con* 
dito in cerca d'aiuto ma loro, alle prese 
con altri: problemi ben più importanti da 
risolvere, se ne sono bellamente 
infischiati. E cosi vi tocca finire i vostri 
studi di magie , superare la grande prova 
che consiste nefl’attraversare un terri- 
torio pieno dì esseri i nca volati con voi e 
poi avrete finalmente la possibilità di 
far tornare vostra zia come prima e. 
soprattutto, di trasformare l'acqua in 
vino in modo che non tenti piu gesti 
inconsulti. 

Fine della storia. Soddisfatti? Passia- 
mo al gioco. 

Sostanzialmente Mystical si può defi- 
nire uno shoot em up a scorrimento 
verticale con tanto di armi aggiuntive 
Alfa partenza non avete proprio nessun 
potere magico e fa vostra unica spe- 
ranza sta nel raccogliere pozioni e per- 
gamene fungo la strada Naturalmente 
il vostro apprendista è uno sprecone 
della miseria, e se non gl* direte di 
mettersi in tasca le magie tenderà a 
usarle subito appena raccolte, cosa di 
cui all’inizio magari non vi pentirete, 
spinti dal desiderio sadico di vedere 
qualche strage, ma in seguito si Vi 
spiego meglio; alfa fine di ogni livello 


:cioè dopo una lunga camminata) lo 
scrofting si ferma e dovete pensare a 
distruggere t mostri finali, che poi sono 
sempre i soliti nemici che avete già 

conosciuto lungo la strada, magari solo 
un po' più numerosi. Se non lo fate, 
presumibilmente, non potete prose- 
guire nel gioco ragion per cui conviene 
tesaurizzare le poche magie per i mo- 
menti finali (in fondo nei resto dei gioco 
ci si può anc^e permettere di evitare i 
nemici senza distruggerli) 

Una precisatone: if manuale afferma 
che per superare le tasi finali basta 
posizionarsi sul pentacolo e aspettare 
che una sfera di cristallo arrivi a prqn 
derci, cosa che con me non ha proprio 
dato frutti, infarti, come avrete già capi- 
to, ho sempre dovuto uccidere tutti i 
mostri e, per giunta, tutte le volte che 
sono salito a quadro non ero mai sul 
pentacolo e non ho mai visto nessuna 
sfera (per la sene ci si può fidare delie 
istruzioni?). 



Le magie, comunque, hanno vari effet- 
ti: ci sono quelle che Immobilìzzano i 
nemici in vieta (lì pietrificano, li ingab- 
biano, eoe ), quelle che li distruggono 

subito, quello che vi danno una corta 

potenza di fuoco (fuoco a ventaglio, 
frontale a rimbalzo eco ). quelle che vi 
proteggono con qualche scudo strano, 
quelle che vi moltiplicano per due o per 
tre e non poteva mancare una che 
che trasforma i nemici rn rospi. 

Come armamenti mi sembra che sia 
abbastanza peroni passiamo ai nemici 
Questi song sicuramente i più mostruosi 
e perversi che avete mai visto: monaci 
che vi bersagliano di bibbie, pastori 
che vi aizzano addosso le loro pecore, 
alberi animati che camminano risolu- 
tamente verso di voi zombie grassa Iteli i 
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cr s vogliono solo abbraccia rvf ap- 
prendisti maghetti c e via di questo 
pa^so. C 0 davvero di che non dormire 
la notte! Ah! Ancora una cosa si può 
giocare anche in due contemporanea- 
mente, solo che il nuovo arrivato dovrà 


cuccarsi un goiem che può solo andare 
addosso ai nemici e sparisce sottoterra 
quando e tropea danneggiato per poi 
riapparire quando si sente ancora in 
forma Mah' 

G.B. 



Tecnicamente, non si può negare, e 
di ottima fattura: scroti davvero ben 
tatto, fondali talvolta accattivanti* 
animazioni fluide e con pochissimi, 
rallentamenti e bella scelta di colori, 
considerando che la grafica è solo 
EGA (e chequindi deve usare i soliti, 
maledetti, 16 colori standard). Quel- 
lo che non va è proprio il gioco: non 
avete alcuna potenza di fuoco e di- 
pendete strettamente dalle magie 
che trovate per la strada e che con- 
viene, purtroppo, conservare per 
momenti migliori (essendo di durata 
limitata). Il gioco, dunque, si riduce 
a un monotono evita-tutti-e-non- 
pensare-ad-altro, ma anche i rondali 
non scherza no : solo quattro scenari 
ultraripetuti in dodici livelli sono un 
po' pochi. Peccato: e dire che qua e 
la c'erano interessanti spunti umori- 
stici, Fate un po' voi, 

GLOBALE 70% 



produzione e distribuzione hardware per Amiga e G-64 

Distributore software originale Leader & CTO per 

Amiga, C-64 e PC 

Commodore POIVT 

Drive es remi per Amiga a par lire da 
Espansione di memoria 51 2K senza dock 
Interfaccia Midi kvOut-Thnj 
Action replay Mk ... 2 per A/500 
Action replay Mk, 2 per A/2000 

Offerta speciale Amiga Funfab: 

Tusìhsfa musicale Kawal 5 ottave Midi, software Steinoerg, 
interfaccia Midi a cavi Midi LI ,300,000 


L, 14G.00G 
L 90,000 
L 55.000 
L. 1 75,000 
L 195.000 



SPECIALITÀ' INFORMATICHE 


HOT SHOP è un marchio ECR Elettronica 

I nostri prodotti sono costruiti per soddisfare 
tutte ie esigenze 
dall amatoriale al professionale 


Vìdeogeniock MK. 24 
Vìdeogenlock A/2000 
Framer Overscan 
Televideo MK. 2 Amiga 
Teievideo MK, 1 C-Ó4 
Provideo MK, 1 C-64 


L. 400.000 
L 310.000 
L 1,000.000 
L 225000 
L. 130.000 
L 115.000 


ATTENZIONE nel nostro punto vendita è 
possibile assistere aJSù dimostrazione del 
prodotti Vìdeogenlock Framer ed I 
Campionari Audio, 


Amiga 3000 PREZZO SENSAZIONALIII! 


HOT SHOP - ECR ELETTRONICA 

VICO DEI GARIBALDI 12/R 

16123 GENOVA 

TEL 0 10/206646 

CHIUSO IL LUNEDI' MATTINA 


MA ANCORA Hard Disk. Espansioni 2/8 Maga 
Mouse di ricambio. Scanner. Campionatori 

Audio MA NON BASTA... 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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N infendo 


NIENTE STRfcs 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

iun il 


& tricks 


Nintendo club/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Per rtcnverlf al N mietalo Club, mvia 1 coupon a C£l 

10100 - TORINO ÈkevefOi m cmoggio d 1* numero di 
| NOME . _ . 

MIT Cotelb PoiHile 1U0-N 1 

il Nintendo Mogoiine 

! 

1 COGNOME 

- ■ | 

! 

DATA 01 NASCITA 

i 

1 

. VIA 

i 

N 

1 

1 iocauta . 

1 

! 

1 

! CAP PRQV - TEL. . 

\ 

_ J 

| 

1 FIRMA 

i 

|t£ tm genj+are per I minorenni) 

TGM_ 


Chi scopre il trucco è più dritto: Nintendo 
Club, il primo e unico Videogames Club! 
Con un mensile che vi dò la mega rubrica 
Tips & Tricks per diventare imbattibili! 
E poi, nuovi giochi, consigli, superoffer- 
te! Mandate il coupon, vi arriverò il nu- 
mero speciale della rivista, con tutto per 
diventare soci e 
ricevere l'abbo- 
namento, il distin- 
tivo e la tessera 
dai mille sconti! 
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Metal Mutant è fa più straordinaria macchina da guerra del futuro, 
mandata sul pianeta Kronox per scovare € distruggere il tiranno Àrod 
VII, Frutto della scienza bio-meccanica del futuro, Mutant può 
trasformarsi o suo piacimento in tre diverse forme di robot. 

Mutant ha a disposizione una vasta gamma di movimenti 
di combattimento mentre lotto su Kronox, non 
combatte solo con unghie e denti ma con unghie, 
denti, missili, lame, scudi, fruste, torpedini, 
computer da battaglio ed un droide volante 
controllato a distanza. 

Meta! Mutont è uno sago di esplorazione 
e combattimento stellare che comprende 
oltre 160 screens, 24 movimenti di L*X 

combattimento, intricati enigmi ed 

oltre 40 differenti nemici fra Cui gli "«hù 

incredibili guardiani di firn livella. 2 ?S 


AMIGA ■ ST • PC 


Via A Saiìnas. 3T/B (ORA) - 0Q17S Re^a 
Tei 0e723ìSli Tei Pai 0&-7£3tS!2 


t IWC5 
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a mazza fendette fi- 
schiando l’ariaecol- 
pi la pallina con un 
tonfo sordo, sca- 
gliandola con violenza nel cie- 
lo. Lo sferico proiettile seguì 
uno stretto arco e atterrò a 
pochi piedi dalla buca, per poi 
caderci dentro dopo un rim- 
balzo. Buca in uno! 






STAR 

PLAYER 


< 

jj 


Bene, ecco qui: 
tanto per rifare il 
verso a M A e a Fabio Massa, ho usato 
ancora la mia frasetta introduttiva della 
recensione di JNUG & GD, ta più 
piratata e contraffatta nella stona di 
TGM! Scherzi a parte, ciò che vi inte- 
ressa davvero sapere sul gioco dovete 
ancora leggerlo, per cui perdonate la 
licenza poetica e proseguite pure 
Tanto per cominciare, si sta parlando 
di un gioco di golf {strano, vero?) che 
NON e concorrente del succitato JNUG 


& CD e nemmeno del bellissimo Links: 
il primo su Ami era decisamente 
sottotono, il secondo è solo per PC e 
gli am ighistì appassionati di golf proba- 
bilmente stanno digrignando i denti in 
attesa di una conversione ( magari con 
grafica in modo HAM! Per adesso, 
quindi potranno consolarsi con que 
sto PGA Tour golf Come ogni moderno 
golf digitale degno di tal nome, ci offre 
una visuale in 3D pseudo-soggettive 
(d'altra parte se foto partano chiaro. .. i 
Il paesaggio, però, è piatto come il 


piede di uno sbirro: niente dolci dislivelli 
o insidiosi canyon, se facciamo ecce- 
zione per le solite capricciosissime 
curve iperboliche nel green. In com- 
penso ci sono quattro percorsi su cui 
possiamo giocare, e si gioca sempre in 
torneo con m nutrito gruppo di pro- 
fessionisti quest'ultimo fattore è proprio 
quel che ci vuole per sentirsi obbligati a 
giocar© sempre al meglio, dato che 
finire sempre ai ??? esimo posto con 
un punteggio schifosamente altee assai 
antipatico lì torneo ha una Caratteristi- 


ca h nn Tr:M TV /\io ac(Qi 
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ca abbastanza peculiare: ci sono tanti 
bei soldi (e adesso non so più quali altri 
simboli monetari aggiungere) in palio, 
ed è diviso in tante mani in cui i peggiori 
giocatori sono sistematicamente sbat- 
tuti fuori. 

Ma non è tutto qui, no signori: per la 
pri ma volta un gioco di golf assegna ad 
ogni giocatore una completa sene di 
statistiche, tra cui il tiro più lungo mai 
realizzato, la precisione d» tiro, eoe, 
Dette statistiche sono aggiornate sul 
dischetto dopo ogni torneo, per cui e 
possibile conservare una libreria di 
giocatori. Un’altra novità riguarda la 
visione in soggettiva della pallina nel 
punto di atterraggio (se il tiro supera 
una certa lunghezza), e - cosa davvero 
gratificante c'è anche un replay au- 
tomatico di tutti i tiri migliori, in cui una 
sene di punti mostrano la traiettoria 
percorsa dalla pallina. La selezione dei 
tiri degni di tanto onore è affidata ah 
Il n $ i nd acabi le g i ud m o del p rog ra m ma : 
tanto per capirci lo vedrete realizzando 
un megadrìve (niente a che vedere con 
l'omonima console) da oltre trecento 
iarde oppure colpendo «I paletto della 


bandierina, ma ovviamente non e tutto 
qui e il programma è abbastanza furbo 
da capire quando vi è riuscito un tiro- 
capolavoro. 

fi gioco inizia cori un menu principale 
rappresentato da un negozio di golf 
con una barra di menu in alto. Con 
questo menu si può far tutto: iniziare a 
giocare, far pratica di tiro, creare nuovi 
giocatori (includendo le preferenze per 
le mazze) osservare le statistiche, e 
scegliere te opzioni del la grafica (visio- 
ne rotativa delia buca, terreno sotto la 
pallina, mappa). In gioco sono possìbili 
azioni come rivedere ogni singolo tiro o 
eseguire un mufflgan (cioè un tiro ri* 
petuto, non disponibile durante il tor- 
neo), mentre ci sono a disposizione 
diversi tipi di tire cortesemente, il pro- 
gramma ci mostra la portata di ogni 
mazza in base al tipo di tiro scelto Sui 
green alla visione tridimensionale se 
ne aggi unge una bidimensionale aerea 
dei dintorni della buca, e - se l’opzione 
è inserita - prima di ogni tiro sul green 
vedremo una rappresentazione 
morfologica dei terreno a grìglia, per 
valutare i disivelli e le deviazioni. 

WB 



Bisogna innanzitutto dire che que- 
sto è probabilmente il miglior goti 
per Ami come livello di realizzazio- 
ne. Il primo merito va innanzitutto 
alla grafica, che e di buon livello e 
impiega pochissimo tempo per di- 
segnare ogni visuale. Come qualità 
tecnica devo dire che il movimento 
della palla e a posto finché non si è 
sul green, dove in effetti e meno 
convincente: certe volte sembra che 
la buca sia in cima ad un Everest in 
miniatura. Molto interessante è la 
possibilità di gestire una libreria di 
giocatori con annesse statistiche, e 
senza dubbio agonistica e l’am- 
bienlazìone all'Interno del torneo 
corredata dei consigli dei vostri rivali 
di cui vedrete anche le taccine. I 
quattro percorsi dovrebbero darvi 
grane sufficientemente a fungo, e 
potete sempre giocare con amici. 
Niente da dire, quindi: se vi piace il 
golf è un’ottima scelta 

Globale 90% 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO * VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA Q. MANARA 7 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


CITTÀ 


TEL 

QM 3 1,7 


CAP 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 


Quintili 

Si 50 ntìO Jj 21Q a 30G 

dd bus a ? 50 

Prezzo unita™ 

MICRO DISK 3,5 2D DS.DD. NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

700 m 

595 


MINI DISK 5,25 20 OS OD, NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

560 530 

4BD 


MINI DISK S.Z OS. HO. 1.2 MB 
ALTA DENSITÀ + BUSTA* ETICHÉTTA 

1200 1000 

a oo 


MICRO DISK 3,5 DS HD NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1400 1200 

1100 


MICRO DISK MARCATI MITSUBISHI 3 J 20 SCATOLA 1B P2 

L 

1.500 

MICRO DISK 3,5 HO OIASPRQN BOX FUSTIGA 

L 

2 0011 

MICRO DISK 5 T/4 ZD OIÀSPRON BOX RUSTICA 

L 

800 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 

L 

300 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 


L 

35.000 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o 5 1/4 


L 

fl 000 

VIDEOCASSETTA VHS 

izr L 4.500 

ISO’ L 

4.700 

MICRO DISK 3.5 20 MARCATI OlASPRON BOX PLASTICA 

L 

1.000 


Al PRIMI 1000 ORDINI PER OGNI 60.000 LIRE DI SPESA 


IN OMAGGIO UN KIT PER PULIZIA DRIVE 

— 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE 01 SPEDIZIONE: L 1? OGO 
FNO A 3 KG . L 13.000 FINO A 5 KG L. 16.000 FINO A 10 KG.: L- 16.000 FINO 
A 15 KG,; L 20.000 FINO A 20 KG . NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL' INCIRCA 
KG. 2.5 CON IMBALLO 
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upercars, Gremlin... Globale 88% Un ottimo prodotto 
realizzato in maniera impeccabile che se solo fosse 
stato un po' più vario e magari giocabile da due con 
correnti allo stesso tempo avrebbe Indiscutibilmente 
rappresentato II punto d'arrivo delle simulazioni automobilistiche con 
prospettiva dall'alto". Questo era grossomodo il ^ 
commento di Supercars. o meglio, questo sareDòe [ | 

dovuto essere il commento di Supercars visto che | 
peruna serie di sfortunate contingenze quella recen- I 
sione non fu mai pubblicata, ma lacosa più importan- | / ! 

te adesso che abbiamo finalmente fra le mani il | | 

seguito e un'altra: evidentemente qualche d un alla I I 

Gremim deve aver tratto le nostre medesime consi- I.PTr § “I 

derazioni... | 




Dopo tanti anni di scuola e terrificante sveglia 
mattutina non si può certo negare che l'univer- 
sità consenta una certa più che invidiabile 
libertà sei intani finalmente libero di gestirti 
come preferisci la tua giornata (o per meglio 
dire i pomeriggi visto che la mattina è ngojo- 
semente risolvala al recupero delle energie 
spese la notte precedente i, il tutto dribblando 
con ur po d esperienza le immancabili inge- 
renze dei genitori, sfortunatamente pero an- 
che questo quadro idillico e destinato a tra- 
sformarsi improvvisamente m tormento e 
sopraffazione quando puntuale arriva l'infau- 
sto tempo degli esami, e a quel punto fììn 
graziando il cièlo è ancora Maggio, e cosi 
mentre il manuale di Diritto Privato (che mi ero 
proposto troppo coscienziosamente in un raro 
momento di responsabilità d 'iniziare subito 
dopo Pasqua) dovrebbe giacere ancora 
intonso in un qualche rocondiio recesso delta 


mia stanza ( seme re che l' abbi a mai effettiva- 
mente compratoli, dispongo ancora di qual- 
che giorno d f impagabile quiete che mas s'ap- 
prezza abbastanza sa non quando già Imper 
versa ia tempesta .iene con grande desolazione 
e rammarico dovrebbe essere ormai scoppia- 
la piu furibonde che mai quando leggerete 
questa recensione)... Ad ogni modo veniamo 
al dunque (stali pure tranquilli che anche se a 
volte non sembra prima o poi ci arrivo sem- 
pre i. godendo de sopracitati benefici che io 
studio universitario garantisce me capitato 
sovente m ques: ultimi mesi di recar visita al 
so Ungo Marco che nonostante raccolga ogni 
volta con consueta smorfia a indolente 
sopportatone ( nor-. è 'hdotenté soppo nazione 
è che sono stressalo NdMA), sotto sotto é pur 
sempre estrema ménte contento dì fare quat- 
tro chiacchiere con una bizzarra conoscenza 
d’orma i antica data (parlo per esperiènza 


pluriennale di un amicizia nata per caso, 
ndMax), 

Come tutte le volle dopo esserci scambiati te 
ultime informazioni reperibili riguardanti 
qud-feJtra bella sagoma di mio fratello si fini- 
sce sempre per parlare di eventuali novità che 
come abitudine sembrano non esserci mai, 
ma come saprete le apparenze ingannano e 
infatti con un po’ di accortezze sono riuscito a 
scoprire all'intèrno del suo nascondiglio se- 

gfeto (che ho scoperto per caso una volta. 

tingendo pi andare in bagno e pedinandolo ai 
nascosto nei suoi movimenti) nieme- 
popodimeno che Supercars il! [le cose non 
sono è n da te es a tta me n te co si . comu nqu e . ) , 
Logicamente andava immediatamente cari- 
cato n cosi mentre b ostro me tlovo con lo 
forza dall'Amiga 0 inserivo II dischetto nel 
drive oli ho subito chiesto un di u minante giu- 
dizio sui da me lungamente attesa gioco: 
dopo tanti anni deificarne collaborazione vi 
confesso di conoscere ormai perfetta manta la 
sua particolare nomenclatura; "uno schifo 
pazzesco' significa che e uno schifo pazze- 
sco ‘'bruttissimo* Signifrea invece che non gii 
prace ma che- può piaénng 'monte di ebe" le 
riserbo por i quasi capolavori montro "conno 1 * 
o simili cela natia stragrande maggioranza de» 
casi r giochi piu eccezionali, diffidare invece 
dei 'fantastici' questi sono quelli che posso- 
no entusiasmare solo a lui e quindi vanno 
evitati accuratamente siccome la risposta è 

stata 'niente mille, un po' difficile però. * v* 

assicuro che a quel punto ho tirato un sospiro 
di sollievo. Supercars lf doveva necessaria- 
mente èssere qualche cosa di grande (vai a 
quei paese. Max* Però hai ragione.. Ad ogni 
modo, ecco un bel quiz: se iodbo che Armour 
Gsddon è strepitoso, che gioco e in realtà? 
NcfMA)i Le mie impressioni venivano piano 
piano confermate dalle prime schermate fino 
a quando un menu in tutto simile a quello di 
Lotus non mi ha tatto letteralmente trasalire; 
finalmente era possibile giocare in due! Pochi 
secondi per inserire 1 nomi e la sfida era già 
cominciata, La prima cosa che stupisce chi, 
come il sottoscritto, ha a lungo giocato con il 
numero uno. oltre ovviamente allo schermo 
diviso in due, è indubbiamente il maggior 
numero di macchine presenti in pista che 
sono state per questo necessaria mente ridot- 
to di dimensioni 1 dieci per l'esattezza nprem 
bendo anche fcn questo caso il metodo adot 
tato da Lotus sia per la qualificazione che pe: 
!a posizione d< partenza invertita r eperto al- 
l'ultimo piazzamento K ma la cosa più impor- 
tante da sottolineare è che fortunatamente 
questo non sembra influire affatto negativa- 
mente sulla fluidità e sulla giocato Irta del gioco 
che rimangono entrambe eccezionali; altro 
pad tcoEare molto importante è l'armamento m 
questo caso di gran lunga più consistente che 
mi ha permesso fra le albe cose di impallinare 
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e noise Fpom your car is terrible 
uen't you got a silencer ? 


I like loud noises.. VRRRflRRRGH 

i ♦ feti off o n Nij h *4 y fri e r t* 

f'ifrted fro h i| t i' un t hissiU 


Superare il e 

mente tulio ^"Tìf? _ quello che un 

Séguito dovrete de essere' Ri* 

prendendo gl I evidenti ponti di f □ rza dell ’ origina- 
le, correggendolo dove necessitava e comple- 
tandolo nelle parti mancanti è sicuramente II 
miglior gioco del genere lino ad oggi disponìbile, 
A rischio di sembrare noioso voglio ribadire 
ancora come il modo & due giocatori sia assolu- 
sa mento Irresistibile (anche se con Po schermo 
diviso in due diventa ancora piu difficile per via 
di una visibilità limitata}, mentre per fi resto gli 
svariati armamenti non (anno altroché rendere il 
tutto piu divederne, gii interrogatori d'intermez- 
zo risultano spassosissimi e soprattutto i 
ventuno circuiti sono tutti mollo particolari con 
non solo la presenza di salito e discese, ma 
anche tunnel, pareli mobili, ponti crollati e binari 
con tanto di treno! Complimenti vivissimi ai 
Magnolie Fields, un'altro centro pieno 

GLOBALE 92% 


per ben© Marco subito dopo la seconda cur* 
va . E così dopo una mta schiacci ante vittoria 
nella prima d©ife sette gare che compongono 
ognuno de* tre liv*iil di difficohà lo %ù già che 
qui Salta sicuramente fuori una NOMA, tQ a 
provo.,,) (In effelfe costtu non è quasi mai 
rtusciio àO arrivare cavami a m in una gara, 
una volta poi l'ho proprio eliminalo, ho eomirv 
ciato a vincere come un folle e LUI ha interrot- 
to la patita- -, NcfMA) compara <1 puma di uno 

lunga seno di possibili intermezzi (eliminabili) 
che caratterizzano in modo molto divertente 
questa nuova versione, dovrete intatti affron- 
tare vari interrogatori con vigili, avvocatesse, 
ispettori stradali (oh no? Ancora quei maledet- 
tissimi test per la patente!), giornalisti, sport- 
< sor, ambientali su, teppisti., Nei quali 11 vostro 
scopo e quello di convincere il vostro 
interlocutore mediante una sene di risposte in 
sintonìa con la sua posizione ad incrementar- 
vi il vostro punteggio in classìfica o i soldi che 
servono per la sezione che viene subito dopo 
(ovviamente l'esito di tali colloqui potrebbe 
sortire anche degli esiti non troppo favorevo- 
li.,, }- A questo punto dovrete infatti preoccu- 
parvi dj riparare la vettura pe r trienni subiti |se 
il vostro mezzo dovesse cedere durante una 
gara o non vi qualificasi© entro i primi sei 
sareste immediatamente eliminali) o, nel caso 
vi rimanessero det liquidi residui, acquistare 
degli articoli per potenziar© la vostra auto o 
delle altre armi ancora più efficaci. Fatto questo 
si riparte con una nuova gara riprendendo 

cosi i &aatronrc otidp aornpre p*ù ontus<£i 

smante cosa dici Marco? Come sarebbe a 
dare che HAI sempre insìstilo sut fatto che * 
giochi che sj possono affrontare in due con 
temporaneamente sono mooolto piu diver- 
tenti 7 !^ 

MAX 


TREPIDANTE A TTESA„. 
Considerando enorme successo ot- 
tenuto dall'altro eccezionale cavallo 
di battaglia dei Magnetrc Fields mi 
sembra opportuno rimarcare ade- 
guatamente una piccola scritta corri 
parsa come un fulmine a ciel sereno 
in una delie schermate di caricamento 
scritta che ha suscitato in tutti noi, me 
in particolare una notevole euforia, 
diceva pressapoco così: TURBO 
CHALIENGE il (Corning Soon...) 

SUPER WEAPONS 
Come gì à detto du rante la recensione 
potrete equipaggiare la vostra vettura 
con due differenti tipi di armi {una 
frontale e una collocata posterior- 
mente) al fine di aumentare la vostra 
potenza distruttiva (in funzioni anche 
delie particolarità di ogni circuito) e, 
possibilmente, anche delle compo- 
nenti aggiuntive di ricambio per mi- 
gliorarne il rendimento. 

Mìssile. Può essere sìa anteriore che 
posteriore e una volta lanciato prose 
gue sempre in linea retta, 

Homer* Una volta sganciato dalla 


vettura seguirà il centro della strada 
fino a quando non avrà colpito un 
avversario 

Super. Per un breve periodo ruoterà 
attorno alla vostra vettura eliminando 
tutto quello con cui viene a contatto. 

Mines. Abbandonate sul terreno 
esploderanno dopo qualche secondo 
o nel caso che una macchina ne venga 
a contatto. 

Armour, Riduce l'incidenza dei danni 
in seguito ad eventuali incidenti o alle 
uscite di pista, 

Ram. Rinforza i paraurti permetten- 
dovi a questo punto di speronare tran- 
quillamente le auto avversarie. 

Engine, Migliore enormemente te 
prestazione della vettura sia in acce- 
lerazione che in velocità massima. 

Nitro. Consente di inserire per un 
breve istante il turbo permettendovi 
fra le altre cose di superare degir 
ostacoli in volo anche senza troppa 
rincorsa. 
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Domark per Amiga L. 29.000 


Review 



on Occhio Bendato 
e Cane Rosso sa- 
rete alle prese con 
imprese piratesche! 
Sembra che questo genere di 
ambientazione piaccia molto 
ai programmatori. Prima 
c erano i piarti della strada, 
poi quelli spaziali (Cosmic 
Pirate) e adesso siamo ritor* 
nati alle 
navi. Co- 
me al so- 
lito vince 
il fascino 
del pas- 
sato. 





Nuova fatica per la Tengen che ha 
prodotto unaktra delle sue innumere voli 
conversioni da Com-Op. Questa volta, 
appunto, è il momento di Skull & 
Crossbones, un picchiaduro con la 
spada a scrolling multiplo che torse 
avrete avuto modo di vedere in Sala 
Giochi (io. no!). 

(I vostro compito è molto semplice: 
avete appena depredato una nave ricca 
di tesori (dove caspita li andavano a 
trovare, mah!) e state per tornare felici 
e contenti a casa quando improvvisa- 
mente il mago cattivo vi lancia una 
maledizione e vi ruba tutto! 

Issato il Jolly Roger sull'albero della 
vostra nave correte ad acchiappare 
(eventualmente con un vostro amico 
pirata) il malefico catfivone per 
riappropriarvi del tesoro che in tondo 
avevate conquistalo voi. Ci riuscirete'? 
lo. no! 

Otto sono i livelli che dovrete superare, 
tra i quali il castello, la nave dei pirati, 
una caverna e un'isola. Potrete muo- 
vervi in tutte le direzioni (fondale per- 
mettendo), difendervi, e attaccare con 
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la spada sia a destra, sia a sinistra In 
piu avrete la possibilità di "affondare ' la 
vostra spada nel cuore dei nemici 
Man mano che proseguite nel gioco 
ritroverete degli oggetti che vi faranno 
riconquistare energia oltre che punti e 
quando passate su tibie incrociate o 
feschi, premendo il tasto di fuoco sco- 
perete dei tesori nascosti 
D'altro non c è motto da dire 1 Cosa 
volete. Skull & Crossbones è una con- 
versione da Cein-Qp e, come sapete, 
questo genere di giochi deve essere 
immediato e semplice, altrimenti chi lo 
giocherebbe? (lo, no!) 

Non vi resta altro da fare, quindi, di 
depredare il portafogli dalla borsetta 
della ma.., Oops scusate a furia di 
giocare a Monkey Island e adesso a 
Skull & Crossbones mi son lasciato 
prendere la mano (e mia madre a 
preso" me 1 )* Dicevo, non vi resta altro 
che armarvi di sana pianta (meglio una 
spada) e andare alla riconquista de! 
vostro tesoro, 

Stefano Gallarmi 


ECCOCI \ # . J difrante 

a un'allra^- ^ con ver- 
sione Tengen, Slamo un po' 

prevenuti, e vero. Ma vediamo dì essere 
obiettivi. Facilita di gioco, immediatez- 
za, originalità. Cì siamo, ! fondali sono 
disegnati con uno stile “pastello - 
fumettistico" e va bene, perche ripren- 
dono lo stile dell'originale. Ma gli sprite! 
Cioè, voglio dire, il movimento dei per- 
sonaggi e assurdo r Sembra che abbia- 
no Il delirio immensi Passi cortissimi e 
velocissimi! Insomma, purtroppo la 
delusione sta nello scrolling non 
fluidissimo (anche se bisogna lodare il 
fatto che i programmatori hanno utiliz- 
zato una zona davvero ampia per l 
fondali, anche in PALI e nell 'animazio- 
ne degli sprite. Per il resto, cosa volete 
di piu da una gioco che proprio alfongi- 
ne è semplice* semplice? Se non a vete 
voglia di applicarvi e vi piace il genere, 
Skull & Crossbones non è male, e poi e 
diffìcile da finire e vi tèrra impegnati 
molto. Fate un po’ voi. 

Globale 65% 
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SUPER OFFERTA AMIGA 500 CON ESPANSIONE 

Per tutto il mese di maggio a ehi acquisterà un Amiga 
500 con espansione gii verrà regalato un joystic. 

L. 750.000 

Pie Gambara. 9 - 20146 MILANO <MM I Gamba») Tel .02 -4043527-4046749 
Aperto dal Lunedi (pomeriggio) ai Sabato orario 9.00 - 12.30 - 15.00 - 19.00 

ECCEZIONALE 


PROMOZION E 
SOFTWARE 

ORIGINALE 

Da Ogei in poi presso la Select potrai acquistare i tuoi programmi originali preferiti per Amiga e 
A tari ricevendo un simpatico omaggio. Per avere diritto all’omaggio basterà presentarsi con questa 
pubblicità presso la nostra sede. 




TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA GARANZIA TOTALE DI UN ANNO SU TUTTI I 
NOSTRI PRODOTTI SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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ome già detto si tratta di un grandissimo gioco e come tutti i grandissimi 
varrebbe veramente la pena d'essere giocato da ognuno di voi, se comunque dopo 
un mese di vani tentativi non siete ancora riusciti a fare granché ringraziate pure 
Ermes Collini (alias Mercury of Twin Tiger) & Maurizio Gadoiini che invece hanno 
portato britiantemente a termine l’epopea del giovane Guybrush, per la seconda parte ci si 
risente ovviamente il mese prossimo (e ci risentiremo anche con tutti coloro che nei frattempo 
ci avranno GIÀ' spedito la loro soluzione)... 



| ammazzerò tutti 1 
*09*0 tfMtnrare. un 

VKiK» drvefrtjre un pompiere. 


Comunque sia prima di leggere questa 
pnma parte (la seconda non la pubbli- 
cheremo MAb ricordate che la CTO di 
Bologna, la Società che ha importato e 



te 

NOVITÀ’ SOFTWARE 
COMMODORE - ATARI 
Via S. Canzio, 13 - 15 r 
Tel (01 Q) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 


curato la versione italiana del gioco, ha 
già messo a disposizione gii Hint Rock 
di Monkey I stand In questo libricino 
troverete tutte te informazioni utili a 
risolvere l'avventura senza perdere 
nemmeno una delle belle situazioni in 
cui vi trovate giocando. Come sapete, 
infatti, non esiste una sola via per ar- 
rivare alla conclusione, ma esistono 
diversi modi di giungere allo stesso 


risultato. Gli aiuti ve li diamo, quindi, 
ma quella che vi proponiamo è solo 
una delle molteplici soluzioni se vi è 
piaciuto il gioco, acquistate f Hint Book. 
perché solo lui può esservi davvero 
utile nel farvi scoprire quello che non 
avete ancora visto, anche se avete già 
terminalo il gioco E se proprio siete un 
fan appassionato della Lucasfifm e il 
vostro mouse è stufo di scorrere sul 
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TIPS 




(Prima Parte) 


tavolo, la CTO ha anche messo a di 
sposizione il mousepad di Monfcey 
(stand Viva il merchandising! Viva la 
Lucasfilm 1 Attenzione' In questa solu- 
zione alcune parole chiave sono so- 
stituite da dei puntini abbiamo voluto 
rendere le cose un pochino piu difficili' 

PARTE UNO: 

LE TRE PROVE 

Arrivati in qi ma alJ'osservaiono parlate 
con la sentinella (cieca!) e dirigetevi in 
basso raggiungendo il bar Scumm 
Chiedete infoi mozioni ai pirati sui tavo- 
li su come fare a diventare pirati, sul 
governatore e su LeChuck; andate poi 
dall'altra parte delia tenda e parlate 
con i pirati importanti che vi diranno 
come diventare pirati e cioè le treprove 


che dovrete superare, battere il Mae- 
stro di Spada, rubare l'idolo dalle molte 
mani dal palazzo dei governatore e 
trovare il tesoro perduto dell'isola di 
Melee Provate ad andare in cucina, 
verrete respinti dai cuoco aspettate 
allora cne costui esca e quando non 
potrà più vedervi infilatevi di nascosto 
prendete lacarnesul tavolo e la padella 
che vi sta sotto Uscite sul molo e 
infastidite ripetutamente il gabbiano 
camminando sull'ultima tavola di legno 
fino a quando non fara un giro suffi- 
cientemente largo per permettervi di 
rdcuugfieie if pesce. Tornate dalla sen- 
tinella e andate a destra comparirà 
una mappa dall'alto dell'Isola, andate 
verso la zona disboscata e scendete a 
sinistra arrivando al circo. Assistite alla 
scene e quindi disturbateli con la prima 


frase, vi verrà cosi proposto un lavoro 
chiedetegli quanto vi pagherebbero e 
poi accettate. A questo punto vi chie 
deranno se avete un elmetto rispon- 
dete affermativamente e dategli ... 
(cercate tra i vostri oggetti!). Tomaie a! 
villaggio, andate verso l’arco e ferma- 
tevi dal cittadino di Melee per comperare 
una mappa del tesoro andate dai tre 
pirati dall'altra parte e chiedetegli se 



conoscono il tipo viscido all'angolo, 
uno dei tre vi offrirà il verbale dell’ultima 
assemblea cittadina, rispondete la terza 
frase. 

Andate affa poma porta a destra della 
strada ed entrate dalia chiromante, 
proseguite a destra e ditele che volete 
conoscere il vostro futuro, dopo alcune 
frase enigmatiche vi dira di tornare 
dopo che avrete scoperto l'obiettivo del 
vostro viaggio, prendeteli polio di gom- 
ma e uscite Andate verso li tondo delia 
strada, entrale nella prima porta dopo 
la chiesa e pa date con il prigioniero che 
pero ha un alito un po’ troppo puzzole^ 
te per poter sopportarne la conversa- 
zione, tornate indietro ed entrate nel 
negozio del mercante subito dopo la 
chiesa (se non ci fosse premete il cam- 
panello). qui dovete prendere la paia e 

Tr.y tv ei.inr, 
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TIPS 


la spada, alla fine della discussione 
acquistate anche le mentine per l'alito 
e tornate dal prigioniero Dategli le 
mentine e parlate un po' con lui. ad un 
certo punto comparirà il nuovo sceriffo 
che si rivelerà poi essere ... E che d'ora 
in poi vi terrà d'occhio Tornate dal 
negoziarne e ditegli che volete vedere 
il Maestro della Spada, non appena 
sara uscito pedinatelo in modo da 
scoprire la sua abitazione nascosta. 
Per il momento tornate indietro alla 
mappa e dirigetevi alia casa (ultimo 
puntino in basso a destra), durante il 
tragitto arriverete ad un ponte sorve- 
gliato da un troll, dategli ... (cercale nel 
vostro inventario i e passate, raggiunta 
la casa bussate alla porta e due all'uo- 
mo che vi aprirà dallenarvi per sconfig- 
gere il maestro di spada lui cercherà di 
dissuadervi ma voi insistete, alla fine 
offritegli 30 pezzi da otto Una volta 
terminato l'insegnamento girate per le 
stradine dell'isola in modo da imparare 
per bene tutti gli insulti dei pirati, quan- 
do vi sentirete pronti e ne avrete sconfitti 
almeno tre potrete recarvi dal Maestro 
di Spade e affrontarlo (o meglio affron- 
tarla), fate attenzione che le sue do- 
mande non sono le stesse degli altri 


i 


pirati, ma vi sono comunque delle atti- 
nenze, qualora veniste sconfitti tornate 
al sentiero e poi riprovate fino a quando 
non otterrete in cambio della sua resa 
una prova della vostra abilita (che non 
vi dico cos'è perché dopo tanta fatica è 
una gran presa per in giro) Sempre 
sulla mappa recatevi al bivio, guardate 
ia mappa che avete comprato e attene- 
tevi alle istruzioni ("indietro" significa in 
aito), durante il tragitto raccogliete an- 
che i petali delia pianta gialla, arrivati 
alla zona contrassegnata dalla X usate 
ia zappa per scavare e rinvenire anche 
questo ‘'inestimabile" tesoro Tornate 
al villaggio e recatevi allo Scumm f 
aspettate che il cuoco esca dalla cuci- 
na ed entrate come l'altra volta, usate 
i petali sulla carne e quindi mettetela 
nella pentola per poi recuperarla dopo 


averla bollita Uscite ed andate alla 
villa del governatore oltre l'arco delle 
carceri, arrivali in prossimità date la 
carne ai cani che si addormenteranno 
Una volta all'Interno entrate nella prima 
porta in alto e godetevi la scena, alla 
fine usale e tornale al carcere, date ... 
(cercate nel vostro inventano) al pr ia io 
niero e fui vi darà in cambio una torta, 
apritela e troverete cosi una lima 
Tornate atta villa ed entrate nel buco 
sulla parete dietro al quadro e 
recupererete ridolo, alla fine pero lo 
sceriffo vi catturerà; farete a questo 
punto la conoscenza del bel governa- 
tore che vi libererà e cercherà di appro- 
fondire lo vostra relazione qualunque 
risposta da» eie non risulterà di sicuro 
troppo convincente e cosi se ne andrà 
ben presto decisamente seccata (le 
donne,.,); vi troverete allora in balia 
dello sceriffoche vi butterà giu dal molo 
con l'idolo legalo al collo come però 
avete detto anche ai pirati importanti 
riuscite a tenere il fiato molto a lungo e 
cosi potete recuperare ridolo la spada 
e risalire dalla scaletta in tutta tranquil- 
lità. La sentinella vi annuncera allora 
che LeChuck ha rapito il governatore e 
vi consegnerà anche un bigliettino ca- 
pite ormai desservene innamorati (le 
donne > e cose decidete di trovare una 
nave arruolare un equipaggio e anda- 
re a salvarla. Tornate dalla chiromante 
che vi comunicherà il resto della pre- 
dizione. Andate al bar Scumm che 
troverete deserto e parlate con if cuo- 
co, raccogliete le tazze e andate in 
cucina Riempite una tazza con il grog 



e correte dal prigioniero, quando la 
tazza stara per sciogliersi travasate 
subito il liquore in un'altra vuota in 
modo da poter utilizzarlo sulla serratu- 
ra che verrà corrosa Liberato il prigio- 
niero costui vi ringrazierà, ma quando 
cercate di arruolarlo se la svignerà con 
uno stupido stratagemma. Andate dal 
Maestro di Spada e dopo avergli detto 


che il governatore e stato rapito e mo- 
strato il bigliettino per provarglielo 
chiedetegli dì venire con voi, accetterà. 
Dirigetevi all'ultimo puntino in alto a 
destra (risola), andate verso il palo e 
usate il pollo di gomma sulla fune, 
arrivati dall’altra parte entrate netta 

casa, Verrete accolti da un gigante con 

due uncini al posto delle mani raccon- 
tategli la vicenda e accettate di toccare 
la belva che lo terrorizza arrivati a tu 
per tu con l'animale accarezzatelo 
tranquillamente e ('uomo molto impres- 
sionato dal vostro gesto deciderà di 
seguirvi Andate verso il puntino delle 
luci e parlate con il venditore di barche 
usate Sten, ditegli che non avete molto 
da spendere e luì vi mostrerà la nave in 
fondo al molo, siccome non avete ab- 
bastanza soldi vi chiederò se avete un 
credito, el i ledetegli come si fa ad otte 
nerlo e liquidatelo con f ultima frase 
Tornate dal negoziante e ditegli che 
volete un credito, il vecchio andrà ad 
aprire la cassaforte (memorizzale bene 
la sequenza d’apertura}, quando vi 
chiede che lavoro fate dlteoli duello 
che preferite intanto non va bene nes- 
suno riposto il foglio chiedetegli di ve- 
dere ancora il Maestro di Spada e 
quando esco aprite la cassatalo (ti 
rando e spingendo la maniglia) e pren- 
dete il foglio. Tornate da Stan e iniziate 
una lunga battaglia sul prezzo fino a 
quando non ve la aggiudicherete a 
5000 pezzi da otto (ogni tanto provate 
ad andarvene, lur vi richiamerà e ab- 
basserà il prezzo). Tornate al villaggio 
e raggiungete il molo, compariranno 
oltre alla nave (piuttosto decrepita) 
anche tl prigioniero, if Maestro e ft gi- 
gante, si salpa r 

MAX 
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ESCLUSIVO ! ! ! 

DA 

T 



VIA M0NTEGANI,11 a MILANO 

Tel. 02/8464960 r.a. Fax. 02/89502102 


SETTORE COMMODORE 


A500 NUOVA VERSIONE 1Mb 
A500 1Mb, 1084S COLORE 
A2000 NUOVA VERSIONE 
A2000 CON I084S COLORE 
A3000 HD40Mb 


L. 789.000 
L.l. 289.000 
L. 1.450.000 
L 1.950.000 
L.Te!ef. 


STAMPANTI STAR/NEC/EPSON 
MONITOR COLORE 1084S 
VIDEON m PER AMIGA 
HD PER A500 E A 2000 da 
MODEM SMARTUNK 1200B 
ESPANSIONE A2000 2Mb 


L 450.000 
!.. 500.000 
L. 550.000 
L 790.000 
L 190.000 
L. 400.000 


SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 


AT286/1 6 1 Mb,HD40Mb,CGA/HERC,MONITOR .TASTIERA 
AT286/16 1 Mb. i ID40Mb,VG A256KB,MONITOR,TASTIER A 
AT386/25 1 Mb,HD40Mb,VGA256KB. MONITOR, TASTIERA 
AT386/33 lMb,HD40Mb,VGA256KB .MONITOR, ; AST IERÀ 
AT486/1 25 1 Mb,HD 1 25 Mb, VGA 1 Mb.MONITOR.TASTIERA 


L. 1.390.000 
L. 1.650.000 
! .. 2.400.000 
L. 3.200.000 
L. 7.500.000 


E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE !!! 


I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING A CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI* CHIUSO 
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Domarkt per Amiga L. 29.000 

accoppiata Tengen 
/Domarfc colpisce 
ancora con un'altra 
delle sue "conver- 
coìn-op* Incrociate 



Avere il motoscafo sottocasa e decisa- 
mente un lusso averne uno super 
truccato è proprio un lusso sfrenato, 
ma averne uno che può addirittura 
volare e roba da supereroi dei fumetti. 
Ed è proprio il vostro caso: siete una 
sona di pony-express acquatico famo- 
so in tutto il mondo per le vostre con- 
segne ultrarapide II vostro sogno, però P 
sarebbe quello di vivere di rendita 
attorniati dalle vostre fan e per realiz- 
zarlo vi decidete a selezionare tra le 
proposte che quotidianamente riceve- 
te le nove più allettanti (e pericolose). 
Che pò» si tratti di salvare t gioielli della 
regina o la camera del presidente o dr 
portare qualche virus o qualche 
s u parco mp ut© r nelle mani di chi di 
dovere, per voi non ha proprio 
nessunissima importanza vi bastano i 
soldi. E cosi eccovi alla guida del vostro 
potentissimo motoscafo: ogni missio 
ne e divisa in tre tappe di consegna più 
una di viaggio al negozio All'inizio di 
ogni tappa ricevete una dose di car- 
burante che dovete far bastare fino alla 
successiva Naturalmente lungo la 
strada vi conviene cannoneggiare tutti 
i nemici che trovate sul vostro cammi- 
no e raccogliere e bonus di benzina che 
ogni tanto saltano fuori (non vi ricorda 


Road Blaster?) Nel caso sfortunato 
che il fuel finisca pri ma del tempo si può 
ovviare proseguendo con il turbo, 
sempre che ne abbiate a disposizione 
fi turbo, tra l'altro, ha il non indifferente 
effetto secondario di far decollare il 
vostro mezzo basta tirare indietro il 
joystick per poter volare proprio come 
un aereo pei qualche secondo, Tale 
peculiarità non è fine a se stessa : lungo 
il tragitto vi sono dei sacchi di soldi 
appesi a dei paltoncini a diverse altez 
ze. per cui a volte dovete volare per 
cucca rveli, Non sarà infrequente trova 
re, inoltre tronchi d'albero rocce e altri 
ostacoli antipatici che sarebbe mollo 
comodo 
scavalcare 
disponibili- 
tà di turbo 
permetten- 
do. 

Tutto qui? 

Calmai 
Ogni volta 
che rompe- 
te (o vi rom- 
pono) il 
motoscafo, 
perdete an- 
che il vostro 


prezioso carico (non dimenticate che 
siete dei corrieri prezzolati) e dovete 
recuperarlo qualche secondo piu avanti 
se necessario facendo fuori il nemico 
di turno che se lo e imboscato- 
lo fin dei conti correte soliamo due 
rischi quello di finire if carburante e i 
turbo troppo in fretta (Game Over) e 
quello di non riuscire a recuperare il 
carico prima dell'arrivo (missione finita, 
ma il vostro prestigio di fronte alle am- 
miratrici andrà a farsi benedire), 

In ogni caso basta che completiate le 
tre tappe necessarie per poter affron- 
tare il viaggio fino al negozio, luogo ove 
ci si può imbottire di carburante, missili . 




mitragliatrici automatiche bombe scudi 
e un sacco di altri ordigni. Questi po- 
tranno essere attivati muovendo il 
joystick indietro durante la corsa ma 
dubito che fi utilizzerete, visto che il 
cannoncino standard dimostra di esse- 
re più che sufficiente. 

Tutto questo per nove missioni ma, a 
dire il vero, non siete obbligati a com- 
pletarle tutte una per una: siccome vi 
vengono mostrate a gruppi di tre potete 
anche limitarvi alla terza, alla sesta e 
alla nona e tanti saluti a tutti. 

Quando si dice la longevità 1 


Giorgio Bafdaccini 
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Non fatevi Ingannare 

dall'ottetto dell’acqua in movimento 
(indubbiamente molto bello}, né dai 
fondali a volte accattivanti, né ancora 
dalla varietà che il gioco sembra offrire 
(tra armi aggiuntive, missioni, bonus e 
nemici vari), Hydra e uno di quel giochi 
che si finiscono nelle primissime parti* 
te e che riesce a strapparvi un paio 
d'ore di ( pacato) divertimento solo per* 
che una singola partita può durare an- 
che mezz'ora. se si ha voglia di comple- 
tare tutte le missioni di fila. Solo grazie 
a questo particolare (eccessiva facili- 
tà), svanisce completamente il biso- 
gno di raccogliere soldi, comprare 
povuer-up. evitare gli ostacoli volando, 
ecc. e II tutto si riduce ad un blando 
"spara, vai e non pensare ad altro", Un 
altro spreco di (buon) codice. 

GLOBALE 58% 


Finalmente è arrivato! 
ODTV COMMODORE 

Programmi e giochi su disco laser 
grafica e suoni eccezzionali 


IL CURSORE 

Vie Campo dei Fiori, 35 
20026 Novale Mil. (MI) 
Tei.02-3548765 Fax. 02-3544283 


& 


BIT LINE 

Via Corridoni.35 
20017 Rho (Mi) 

Tei. 02-93504891 Fax. 02- 93504893 


Disponibile dal 15 giugno 
si accettano prenotazioni !!! 


Tr~* li x tv r\nn -na :n i cc x aa 
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DI fjriUo parlante 

VIA S. CANZIO, 13 - 15 - 17 r. - Tel. 010/415592 
GENOVA SAMP1ER0ARENA 
YIDEOGIOCHI PER 

AMSTRAD - ATARI - COMMODORE * MSX * SPECTRUM 

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA 

I PREZZI PAZZI DEL GRILLO 



PUNTO 
COMPUTI» 



ITALIA 


Interfaccia Midi Amiga 
Digitalizzatore VID Amiga 
Syntetic Sound Amiga 
Espansione SI 2Kb. Amiga Ini. 
Espansione 1.5Mb. Amiga Int. 
Espansione 2Mb. Amiga Est. 
Genlock Esterno Amiga 
Genlock Professionale Amiga 
Data Switch 2 Posizioni 
Data Switch 4 Posizioni 
Drive Esterno 3" 1/2 Amiga 
Scheda Televideo 
Selettore Mousc/Joystick Amiga 
Mouse ottico Amiga-PC-Atari 
Dischetti 3" 1 / 1 (minimo 100 pz.)cad. 
Tappetino per Mouse 
Joystick a distanza ad infrarossi 


L. 

45.000 

L. 

80.000 

L. 

120.000 

L. 

90.000 

L. 

245.000 

L. 

350.000 

L. 

349.000 

L, 

1.799.000 

L. 

40.000 

L. 

50.000 

L. 

165.000 

L. 

180.000 

L. 

32.000 

L. 

110.000 

L. 

750 

L. 

12.000 

L. 

60.000 


NOVITÀ 1 : 

MODEM 1200 Baud 
MODEM 2400 Baud 


MINI- PORTATILE 



MISURE 

1 1 Cm x 6 Ciri x 2.2 Cm 


1200 B L. 195.000 

2400 B L. 340.000 


Si Prenota Vision Col or busi, scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEGAPAINT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al V1DEON c compatibile con tutti t 
Genlock. 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 


IL PIU 1 VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 



- NUOVA SEDE 


In Via Vifruvio n.37 a Milano Tel. 02/29520180 - 29520184 


COMMODORE AMIGA 500 ultima versione con 110 programmi scavo SCART. ,.L. 

COMMODORE AMIGA 500 ultima versione con 110 programmi + Esp. A501 L. 

COMMODORE AMIGA 2000 ultima versione + Amiga Vision 

Drive Interno x AMIGA 2000 COMMODORE A2O10..,,.. »«*hL 

Drive Esterno x AMIGA 500/2000 , „„ »... L. 

Drive Esterno x AMIGA 500/2000 con Track- Display, ... * L 

Hard Disk COMMODORE A590.„. 

Hard Disk 40 Mb *G VP" x AMIGA 500.™...™..».* 

Hard Disk 20 Mb COMMODORE A2092 x AMIGA 2000...,. L. 

Hard Disk 42 Mb 11 ms x AMIGA 2000 "Quantum" X. 

Espansione COMMODORE À501 ■ 9 « |i va * HI n I 1 1 fi a » * + »*1 # ■ * ■ ** M * ■ **# »*•** M* mm mm n mm mm m m m m m mm m m m mm m m mm m mmmmmmmm ■ ■ m ■ ■ ■ ni ■ ■ ■ * ■ 4 P-P 9- PI f> I C I I ■ 4 I I I IH# 44 l-l * -I ■- 4 ■ Fi 

E s ns ione j 12K x A M ICS A S 00. h . ..... a.............. ,„■*,■»*, L< 

Mouse Ottico x AMIGA 500/2000,. L 

Espansione t.S Mb x AMIGA 500 ,...L 

Espansione 2 Mb Interna x AMIGA $00.™, * * L 

Espansione 2 Mb Esterna x AMIGA 500/1000 » — <»■■■■„ L 

Espansione 4 Mb Microboiics x AMIGA 500 L 

Monitor COMMODORE 1 084S ■« l»f ** ** ** *** -V I * S ***** ******* ** ■ mm* *■** ■ ■ mmm mm ■■ ■ * * i ■ #*■* ■ m mmm ■■*■■■■ ■ *■.*■ ■.*■.■ mm un, m m.mmm.m,m 91 p mm ■■ |«*| *4 *« * 1 1 *■>* ■ * * P * L*- 

x -5*00 ^2^00^0 ■ * »** ■■ ■■ ■ -■ *»* « ■ * ■ ^ * ** *** » ■ ■ ■ ***■* a** ■■* «#-***■**» ** ** *** #« « *»* »**# «*■*** * « ■■«■*+ *«**«* ■ ■ * * ** ** ** * * ■ ■ * * »* #■ • « ? 

Stampante COMMODORE MPS T270 a getto d'inchiostro x AMIGA 500/2000 L 

Stampante STAR LC 200 colori x AMIGA/PC „ L 

Stampante NEC P20 NEW! « B ■ ■ *■■** ■ ■ ■ *■■■■■•*** *44 ** ■# «■ P * P “ 9 * ■ %***-**■ 4*P44-* + 4 ** 4* a-*-*** *8-4 *4+4 ********* a + »# a-** *■■ «’*■*»■-* ****'■-**■* * a» **■■ * ■ *■■■-■ * ■ mm-mm mmm 

Stampante NEC P60 NEW] ******■##**«**## ■•** »■ * p ** ■* » ■ ** *«p *■«*■*■■■ ■* 4 mp ** ■*■*** *-■-■#«* *** a *** a-* +* #«a « a * 1 * a » a-#aa-* 1 * » a* ■ * 9 T F TV ■> r « ■ ■ ■ i *** * ■ t» ■ ■ a ■■■■ ■>«•« Lv 

Stampante COMMODORE MPS 1550C x C64/AMIGA^C .....L 

Stampante Pnntek 165 CPS x AMIGA/PC L 


750.000 

820.000 

1 .300.000 
150.000 

150.000 

250.000 

750.000 

1.150.000 

400.000 

1.250.000 

150.000 
90.000 

140.000 

250.000 

300.000 

390.000 
490000 

490.000 
490 000 

350.000 

500.000 

750.000 

1 . 200.000 

380.000 

320.000 


I prezzi sopra elencata sono comprensivi di IVA 

SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA E ISOLE 
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OOSE YOUR PLAYER 


V t 1 # malgra- 
do ì'ar- gomento 

che forse pò- irà scandalizza^ 

re qualcuno, è realizzato motto bene. 
Bellissima la grafica carino il sonoro, 
divertenti le battute che si scoprono gio- 
cancJo. Fra raìtro prima di ogni 
caricamento il gioco v* propone un Tip. 
Eccovene uno; "Se volete risparmiare 
del tempo quando ascottate un LP, met- 
tetelo a 45 girti", oppure, 'Se non avete 
tempo di larvi una doccia, spogliatevi, 
avvolgetevi nei nastro adesivo e poi to- 
glietelo. Lo sporco sarà rimasto attacca* 
to al nastro adesivo! '. I personaggi sono 
animali benissimo, sia t protagonisti, sia 
quelli di contorno, A parte questo, vìo* 
cere le gare non e facile e II gioco stanca 
In fretta perchè decisamente ripetitivo, 
Ma è uno di quei giochi da caricare 
quando si e In compagnia^ Si fanno 
quattro risate e si passa II tempo. Qual- 
che ì to v afa e do v vero di catti vo g u s to . ma 
è lo spirito di VIZ (che per la cronaca 
nacque nei 1979), Credo solo che pro- 
prio perché doveva essere un gioco piu 
dedicato al gruppo che ai singoli giocato- 
ri, avrebbero dovuto inserire l'opzione a 
due giocatori e renderlo piu tacile. 


Globale 80% 
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A TTENZIONE! 

Dato il contenuto 
veramente osceno 
del gioco (e quindi 
della recensione) sì sconsi- 
glia ia lettura a tutti. Se però 
avete intenzione di acquistare 
VIZ, leggetela! Ma non scrive- 
temi lettere di protesta (geni- 
tori compresi), il gioco è cosi e 
lo devo dire! 


natura un po luon dalle righe" 
dei tre protagonisti, dalle toro 
mosse spedali e dalie prove 
ohe devono affrontare. Biffa 
Bacon beve un sacco di birra, è 
grasso e puzzolente e picchia 
come un matto. Durante le prò 
ve di qualificazione potrà bere 
bina o spaccare mattoni e ia 
sua arma speciale consiste nel 
picchiare come un matto. Fin 
qui mente di strano. Johnny 
Fartpants invece ha un problema di ariette 1 ' 
dal sedere Durante le prove di qualificazione 
egli dovrà gonfiare dei palloncini utilizzando le 
sue famose e profumate "ariette" (senza farli 
scoppiare), oppure dovrà cercare di andare 
più in alto possibile grazi e sempre al "gas 'die 
sprigiona il suo sederono. Le sue mosse 
strategiche consistono nei, . salta re gli astaco) i 
grazie a una forte spinta dettata dall'aria spri 
gloriata dal fondoschiena Busler Gonad, in 
fine, ha un problema dt "gigantismo", ovvero i 
suoi testicoli sono grandi a dismisura tanto da 
permettergli di moderare del torte o dt usarli 
come "cuscinetti* per rimbalzare durante le 
prove ds qualificazione, la sua arma segreta 
consiste nei correre come un matto grazie a 
u na carriola nei la qu aie pana ì suoi grandi 
testicofi, sbaragliando il gruppetto di nemici. 
Tutto questo vi fa un po' senso? L'avete 
voluto voi! 

Stefano Gal (ari ni 


1.33.8 jet 


Allora, VIZ è il titolo di un fortunatissimo 
giornaletto di barzellette e vignette inglesi 
molto divertenti (piacciono solo agli inglesi e a 
Marco Auletta) che ha, fra i vari protagonisti, 
tre personaggi entrali ormai a far parte della 
vita quotidiana dei Gertttemen: Biffa Bacon, 
Johnny Fartpants e Buster Gonad, oltre ai 
personaggi di contorno II vostro compito è 
quello di scegliere uno dei tre personaggi , tare 
una prova che vi permetto di guadr»gnar< ! dei 

gettoni utili per utilizzar© le vostre "mosse 
spedali " e infine gareggiare contro gli altri due 
in una corsa che prevede vari ostacoli e 
cinque livelli diversi, to mi fermerei qui e 
passerei al commento. Devo proprio 
continuare? Siete sicuri? OK, ma prima 
avviso. 

AVVISO: Se non volete scandateaivi legge- 
te il commento al gioco e saltate questa parte 
detta recensione grazie 1 
Confi nuia mo II divertente dei gioco sta nella 
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A ndando verso Testate che abbaglia sentire con triste meraviglia come tutto l'inverno 
al suo travaglio in questo seguitare una stagione che non ha più la neve a farla da 
padrone... A questo punto non credo ci possano essere piu dubbi sull'elezione del più 
folle cappello introduttivo dell'anno, a me il titolo, a Montale it premio Nobel.. (Quel 
che è giusto è giusto). 


Per tutti gii amanti degli sport Invernali 
e per tutti coloro che adorano le disci- 
pline a rischio estremo (che nulla hfìn- 
no a che vedere con il grattarsi i calli 
con le siringhe abbandonate nei par 
chi; ma sono invece tutte quelle in cui ci 
si sente dei veri uomini comportandosi 
da veri bambini... 

Le adorolNdMax) quel bontempone di 
Rodney propone a tutti questi che di- 
mostreranno anche di avere fegato 
sufficiente e spirito di competizione 
cinque divertenti discipline da affrontarsi 
da soli o facendo a 
gara con un gruppo 
di amici (massimo 
sei). Arrivati alia sua 
rinomata località tu- 
ristica la prima cosa 
da fare e recarsi al 
negozio per iscriver- 
si alle gare (con la 
speranza di vedere 
prima o poi il vostro 
nome nelle tabella 
dei record per j terrv 
piche verranno) op- 
pure per impratichirvi 
un pochettino in 
quella che avrete 
prescelto ritenendo 
la ancora non troppo 
confacente alle vo- 
stre qualità. 

A questo punto con 
scr ai piedi e sciarpa 
al collo vi troverete 
in mezzo al villaggio e dovrete decidere 
se affrontare tutte e cinque le prove in 
successione oppure se dedicarvi ad 
una soia singolarmente, comunque sia 
ormai mi sono rotto dei preliminari e 
quandi; signori si comincia... 

La prima gara è quella dello 
SNQWBQARD HALF-PiPE la situa- 
zione è presto delineata, siete all'inte^ 

68 100 TGM TX 032:06 91 
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no di una pista concava (tipo quella dei 
bob. ma molto più grande) con uno 
snowboard ai piedi, a questo punto 
avete due minuti di tempo per lanciarvi 
a folle velocita già perii tracciato com- 
piendo le piu svariate evoluzioni del 
vostro repertorio e cercando di non 
incocciare con i vari ostacoli e soprat- 
tutto di non terminare rovinosamente 
con la faccia sulla neve le acrobazie 
piu spettacolari nel frattempo la cari- 
catura di una tale tester commenta la 
vostra prestazione prendendovi nella 


maggior parte dei casi per i fondelli, 
istintivamente vi verrebbe voglia di ti- 
rargli una palla di neve in faccia, la cosa 
non è esattamente possibile ma do 
vrefe comunque attendere l imzio della 
seconda prova 

Durante lo SNOWBALL BLAST sarete 
collocati alla offesa di un fortino che 
viene vigliaccamente attaccato da uno 


stuolo di ragazzini scatenati che a 
quanto pare hanno proprio deciso di 
tramutarvi in un pupazzodi neve vivente 

colpendovi da tutte le direzioni ; il vostro 
compito è quello di impallinarne il 
maggior numero possibile di ragazzi 
(senza risparmiare altri seccatori o 
oggetti bonus, tutti tranne l'intoccabile 
maestro di sci che non contento di 
beccarsi come sempre tutte le ragazze 
piu canne della valle viene anche a 
godersi l'operato dei suoi allievi 
leppisteiiij facendo particolarmente 


attenzione a quelli piu impavidi che 
arrivano ad arrampicarsi al vostro 
fortino, 

Dopo una beltà croccolata bollente si 
può riprendere con Ja competizione 
per cimentarsi senza paura nel 
DOWNHILL BLITZ, verrete cosi scari- 
cati da un elicottero (nel vero senso 
della parola) sulla ama innevata di una 
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montagna preparandovi ad affrontare 
un affascinante fuori pista fra crepacci 
e passaggi strettissimi, proseguendo 
la discesa incontrerete anche un ponte 
e una baita che vi consentiranno da 
incrementare ulteriormente il vostro 
punteggio con altra salti e compagnia 
nella, ramponante e che siano sempre 
da rischiare l’osso del collo 
Se sarete anco ra tutti d un pez zo potrete 
proseguire la giornata di gara con 
l'ÀCRO AEREALS. non mi sembra il 
caso di spenderci molte parole anche 
perché si tratta del solito salto 
acrobatico coti gli sci (il cosi detto Hot 
Dogi fondamentale e come sempre 
riuscire ad impressionare i vari giudici 
con le vostre mirabolanti evoluzioni 
aeree, mentre per l'interessante giudi- 
ce donna che vi attribuisce sempre i 
voti piu bassi non posso dirvi come.,. 
Si arriva cosi aliatine della competizione 
affrontando l'ultima prova. 
IINNERTUBETHRASH. praticamente 
si tratta una versione invernale dì 
Toobm' con i due concorrenli. sdraiati 
su di un pneumatico gigante, che si 
lanciano coraggiosamente giu per la 



pista scoscesa superfluo a dirsi incon- 
trerete non poch< ostacoli che rischia 
no di farvi bucare la gomma mentre 
con altri migliorerete fa prestazione, 
tagliato il traguardo verrà come sempre 
visualizzata la classifica parziale e 
quindi quella totale ormai definitiva, 
l'ultimo paga da bere 1 

MAX 



Amiga 


Non credo che Ski or Dìe come gioco in sé possa 
essere paragonato al mitico Skate or Die (dispo- 
nibile per 11 solo Commodore 64). ma a parte 
questo è comunque la sua realizzazione tecnica 
ad avermi lasciato nel complesso abbastanza 
deluso. 

Graficamente è Identico alla non esaltante ver- 
sione PC, già disponibile da circa un anno, e 
questo significa che sicuramente non sfrutta 
nemmeno lontanamente le possibilità della 
macchina, per quanto riguarda invece le cinque 
prove solo il fuoripista mi ha abbastanza esaltato, 
per il resto sono tutte abbastanza ripetitive e 
anche se magari originali come le palle di neve 
risultano sempre non troppo curate nei partico- 
lari. 

Un gioco che si poteva realizzare in ben altra 
maniera, ma che comunque considerata la ca- 
renza dt multievento sportivi in circolazione po- 
trebbe anche interessare gli amanti delle diver- 
tentissime sfide di gruppo. 

GLOBALE 72% 
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gli esperti del ge- 
nere RPG sarà ba- 
stato leggere il tìto- 
lo. agli altri un'oc- 
chiata alle illustrazioni: ebbe- 
ne si, la risposta della SSI a 
Dungeon Master è arrivata. 




STAR 

PLAYER 


Questa volta è la cittadina di Waterdeep 
ad essere in difficoltà a causa di mquce 
tanti creature che infestano le fognature 
(NO non è possibile, le Turiles sono ar- 
rivate fin qui 1 Ndr). Un Beholder per 
qualche motivo a noi ancora oscuro - 
chissà, forse una partita di collirio avariato 
- ha scatenato le sue forze sulla città e la 
gente di Waterdeep per l'esplorai ione dei 
complesso fognano si wolge a voi senza 
fa mìnima esitazione. Lusingati da questa 
scelta ma leggermente dubbiosi su! le- 
game logico tra voi e una fogna [dopo 
tutto avevate fatto un bagno solo tre anni 
fa, durame quella sfortunate caduta net 
Fiume) procedete con sagacia e 
circospezione attraverso il cunicolo Uno 
scricchiolio, uno schianto e la via d’uscita 
è chiusa, ve lo aveva detto la mamma di 
non entrare nel tombini., . Gli ingredienti 
sono quelli classici del genere Cù iJ gruppo 
di quattro avventurieri (piu due eventuali 
NPC) scelti tra sei classi di sei razze, 
ognuno con (a sua scheda personale di 
caratteristiche e di equipaggiamento che 
può essere variamente distribuito sull'ico- 
na rappresentante il vostro personaggio 
Ci sono chilometri quadrati di dungeons 
lutti rigorosamente in soggettiva pieni di 






quei trabocchetti e rompicapo tipici di 
Dungeon Master che vi obbligano 3 cor 
rere da un rapo all'altro dei labirinti alla 
ricerca dell'interruttore giusto per aprire il 
passaggio Gli incontri con la variegata 
popolazione locale sono naturalmente in 
tempo reale fa fase di combattimento non 
è separataci queltadiesplorazionecome 
nella maggior parte degli RPG non esi- 
stono turni di gioco ben distinti. Svoltato 
l'angolo potete trovare un bel gruppetto di 
ragni e sarà opportuno avere tutti i perso- 
naggi bene equipaggiati con le armi in 
pugno e qualche incantesimo contro il 
veleno pronto sul grimorio dei nostri ma- 
ghi, Ma in EOTB c'è qualcosa in più. Nella 
versione ufficiale di ADS D per computer 
ci sono tutte 'e regole di combattimento i 
personaggi e i mostri ormai piu conosciuti 
neirumverso degli RPG. C’è poi fa garan- 
zia del marchio SSI, con la grandissima 


esperienza in RPG per computer acquisi 
la dai lontani tempi di Pool of Radiane© 

I e specifiche hardware di FQTR parlano 
di una scheda VGA finalmente sfruttata 
(supporta comunque anche EGAeCGA) 
(RPG, SSL EOTB. VGA CGA Mamma 
mia che casinò f NdM A) © di schedo sonore 
come Soundblaster e Adlib, quelle tecni- 
che di un’interfaccia utente Tra le più co- 
mode che si siano mai viste. Sono suffi- 
cienti cinque secondi per riconoscere la 
differenza tra i comandi usa e prqjpdi sui 
bottoni dei mouse (peraltro quasi neces- 
sario) © Interagire tranquillamente con il 
sistema ad icone spostar© equipaggia- 
mento, preparare le armi da utilizzare in 
combattimento, esplorare le zone circo- 
stanti la SSI per fa sua nuova serie di 
RPG ha voluto fare le cose in grande e a 
giudicare dai risultali prevedo molte altre 
puntate. 

Stefano Giorgi 


r 



PC 





Non venitemi a dire che si tratta in fondo solo di un clone di Dungeon Master. Anzitutto 
Ce una realizzazione tecnica pressoché perfetta. Il sistema di controllo se avete un 
mouse e comodissimo e immediato nel l apprendimento* E’ un ottimo bilanciamento tra 
la velocita dazione necessaria nel combattimenti è ta complessità delle azioni che si 
possono fare. E* poi particolarmente piacevole ritrovare una certa continuità con I 
precedenti prodotti SSL stessi incantesimi, regole, ta stessa opzione di Encamp per la 
memorizzazione degli incantesimi - se avete già giocato a qualche RPG SSI aprirete il 
manuale so io per le password dì protezione, Graficamente non ci si può aspettare piu di 
tanto come varietà dei fondali, sono tutti dungeon. ma ben disegnati e soprattutto 
ulti ìzzano co n una quantità di riflessi e sfu m ai ure t ut t i e 2 56 i colori d i una VGA fi nal mente 
sfruttata. Aggiungeteci le animazioni delle creature del dungeon, il sonoro di una scheda, 
un pratico sistema ad icone e affiancherete alla comodità di utilizzo un'atmosfera 
Irresistibile per ogni appassionato di Dungeon Master* Se proprio volessimo trovare 
qualche difetto potremmo dire una sola situazione salvata e un po' poco, che al solito i 
personaggi umani sono favoriti oche non ci si può accorgere se un nemico sopraggiunge 
alle spalle finche non ha già colpito un personaggio in retroguardia (trattandosi spesso 
di maghi abbastanza deboli può dare fastidio). Ma EOTB è solo la prima puntata della 
serie, migliora menti sara possibile fa me, chissà forse arriveremo un giorno a distinguere 
sulla nostra ascia II riflesso del nemico alte spalle... 
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I BUONI... 

Chierici - Preti con licenza di uccide- 
re. Tirano mazzate devastanti ma 
aborriscono le armi da taglio, riesco- 
no a lanciare incantesimi pregando 
i toro dei Possono essere umani, 
nani, eifi gnomi mezz'elfi e halfling. 
in EOTB possono arrivare lino al 
decimo livello. 

Guerrieri ■ Esperti combattenti che 
credono solo nell'acciaio e nel brac- 
cio che lo guida rifiutando ogni for- 
ma di magìa. Possono usare qual 
siasi arma e arrivano fino al 
dodicesimo livetlo. 

Maghi - Con i loro incantesimi sono 
i personaggi più affascinanti di AD& 
D. vulnerabili e potentissimi allo 
stesso tempo Gli 1 1 livelli di EOTB 
gli permettono di lancrare incantesi- 
mi fino al quinto livello. 

Paladini - Sono guerrieri umani 
buoni tino al midollo, si rifiuteranno 
di collaborare con avventurieri 


chaotic evil. Possono però lanciare i 
più semplici incantesimi dei Chierici 
se hanno sufficiente esperienza. Qui 
possono arrivare fino al livello 1 1 . 

Rangers - L'avventura e il loro pane: 
si orienta no con facilità su qualunque 
terreno e sono esperti cacciatori. 
Umani elfi e mezz elfi fino al livello 1 2. 

Ladri - Le loro specialità sono 
borseggiameli e serrature chiuse, 
possono essere di grande aiuto in 
alcune situazioni ma sono guerrieri 
mediocri e non sanno cosa sia la 
magia. Il ladro Halfling è un classico 
ma può apoartenerea qualsiasi razza. 
Fino al dodicesimo livello. 

... IL BRUTTO ... 

Forse lo avrete gsa visto qualcosa di 
simile a un Behotder tn Grosso guaio 
a Chìnatown. Con i suoi numerosi 
tentacoli occhiuti che si dipartono da 
una massa fluttuante, è una delle 
creature più ripugnanti di AO&D Può 


lanciare un incantesimo per turno da 
ognuno dei suoi occhi, difficile da 
trattare ma non impossibile ce ne 
eravamo già disfatti tn Curse of thè 
Azure Bonds 

... / CATTIVI 

Sono stati un po' una delusione. For 
se a causa delle animazioni neces 
sarie per ogni mostro, forse perché 
limitati ai tipici mostri da dungeon. 
sono relativamente pochi rispetto per 
esempio, alla quantità di Death 
Kmghts of Krynn. Comprendono 
qualche non morto, Golem, Elfi scuri. 
Drìder. Xorn, etc e altri tipici da 
dungeon come ragni e mangia me- 


talli. 
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COMMODORI CITIZEN 
SAMSUNG TRUST DATEL 


AMIGA ACTION REPLAY L 155.000 

RAM MASTER 1.5 Mb PER A500 (VUOTA) L 120.000 

AD RAM PER A500 (VUOTA) L 325.000 

SYNCRO EXPRESS AMIGA L 95.000 

VIDE0N 3 AMIGA L 525.000 

MINI MIDI L 55.000 

MIDI MASTER (1 IN, 1 THROUGH, 3 0UT) L 85.000 
DRIVE ESTERNO PASSANTE PER AMIGA L 150.000 


DISK BULK 3.5. 2F2D L. 750 
DISK VEltBATIJH 3.5. 2F2D L. 1.250 
DISK BiJLK 5.25. 2F2I) !.. 050 

ordini; minimo km» dischetti 


CONTROLLER ALF 2 SCI PER AMIGA 20(10 L 450.000 
CONTROLLER ALF 3 SCSI PER A 2000 L 610.000 

CONTROLLER OCTflOON SCSI PER fi 500 
CON HARD DISK QUANTUM 40 Mb 

L. 980.000 



* POWER PC BOARD L. 650.000 * 
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Un nome una garanzia 




Originale dada Sjncom 
De* gn brevettai mollo 
affidabile e ai lungi durata 


Per Commodore Amiga e 
Alari. 


TAC - 2 

Il TAC 2 è slaro tesero ir 
[aborri =< r sottoposto ad 

Olirà 3 m, g, d i,-S‘eQiUUKir^ 

Pflf Commodore. Am-ga e 
Alari 


TACI + 

Grande per 'a grafica e per ! 
i echi, i 1 -ile e moderno 
1 ■ - + e *-t '■ jn joystick 

versatilo < ■ asso di con- 

trollo 'X' e V" indipendenti, 
pulsarne di luoco posto sulla 
manopola 


TAC 50 

Un joystick a n-w elio com- 
petevo per un controllo 
prec -so il TAC^O ha 4 bottoni 
fuoco, tecnologi digitai* 
mi erocomrr, grata, cuscrneit. a 
ventosa per assicurare la 
staDlfitè 
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Electronic Zoo, per Amiga L. 49.000 


Review 




lectronic Zoo? 
Mah? Per il momen- 
to mi viene in mente 
solo Xyphos, 

Se le premesse sono queste... 

La vecchia storiella dell'ultimo uomo 
rimasto a fronteggiare qualche strana 
razza aliena è stata sfruttala fino all'osso 
e quindi ve la risparmio Vi dico solo 
che vi trovate ai comandi di un futuristico 
Zeppelin [diligentemente rubato ai 
nemici ) e dovete spazzare lutti i suddetti 
invasori dalla taccia delia Terra (dili- 
gentemente rubata VI 1 ) 

La vostra astronave è divisa in diverse 
sezioni, accessibili tramite te apposite 
icone poste nel quadro dei controlli La 
prima e. ovviamente, la sala di co- 
mando- potete viaggiare selezionare 
Tarma (tra un modesto laserìno o un 
potente cannone, lento, però, da pun- 
tare sul bersaglio i o raccogliere le sfere 
di energia che trovate lungo li cammi- 
no Nella sala macchine, invece, dovete 
avviare le varie turbine (questa è. pra- 
ticamente la prima cosa da fare se 
volete almeno riuscire a muovervi) e 
lubrificare o riempire i serbatoi dei sin 
goti gruppi motori quando ce ne Sia 
bisogno Lo scomparto passeggeri, poi 
permette di vedere le condizioni dei 
vari membri deirequrpaggio (cioè se 
stanno de ne sono svegli altrimenti 
dormono) a cui dovete dare periodi- 
camente pane e acqua, e assegnarli 
poi a qualche reparto. Seguo il labora 
torio: potete controllare la presenza di 
virus nell astronave e. se necessario, 
di tentare di erigere qualche difesa 
posto che abbiate il materiale richiesto 
[per la sene i virus questi sconosciu- 
ti) Nello scomparto doi robot trovano 

posto quattro ceroidi, controllabili a di- 
stanza che vanno mandati alia ricerca 
di qualche oggetto o codice utile nelle 
vane costruzioni aliene fungo la strada 
Tanto perchè lo sappiate partite con 
soli due codici I primo vi identifica 
come alieni di fronte ad ogni nemico 
desideroso di conoscere chi viaggia 
nella vostra astronave il secondo per- 
mette l'accesso alla prima costruzione 



idei resto la si trova quasi subito) Il 
vostro obiettivo, dunque e quello di tro- 
vare codia e oggetti nuovi e Tunica 


modo per farlo è proprio quello di usare 
uno dei vostri quattro robot. La diffe- 
renza tra i vari droidi sta nella velocità 
e nella capacità di carico i tutti parame- 
tri che NON sono documentati ma ba- 
sta guardare in faccia i robot per capire 
tutto) Se necessario potete rimettere 
in sesto i robot danneggiati fattemi i kn 
di riparazione sono contati 1 ) e riimbotiirii 
di munizioni 

A questo punto potete anche darvi da 
fare esplorato t tunnel cercate qualche 
sfera saccheggiate le costruzioni di- 
struggete ì nemici ... . se ne avete voglia. 
GB ' 



Eco Phantoms e uno di quei giochi che all inizio sembrano belli ma dopo qualche 
minuto deludono molte delle aspettative. L 'effetto del tunnel in 30. ed esempio, 
funziona solo a metà, cioè finche si va dritto quando et si gin ad angolo retto, 
pensata, sembra proprio di girarsi di 160 gradi, con fanti bei saluti alle vostre 
mappe. La colpa e anche dei fatto che il comdoio in cui si viaggia è rappresentato 
iten&t cunicoli telatati ma girandosi, si vede sempre un nuovo seppur corto 
pezzo di tunnel (donde rrmpressrone, errata, di tornare indietro) € questo è 
ancora niente: il sonoro va e viene senza motivo alla fine di alcuni caricamenti, 
ceni nemici sono DAVVERO dtfftciti* gl» scambi di disco sono un po fastidiosi e 
quando si cerca di esplorare qualche costai ztene nemica è facile ritrovarsi fuori 
dopo qualche minuto senza apparente motivo ed essere costretti a distruggeva 
Per giunta ogni volta che si muore bisogna ricaricare lutto e n sorbirsi una 
assillante protezione Alia fin fine non mi sono divertito ma, non m sa mai. a 
quaitun© potrebbe anche piacere 
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Educativi CTO L, 53.000 - Educativi Disney L. 49.000 



°l PC s > lavora, con il Mac si impagina, con l'Amiga 
si gioca e con l'ST si suona. Molti pensano cosi, e 
y solo recentemente l’opinione pubblica si sta orien- 
landò verso un giudizio piu onesto verso l'utilizzo 
dei computer. E' un po' come la storia dei forni a microonde 
che aH'inìzio si pensava fossero utili solo a scaldare e 
scongelare, mentre oggi si usano anche per cucinare i piatti 
più disparati. 


Cosi si sta capendo che con il PC si 
può anche giocare e con l'Amiga s« può 
anche lavorare, cioè ci si sta rendendo 
conto che il computer è in grado di 
eseguire qualunque sorta di program- 

~7R -f nn Tfi Kà TV flM nc rn 
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ma II software ovvio resta il grave 
problema da risolvere Se avete un 
Amiga e dee bete da farci le fatturazioni 
avrete senz'altro qualche difficoltà a 
reperire il programma, mentre se avete 


un Mac forse troverete un po' scarsina 
la biblioteca dei giochi, insomma, le 
vane Case costruttrici di computer 
hanno dovuto dare un indirizzo preciso 
alla loro macchina per poterla vendere, 
© così si sono tirati la zappa sui piedi 
perché l'etichetta che si sono scelte è 
ormai difficile da scrollare di dosso. 
Comunque sia è proprio con la tattica 
dì scegliersi un pubblico preciso che 
alcuni computer hanno fatto la fortuna: 
è il caso deil'MSX in Giappone che si è 
imposto nelle scuole come computer 
educativo o come j ! iBM negli Stati 
Uniti, o ancora come il BBC (quello che 
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Educativi 



in Italia è diventato Olivelli Prodest) in 
Inghilterra. Una tattica molto ben mira- 
ta, poiché imporre un computer ai ra- 
gazzi delie scuole significa continuare 
a vendere quel computer in un futuro 
perchè come sappiamo i giovani sono 
la generazione del domar». L'Amiga, 
che perquesto genere di cose andrebbe 
benissimo, si e tirata la zappa sui piedi 
come dicevo prima, perché imponen- 
dosi come macchina per giocare è stata 
letteralmente snobbata dalle scuole 
se non altro perchè le parole studio e 
gioco purtroppo a molti non suonano 
ancora molto bene insieme Ma oggi 
„ che le cose stanno andando diversa 
mente ed ecco che finalmente entrano 


in scena i “Giochi Educativi", cioè dei 
veri e propri giochi che hanno il preciso 
scopo di insegnare qualcosa a un 
pubblico di età compresa generaJmen 
te fra 4 e i 12 anni Questo genere di 
giochi certo non e una novità ricordo 
per esempio alPinìzio degli anni ‘80 che 


il BBC aveva una biblioteca vastissima 
di questo genere di giochi, proprio 
perchè si era dovuto imporre come 
standard nelle scuole inglesi e co- 
munque la qualità del software aveva 
sempre lasciato un po’ a desiderare 
alimentando nelPopinione pubblica 
rassodatone Gioco Educativo - 
Brutta realizzazione 7 . Finalmente non 
è piu cosi e questo grazie a due grandi 
Società distributrici che si sono impe- 
gnate a tradurre in italiano una serie di 
giochi educativi adatti un po 1 a tutte le 
esigenze. Sto parlando delia CTO di 
Bologna e della Leader di Casciago 
che hanno rispetti . amente importato e 
tradotto i titoli della Coktel Vision 


francese e deila neonata Disney 
Software Curioso che alle spalle di 
entrambe et sia lo zampino delta Nathan 
Software disirrbuz one che si interessa 
in partfcolar modo di giochi educativi in 
tutto il territorio francese 
I giochi sono tutti in versione Amiga e 


PC (anche SI e Commodore 64 nel 
caso dei gì ochi Disney), richiedono una 
configurazione anche minima (per t 
possessori di PC è sempre opportuno 
avere un monitor a colori) e sono siati 
tutti curati da psicologi e tecnici del^ 
l'educazione Su questi grochi c’è molto 
da dire e per questo ho parlato con 
diversi psicologi che da anni utilizzano 
il computer come mezzo educativo, A 
lo rogare re ri computer è uno strumento 
validissimo, non solo per i bambini 
normali ma anche per quelli costretti 
ad handicap mentali poiché con la 
semplice pressione di un tasto posso- 
no mostrare colori, suoni, immagini e 
possono insegnare In piu il computer 
ha il grandissimo pregio di essere un 
maestro molto paziente, sa aspettare e 
$i adatta quindi alla velocità di 
apprendimento di ogni bambino senza 
innervosirsi. Insomma, è un compagno 
di giochi ideale, anche se é sempre 
necessario che ci sìa un adulto (o un 
insegnante) vicino ad ogni bamhino 
perché il programma venga utilizzato 
per raggiungere determinati obiettivi, 

I sei giochi educativi che prenderò in 
co ns ide ra zi o n e pos so n o essere divisilo 
due grandi categorie, non certo perché 
sono distribuiti da due Società diverse 
(questo non pregiudica assolutamente 
nulla) ma piuttosto perché il loro utiliz- 
zo e if pubblico af quale si rivolgono 
sono nettamente diversi, I giochi 
Disney, infatti sono dedicati a un 
pubblico dì piccolissimi con età com- 
presa fra i 2 e i 6 anni; devono essere 
utilizzati con il supporto dell'insegnan- 
te o del genitore e servono semplice- 
mente come stimolo alPappren- 
dimento I giochi che propone la CTO. 
invece, sono dedicati a ragazzi un po' 
più grandicelli (e che comunque sap- 
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piano già leggere e scrivere j e servono 
a testare ed eventualmente apprende- 
re nozioni generalmente già acquisite. 
Ma vediamo di descrivervi velocemen- 
te i sei titoli che abbiamo testato con 
studenti, bambini e psicologi, cosi po- 
trete rendervi conto di quanto questi 
programmi possano essere utili a tutti 


LO ZOO DI TOPOLINO 
IN LIBERTÀ 1 

In questo gioco aiuterete i bambini a 
tare associazioni Ira la forma dei nu- 
meri e i gruppi che rappresentano. 
Pippo ha infatti inavvertita mente la- 
sciata aperta la porta dello zoo e gii 
ammali sono fuggiti il compito dei 
bambino è quello di individuare i nume- 
ri sulla tastiera del computer, confron- 
tarli con quelli disegnati nelle vane sce- 
ne del g ioco, e premerli Ogni volta che 
verrà premuto un numero, rnfatti. il 
gruppo di animali corrispondente rien- 
trerà allo zoo. uno alla volta Se pre- 
mete. per esempio il tasto 3 tre panda 
entreranno uno alla volta nello zoo Se 
viene pre muto il tasto 5 saranno cinque 
i tucani a volare in gabbia. Se il bambi- 
no preme un numero già premuto 
precedentemente, l'animale corri- 
spondente ammiccherà dalla gabbia. 
In questo gioco runico scopo è quello 
di premere tutti e nove i numeri facen- 
do cosi rientrare tutti gli animali al loro 
posto, senza fretta e in qualsiasi ordi- 
ne. 

IL RAPIDO DI PIPPO 

Questo gioco a noi è parso il più inte- 
ressante dal punto di vista educativo. 
Per prima cosa non vi è alcuno scopo 
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da raggiungere e poi potrete inventare 
tantissime storte dietro quello che suc- 
cede. Il bambino vede un treno che 
percorre avanti e indietro una serie dì 
paesaggi molto colorati e ricchi di og- 
getti (fa velocita del treno può essere 
variata), e dai camino deffa locomotiva 
escono forme geometriche colorate 
provocate dal fumo. 

In ogni momento il bambino pud pre- 
mere la barra dello spazio comandando 
a Pippo di attivare il fischio della loco- 
motiva. 

Questo suono trasforma magicamente 
la forma geometrica tn un oggetto ani- 
mato che va a completare il paesaggio. 
E una magia cne vi permetterà di porre 
una seri »? dt domande a vostro figlio o al 
vostro studente, potrete infatti chiede- 
re che cosa e successo, di che colore 
sono le vane forme che appaiono, po- 
trete far fare dei confronti con la realtà, 
ecc etera . 

Questo gioct si presta moltissimo ad 


essere usato con tutti i bambini anche 
quelli piccolissimi. 

RAPERINO 

IMPARA L'ALFABETO 

Come per il gioco di Topolino, anche In 
questo il bambino dovrà riconoscere 
delle forme sulla tastiera, e questa vol- 
ta si tratta delle lettere. L'alfabeto infatti 
sta facendo un sacco di scherzi a 
Paperino e il solo modo per mettere la 
testa a posto alle lettere è quello di 
prenderle e posizionarle sull'alfabetario 
Anche m questo caso il bambino potrà 
digitare la lettera che in quel momento 
sta facendo uno scherzo a Paperino 

oppure potrà digitare una lettera a caso 

sulla tastiera; in questo caso il nostro 
eroe andrà a cercare la lettera richiesta 
e la riporrà sull'alfabetario. Come per 
Topolino, anghequi lo scopo e quei lo di 
riconoscere tutte e 26 le lettere dell'al- 
fabeto. con assoluta libertà 


Dopo questa carrellata sui giochi 
Disney, prendiamo in considerazio- 
ne tre giochi scelti casualmente dal* 
la lunga serie proposta dalia CTO. 

IL DROMEDARIO JO 

Questa del dromedario Jo e una serie 
di vali esercizi di difficoltà crescente 
adatti a bambini delle scuole medie 
inferiori, esiste poi un'altra sene dedi- 
cata a quelli delle medie superiori 
Lo scopo è quello di far ricrescere a Jo 
la gobba della matematica (era ri ber- 
noccolo. ma poi si è trasformato) ri- 
spondendo affa sfida posta da altri ani- 
mali. 

La sfida consiste in una serie di do 
mande che comprendono il program 
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ma scolastico inerente quella materia 
a cu* bisogna rispondere correttamen- 
te Il computer non dà mar la risposta 
esatta, è lo studente che la deve cerca- 
re. anche sbagliando, e il grande pre- 
gio di questo sta nel fatto che in ogni 
momento potrà consultare le pagine di 
testo elettronico die spiegano proprio 
la teoria inerente il problema posto 
dalla domanda. Quindi è solo con il 
ragiona mento e io studio che e possibi - 
le proseguire nel gioco Inoltre lo stu- 
dente ha a disposizione per risolvere i 
problemi una calcolatrice elettronica a 
video e un blocco per glf appunti 


Questo gioco è stato molto apprezzato 
dai bambini. Si può giocare da soli, in 
due o m tre singoli o a squadre Lo 
scopo è quello di percorrere un 
tabellone gioco per arrivare dall'altra 
parte delia foresta Per proseguire è 


necessario pero rispondere corretta- 
mente alle domande che vengono po- 
ste ad ogni incrocio. Le domande ri- 
guardano la flora, la fauna, e le attività 
defl'uomo, 

Se il bambino non sa rispondere può 
sempre consultare il famoso manuale 
delle Giovani Marmotte elettronico che, 
in modo molto semplice e divertente, 
aiuterà il bambino ad avere una rispo- 
sta precisa alla domanda posta dal 
gioco La cosa interessante è che per 
arrivare alla risposta il bambino deve 
necessariamente percorrere una serie 
di scelte logiche Deve cioè scegliere 
correttamente gli argomenti; da una 
serie di menu ad albero. 


PASSEGGIANDO PER HYDE PARK 

Questo è uno dei t r e litoti dedicati alla 
conoscenza della lingua inglese. 

Il gioco è accompagnato da un'audio 
cassetta per ascoltare l'esatta pronun- 
cia dette frasi II vostro compito e quello 


Educativi 

di riuscire ad acquistare il biglietto e 
ripartire per malia componendo una 
serie di frasi Anche qui, quando non 
sapete la regola grammaticale che 
serve acostruire la frase voluta, potrete 
accedere al libro elettronico che ve la 
spiega E p importante a nostro parere 
che ci sia sempre un insegnante di 
inglese li vicino o qualcuno che cono 
sca la lingua poiché il sofo manuale di 
grammatica non sempre serve a chia- 
rire le idee di costruzione grammaticale 
all’alunno. 



ROMPETE LA S( ATOLA! 


da Beau Jolly una Mega Compilation per Amiga 

con 10 titoli da sballo. 



BEAU-JOLLY 


feria gè Quei 1 » * ( opinili lttoocl * Suturi (ìuns 
* Bubblc + Tin Tiri On The Muchi . Purple 
Suturo Iluv * llostuges Krypton Egg * 

Jtimping ,ikk Sem - itobo ■ si ir Crii/) Prezzo I neredibile: £ 49.000!!! 


Via A Saiinas, SUB (GRA) 00 f 70 Roma 
Tur 06/7231811 Tet./Fa* 0677231 8 1$ 
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Sega — Hudson Soft per Master System — Pc Engine 





a! Direte voi, Wonderboy III NON ha come sottotitolo 
"Adventure Island"! Oppure, Ma! Adventure Island 
non ha come titolo "Wonderboy 111"! Che cosa sta 
succedendo? Semplice, leggete e lo saprete... 








Allora , cominciamo da capo. In princi- 
pio cera Wonderboy, quello del ra- 
gazzino grassoccio sullo skateboard 
(galattico), subito dopo ci fu Wonderboy 
li. o Super Wonderboy, che e anche il 
più famoso dei dite A questo punto 
usci in sala-giochi una mezza cavoiata 
intitolata Wonderboy 11! — Wonderboy 
in Monsieriair e contemporaneamente 
usci su tutti ì computer un gioco intitolato 
Super Wonderboy in Monstedand che, 
nonostante fa confusione era la con- 
versione di Wonderboy il, Infine, usci 
(neanche tanto tempo fa) il greco 
Wonderboy III — The Oragon's Trap 
per Sega Master System. Ebbene, 
questa è fa recensione di Dragona 
Trap su Master System @ della sua 
conversione su PC Engine' Uff. 

Allora dove ero rimasto 7 Ah, si. tutto 
comincia esattamente dove Univa 
Wonderboy II: il nostro grassoccio 
amico si trova in un misterioso castello, 
giunto alfa fine del suo lungo viaggio 
(così crede), in procinto di uccidere il 
temuto Moka Dragon, Naturalmente, 
da bravo eroe grassoccio, ci riesce, e 
proprio qui viene il bello ! Il Meka Dragon 
infatti taceva parte di una 'setta' 1 di 
draghi molto cattivi ognuno con il po- 
tere di trasformare fi proprio uccisore in 
una bestia non meglio precisala Eb 
bene il nosf ro eroe si ritrova frasi ormato 


in uno stupido uomo-lucertola, alquanto 
debole e incapace di usare svariate 
armi se non la propria ovvero 1 alito 
flambé 

Da qui rn poi apricamente Wonderboy 
fi con un po di innovazioni per riuscire 
a risolvere il gioco non dovrete "andare 
sempre avanti” come accadeva nel 
gioco precederne ma dovrete esplorare 
un'area piuttosto vasta tenendo a mente 


m i fin rau tx nnp orq t 
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i vari luoghi perché per un motivo o per 
un altro ci dovrete sempre tornare 
Inoltre, mano a mano che sconfiggere- 
te i vari mostriciattoli, cambierete forma 

• • .-'.fi •- • *■ • ' 

e avrete possibilità nuove e interessanti 
di esplorare luoghi altrimenti inacces* 
sibili, ad esempio con ruomo-pirahha 
potrete esplorare il fondo dei mare , con 
luomo-topo potrete infilarvi nei cunicolo 
puj stretti e cosi via 
A proposito ricordate lequipaggta- 
mento con it quale avete ammazzalo il 
Meka Dragon? Ebbene, si e 
volatilizzato - avrete quindi sostituirlo 
comprando di volta in volta nuove 
spade, sena e armature dai negozi in 
giro per la regione, ma attenzione» 
Senza !a vostra "Legendary Amour 
sembrate sensibilmente più brutto, e 
non tutti vi vorranno vendere la loro 
roba. 

Che tare 7 Semplice si comprano le 


Vate lo stesso discorso fatto per IJ 
PC Engine, tranne per il nome del 
gioco che e Wonderboy 111 — The 
Dragon's Trap. Qui però c e da 
registrare una certa scattosita nei- 
io scrolli, fortunatamente però ì 
personaggi sono in un qualche 
modo piu simpatici graficamente 
della versione per Engine. 

armature più economiche (Che tanno 
anche alzar© di un poco il "fattore bel 
tazza* rappresentato dai punti QP) e si 
raccolgono io pietre magiche che val- 
gono ognuna un CP 
Per il resto, è tutto uguale a Wonderboy 
II. la solila caccia al soldo, i soliti nemici 
bislacchi e le solite armi extra sotto 

forma di fulmini, frecce, firebail e cosi 

via. 

Dimenticavo, potete salvare la posizio- 
ne grazie a un comodo sistema di 
password Più di cosi. 
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Questo (Ad venture I stand) deve 
essere uno de* giochi più vari che 
io abbia mai visto. Paragonabile 
come f tesstbi lita e varietà di situazioni ai terzo capi tolo delia serie di Mario , 
offre una sfida e un divertimento veramente senza precedenti. Le trasfor- 
mazioni costringono a pensare lateralmente, e dovrete trovare mille 
soluzioni diverse per altrettanti problemi che sembrano difficili e in realta 
sono semplicissimi una volta risolti. La realizzazione inoltre è impeccabi- 
le. tonnellate di grafica ben definita unita a un sonoro squillante e 
piacevole senza contare poi la fluidità dell azione! Impareggiabile, o 
almeno quasi 

GLOBALE 94% 







MMM r MA CHE ANIMALE CHE SEI! 
Nel corso della sua avventura Wonder 
boy si trasformerà tn tutto in cinque 
animali differenti Ed ecco quali sono! 

UOMO LUCERTOLA 
Baah, che scarsone* Lento, debole e 
poco resistente: una frana. L’unica arma 
a disposizione e la sua fiammata, che 
tra i altro è a media gittata ed e una del le 
armi piu comode nel gioco, anche se la 
piu debole Para le fiammate nemiche 

UOMO TOPO 

Non è ceno il piu sexy del gruppo 
senza dubbio pero e il piu simpatico. 
Alto la meta degli alio. é capace di 
intrufolarsi dove nessuno può e, in de 
terminate occasioni, vi permette addi- 
rittura di camminare su soffino e pareti! 

UOMO PIRANHA 

Eccoci al reparto anfibio Veloce a terra 
e capace di nuotare agilmente in qual 
siasi direzione (gli altri sanno solo nuo 


i 


tare a mattonella — pluf) questo ra 
gazzo 1 ' vi tornerà utile per esplorare i 
fondali marini e magari anche una H 
nave pirata,.. I 

UOMO LEONE 

Questo qui e senz altro il duro del 
gruppo Potente, resistente e media 
mente veloce ogni volta che colpisce 
agita la spada e raggiunge anche ne 
mici m alto o in basso rispetto a lui. Il 
suo drago avversario pero non è da 
meno 

UOMO FALCO M 

Fisicamente, non ce che dire: è pro- 
prio uno scarsone Nonostante questo 
e il personaggio definitivo, visto che vi 1 
permette dì svolazzare in giro e di l 
raggiungere il castello del Drago Vam 
piro. colui che detiene la Croce della 
Salamandra che vi riporterà alle 
fattezze umane 


IL NON MOL TO BUONO IL PA 
RECCHIO BRUTTO E IL DECISA 
MENTE CA TTfVO 

Per fa seri© "TGM Dipartimento 
Scuoia ed Educazione ecco a voi \ 
" draghi di Wooderboy Uff 

MEKA DRAGON 

il drago di latta che vi ha messo nei 
pasticci Ma chi ve lo ha fatto fare 7 

MUMMY DRAGON 

Il drago piu grasso del mondo — 
alquanto stupido Vi trasforma in topo 

ZOMBIE DRAGON 

L infido del gruppo striscia e $* vede 
appena. © quando meno ve o aspe! 
tate vi trasforma in ptrahha' 

PIRA TE DRAGON 

Questo in realtà e un drago taroccato 
I una volta era un pirata ("ola ciurma 
■ una nave della Ocean ali on zzante* 
mano ai copiatori 1 "), ma non lo sotto- 
valutate Vi trasforma il Leone 

OAIMYO DRAGON 

Poteva mancare il drago Giappone 
se? No, ma non nel senso che crede 
te Questo qui intatti e un drago co 
mun© ma vestito da Samurai* Occhto 
alla sua nagmata il premio e la 
trasmutazione in uomo falco 

VAMPIRE DRAGON 

Cattivo cattivo cattivo Di lui posso 
solo dirvi questo che non e poco 


Ricordiamo Che la versione per PC 
Engine di Ad venture tsland" è srata 
gentilmente tornita dalla Computer- 
land di Cassano Magnago (VA) e da 
Micromania di Besozzo (VA). 
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Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
FAX - TEL. 0331-620430 
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SEGA MEGADRIVE LA5( 

PC ENGINE L.45GG00 
SEGA MASTER SYSTEM L.23U000 
NINTENDO L. 199000 
NINTENDO GAMEBOY L.169000 

Amiga SDO Fun Lab Mo sic System 
Tastiera Musicale. Fumai + Midi + Programma 
Garanzia Com inodore Italiana L. 690 .000 


SM -401 


"\ 


MIDI SmincI Modo le Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-4GL 
10-Channel Muìtì-Timbrais 
113 Different Musical Insirument Voioc 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Paitcr 
Midi Conneclor + Sound Output + Cavi 
L. 350,000 



AD UB MUSIC CARD 

Scheda musicale per PC e IBM compai. 
lì suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 279000 

Canon ION Stili Video Camera 

Per registrare immagini attraverso 
un segnale video su floppy disk 

L* 1 .490.000 


Super Famicom 
Big Run 
Gradius ni 
Hoìe In One 
Final Fighi 
F-Zero 
Electrizer 
Pilot Wings 

^Prezzi IVA compresa 
■«♦Spese Postali L, 10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
l prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
® 033 1-620430® 
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TITOLO 


AMI IBM ATA 


4-D Sporte Box in g Soon 49000 Soon 

4-D Sporte Dii ving Soon 59000 Soon 

Advanced Dcsttoyer Sim. 29000 29000 29000 


Mega Ira velieri 

Back To 'The Future ili 
Bat 

Big Game FLliiug 

Billy Die Kid 
Buck Rogete 
Chaos Slrike Back 
Churk Up 

Cry siate Gf Arborea 
Deatb Knigbl Qf Kry nu 
Eco Phau tonte 
Feti dal Lordi 
Golden Axe 
Godi 

Kick Off Final WluMle 

Kick orni 

Knighte Of Die Sky 
i-jemmings 

Lire & Dodi IT 
Ligbt Specd 
links "Golf" 

Mig 29 Fukmm 
Mencaniy Colony 
Navy Sente 

Operai ion Sten! Eh Italiano 
Preda lor II 
Rcnegatle Legton Ipll l. 
Roatl & CarfTesl Drive) 
Ridere Of Roban 
ShadowSorcercr 
Shan girai II 
Sim City Ancien s City 
Sitn City Future City 
Sim City Temuti Editor 
Sia/ Control 
Stellar 7 Sterra 
Su perca rs II 
Test Drive III 
Tu n oete &. 'Fruite 
TV Sporte Basketbaki 
Tvpboon OlSted 1M13, 

IL MS. Il Italiano 
War Of lite Lance 
Warlords 
Wolfpaek 
Wtìndedand 
Zd iard 


S9000 

29000 

59000 

59000 

49000 

69000 

49000 

39000 

SOOD 

49000 

49000 

49000 

29000 

49000 

49000 

Soon 


59000 

49000 

29000 

59000 

Soon 

69000 

59000 

59000 

Soon 

33000 

33000 

24000 

59000 

39000 

49000 

65000 


69000 

69000 

69000 

69000 

69000 


59000 

49000 

59000 

69000 

59000 

69000 


SuOn 

69000 

49000 

Soon 

49000 


49000 

$9000 

49000 

$9000 

99000 

59000 


59000 

69000 
33000 
59000 
59000 
59000 
33000 
33000 
2 4000 
59000 
59000 

65000 

69000 

69000 

Soon 

79000 

69000 

69000 

69000 

69000 

59000 


49000 

69000 

49000 




SOOQ 

49000 

59000 

49000 

29000 

29000 


So-un 

59000 

49000 

59000 

Soon 
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33000 

33000 

34000 
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TITOLO 

5GC ce Mulu 

À-1G Tank Killer 
Alterateti Destiny 
Armour Gcddnn 
ATF II 

Bnrds Tale ni 
Blue Max 
Brat 

Con gar Force 
Cru isc For A Corp^c 
Cybeitroa LQ 
Das Boot 

Dculcros Mille tu um 2.2 II 

Elilc Plus 

Elvira 

iiscape From Colditz 
Exlcrminalor 
Eye Of Die Belici de r 
FI G.F, Circuite 
First Samurai 
Ilcarl Of The Dragon 
Gannirci 111 
Geisha 

Gcnghis Khan 
Rutlt Of Cbiaa 
Ilei ccs Quest II 
Hunt Por Red Dcicbcr 
KJugs Quest V Sierra 
Lord Of Die Ripgs 
MitlwìnkT II 
Mcnkey Isbjiti 
’Natn 

Night SU Ut 

Obli us 

Opera ti on Combat 
PGA Tour Gol! 

Ri sfi Of The Qrngon 
Shadow Danccr 
Sim liarth 

Sorcerers Ge i All r ]‘hc Girls 
S pace Qu est IV 
Spiri te Of Eìcaltbur 
S «per Monaco G.P. 

Swiv 

Swords & Gallcons 
Toki 

Vlcking Child 

Witigs CoiTtmander 
World C. Boxing Manager 
Wralt Of The Demo ri 
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59000 

79000 

69000 

69000 
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69000 

49000 

290 00 

59000 

Soon 

Soon 
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99000 
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Soon 

Soon 
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Soon 
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89000 

49000 

69000 

6 PG 0 Ó 

69000 

49000 

69000 

69000 

49000 

59000 

Soon 

5-OCCI 


79000 

69000 

59000 

69000 

59000 

59000 

Soon 

Sooa 

59000 

89000 

109000 


69000 

Soon 


69ÙG0 

59000 

Soon 

39000 

Soon 

Soon 

Soon 

59000 

Soon 

49000 

Soon 

Soon 

Soon 
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69000 69000 
69000 
S&000 

79000 89000 
59000 
99000 

69000 m 

79000 69000 
69000 
59000 

6900Ó 69000 


Soon 

29000 

39000 

49000 
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29000 

69000 


5900 tr 
$0000 

S9000 

79000 

$9000 

Sooa 
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Sotm 
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MEGADRIVE 

After Burner II 

New Zealand Story 

Ak Divei 

Pbaniasy Star 1J 

Alex Kddd M-W. 

Phelios 

Alterateti Beasi 

Rambo III 

Tshi do 

Rastan Saga H 

Baiatati 

Zany Golf 

Coluoins 

Space Harrìer II 

Fatai Labyrìnth 

Super R- Basket 

Volfkd 

Thunder torce il 

Rainbow Islands 

Whip Rusti 

Fatman 

World Soccer 

Ghoiibustuis 

XDR 

Great Hnmcant: 

Hello itr 

jnsectoT X 

KJax 

MoonwatLer 

Revenge Of Shinobi 

Strìder 

Golden Axe 

Four Hero Master 

Gbouls'PPGhosi 

Àxis 

Super Hang On 

A t ernie Robokid 

Truxion 

Budokan 

Super Monaco GP 

Shadow BÈasters 

Ringsido Ange] 

Pcpulobs 

Crack Down 

DISPONIBILE 

GENESIS 

NUOVO 

TAC 50 

JOYSTICK 

L. 49000 
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GAME BOY 


Alieyway 

Bat jouli KiJ 


Solar nlrìker 

Kwirk 


Qix 

ReVcnge Of Gi i or 


Golf 

Teenage Tnrdeii 


lennis 

Spader Man 


Super Mario Land 

Si>ccer Boy 


Astnik WoTld 

Stalo Or Die 


Astro Rabby 

Ripe Dretim 


Balman 

MonsterEruct 


Boomers Advcntur 

Hyper Lode Runner 


Bowling 

Popeye 


Bugi Bnnny 

Snoopy 


Castclvauia 

Soko Ban 


Doublé Dragon 

Wizard &, Wanìor 


Dragon Stayer 

Renju 


Deck Talea 

Mickey Monsc 


Final Fantasy 

Mercenaty Force 


Hjppu] 

Nlnja Advenlurc 


tiàrgùyles Quest 

Penguin Boy 


G ti os tb ustori 

Feagtiin L/ind 


Godzilla 

Penguin Wam 


Isbido 

Biliard 


NorLh Rem 

Boxing 


Lupifl HI 

Burai Fighi lt 


Master Karateka 

Navy Blue 
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Sei stanco di giochi che non offrono una 
sfida reale? 

Di stupidi avversari che non sanno 
controbattere alte tue sfide? 

GOQS ò una risposta completa a tutto 
questo I 
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Caratterizzato da un sistema 
rivoluzionario di intelligenza artificiale, i 
tuoi nemici sono in grado di reagire alte 
vostre azioni distruttive. 

Probabilmente l'astuzia ti aiuterà più della 
forza brutale! La tua scaltrezza per poter 
affrontare i nemica è necessaria tanto 
quanto la forza delle armi a tua 
disposizione. 


Disponibile per Amiga a Ut 49 000 


La grafica all'ava sguardia dei "Gilmap 
Brothers* e la fantastica musica dei 
- Nat*on 12 p fanno dì GODS il loro più 
emozionante gioco! 

'Hai ciò che ti occorre per diventare 
immortale? 
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uando si tratta di 
conversioni da coin 
-op, i Giapponesi 
vogliono sempre 
esagerare. Esce Darius, e su- 
bito cominciano a uscire per 
console Darius Plus, Twin, 
Special, Ultra, Ai Ketchup, Con 
Doppio Formaggio, alfa Spi- 
na, Quattro Stagioni e cosi via. 
Stessa cosa vale per Wardner, 
semi-misconosciuto eoirvop 
convertito in versione Special 
(con sedili in pelle, cruscotto 
in radica..,)! 


In effètti, che cosa abbia di tanto Special 
questo Wardner proprio non lo so ; a 
dire il vero a me sembra piu Wardner 
Gualunq che Wardner Special Ad ogni 
modo, ecco un breve riassunto del 
gioco per quei tizi che non hanno potu 
to giocare con questo divertente clone 
di ottomila giochi differenti, Voi siete 
l ennesimo ragazzino grassoccio dei 
videogrochi, che però guarda caso è 
riuscito a sposarsi niente popodimeno 
che la principessa del tal paese (o di 


quel paese, lo stesso). Fortunata- 
mente però un demonietto e riuscita a 
rapirla e a rinchiudala in una sfera di 
cristallo azzurra, e per aggiungere 
danno affa beffa vi intima di liberarla 
entro pochissimo altrimenti scriverà su 
tutti i mur de caste Ilo "Wardner è un 
beota In rea la a voi non ve ne importa 
assolutamente mente (anche perche 
non sapete leggere.;, però per salvare 
la taccia (e perché non avevate mente 
da fare) vi mettete subito alia ricerca 


delira sfera azzurra Ok. dite voi vado a 
casa del demonietto, gli faccio un mazzo 
cosi, mi prendo fa sfera azzurra e la 
rivendo sul mercato nero come 
souvenir. Fosse tutto cosi facile 1 
Aspettate un attimo, questo paragrafo 
mi sta venendo troppo lungo cosi sara 
anche ora di andare un attimino a capo. 
Ecco fatto Allora, dove ero rimasto? 
Ah, si. dicevo: questo demonietto 
INNANZITUTTO abita nelle profondità 
delle segrete di un castello malandato 
in una regione malfamata parecchie 
miglia dalia vostra casa (questa roba 
qua mi fa venire in mente la sigla inizia- 
le del telefilm Gei Smart dove si apri 
vano ottantamila porte blindate e poi 
c era una cabina de) telefono). INOL- 
TRE ha scatenato un orda di mostri più 
o meno agguerriti che non esiteranno a 
trattarvi come un cuscino durante una 
battaglia. Non scoraggiatevi potete 
sempre difendervi! infatti, da qualche 
tempo siete diventati capaci di lanciare 
fiammelle semplicemente puntando il 
dito non si smette mai di imparare 1 ), e 
questo vi potrà tornare utile per frigge- 
re i mostriciattoli che vi si pareranno 
davanti e che una volta arrostiti appunto 
nasceranno succulenti sacchi di mo- 
nete (passati al forno con un po‘ di 
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burro sono il massimo) o strane gem- 
me dorate che non ho ancora capito a 
cosa servono, cosa et volete tare sono 
artenoscieroticQ- Inoltre, alla fine di 
ogni sezione troverete un negozio ge- 
stito da un vecchio aguzzino che vi 
offrirà da migliorare il vostro sparo con 
un paio di gadget parecchio costosi. 
Trama a parte. Wardner è un gioco che 
più classico non può: un misto di Ghosts 
n Gobltns. Pittali, Wonderboy e altri 
ottomila giochini del genere che in 
quanto a originalità non ha assoluta- 
mente niente dr nuovo da dire 


Ricordiamo ohe i giochi per console 
recensiti qui sono stati gentilmente 
torniti dal dinamico duo Computa ria nd 
& Micromania, rispettivamente di 
Cassano Magnalo e Besozzo in quel 
dal Varesotto (vicino a Varese, dai!). 



Pur essendo un miscuglio di otto giochi diversi, Wardner in un qualche 
modo riesce ad essere divertente e perche no. qualcosa di nuovo pur 
tralasciando di sconfinare nel cioccolato è nei giocattoli La grafica e una 
discreta resa della versione originate e il sonoro e pressocché identico: 
forse però si poteva fare qualcosa di piu sotto il punto di vista delle 
opzioni, qui assolutamente e completamente assentì. Chenneso, un bel 
"sound test", un "easy-normal-hard" e quella roba li, tanto per fare un 
esempio. Certo non sono le opzioni che tanno il gioco, lo so, e infatti 
Wardner riesce ad essere divertente e giocato! le pur essendo dannatamente 
diffìcile spoglio e alquanto semplice. Senz’altro costituirà una calamita 
per tutti i giocatori del eoin-op (che non sono neanche pochi) visto la 
fedeltà con (a quale è stalo riportato, gli altri faranno bene a dargli una 
bella occhiata e di ponderare a lungo, 

GLOBALE 86% 



NEO-GEO 


COMPUTER® LAND 

Via Trieste,6 * C. Magnago (VA) 

Tel: 0331 -204074 



MICROMANIA 
Via XXV Aprile, 80 - Besozzo (VA) 
Tel: 0332-970189 


NOVITÀ' M EGA DRIVE 

Unitoteli 
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X&nopbobe 
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Finsi Fighi 

Sword of Sodar fa Mg) 

John Maden Football 

Hattni 

Pape'twy 

Robocop 

SD Greai Rame 

Humr Kigfco 

PC ENGINE 

Tati uf ri 

Vnfeate 

Rftnegue 

Ho‘e m One 

Vn « 111 (4 

Dend Mpon 

C(«m c Fsrwsy (CD) 

Soccer 

SD Guteam 

Sun Ciry 

BIug Almanac 

Down Lbad II (CO) 

£ (ornai Crty 

Hard Dnvirr 

Fi - Boy 

OaKken 

Venta* 

Aldina» (SO & CO) 

MASTER SYSTEM 

Ms Paeman 

NBA All Start 

Ultramar 

Super VbUeybgJl 

YS 1 (CD) 

Cyber Sbinoby 

Rum page 

NEO GEO 

Auguste 

Midnlgbl Resistente {£ Mg) 

Y S HI (CO) 

Indiana Jones. 

Zar taf 

Ghost Pilo! 

Big Hun 

Zany Golf 

Ad venture is and 

Impossibie Ms-ssion II 

Gaumiet 

Senpoku Demho 

Darius Twin 

Master of Weapon 

1943 

Gain Ground 

Kivi 

King ol ihe Monitor 

GAME GEAR 

Super A.' Wolf 

1 0- Ftflft? Torfrai 

E * Swat 

Rollino T tender 

Aso II 

Dragpri Costei 

Jbe Montana Football 

(SG) 

Aedal AutMT 

GAME BOY 

Burrung probi 

G - loc 

Rakter> 

TV Spfyts Frotte; 

Mcfc*y Mouse 

M ekey Mouse II 

Ragjy 

AAdtey Mouse 

Aiisya 

Matomader II 

GbcHjls A Ghosts 

North Star Ken II 

SUPER FAMICOM 

Wonde'lxjy 

Dck Traey 

Pc II 

K 0 9bi 

Teenaga Turtes 

Type F 0 

Shinotjy 

'■Varner Sostai 

H«m (CD) 

Atex Krdd Sbsnoey World 

Gramkn» Il 

Super Mano World 

Skeeìs 

Zero Wipg 

Firmi Tennis 

ATARILYNX 

Bubbie Bobbta 

Grad.ua HI 

Ryukyu 

KageW 

Sh ubiti Man II 

Rygiir 

Mercsnary Force 

Populoui 

Head Butte 

Tiger Hoh Mg} 

Read Split» (CO) 

Sii me World 

Skate Or Die II 

PitoDWiiìfl 

Chase HO 

Fa taf Labirinto 

Zero Champ 

Read master 

Doublé Oregon 

Elettri 

Woody Pop 


MEGADRJVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU' VELOCE, PIU' COMPATIBILE, PIU' DEFINITO 

MS-DOS 286 1 S MhZ • 40 Mg. HD - 1 Mg. RAM - Super VGA 1024 1 768 Monitor Multi SYNC a colori - Orno 3 1/1 o 5 1/4 1. 2.990.000 IVA Inclusa 

PC ENGINE GT- LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 
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Sempre più abbondanti in un 
mercato in continuo fermento 
e alia perpetua ricerca dell' ul- 
tima novità le raccolte con- 
sentono sempre piu spesso 
di portarsi a casa dei grandi 
giochi a poco prezzo 


MOSTER PACK Volume 1 

Psygnosis 

All'Interno della mega confezione 
(dello stesso formato di quelle che 
di solito contengono le magliette) 
troviamo tre dei piu importanti ti- 
toli di quella che è ormai divenuta 
una delle più famose e accreditate 
case produttrici di software. 
Cominciamo quindi con un titolo 
che merita indubbiamente un po- 
sto dì rilievo af l'interno deila lunga 
serie dei loro successi per essere 
stato il primo vero colosso ad Im- 
porsi in maniera cosi diffusa sp- 
rinterò mercato mondiale, mt rife- 
risco ovviamente al mitico 
SHADOW OF THE 
BEASI che nel 
1989 si aggiudico i! 
premio per la mi- 
glior grafica, if mi- 
glior sonoro, la mi- 
gliore presentazio- 
ne globale e II mi- 
glior gioco; nono- 
stante alcune con- 
divisibili critiche 
alla gioca-bflìtà 
non eccessiva 
(che hanno poi 
bersagliato anche 
il suo predecessore) non si può 
non riconoscergli un impatto gra- 
fico e sonoro senza precedenti con 
gli ormai leggendari 13 li velli di 
scrollmg parallattico (che anche 
se non sono mai riuscito a contare 
sembra esistano davvero!). Ve- 
niamo comunque al secondo tito- 
lo in programma e parliamo di 



INFESTATION, anche lui riscosse 
dei pareri nel complesso lusin- 
ghieri per un'avventura vettoriale 
reai izzata con evidente corri peten- 
za e notevole profondità, per 
quanto mi riguarda ho sempre 
avuto delle riserve in merito alle 
esplorazioni tridimensionali e 
quindi lo ritengo dei tre sicura- 
mente il meno entusiasmante, 
anche se non posso non ricono- 
scere una discreta atmosfera do- 


vuta atrambienta-zione surreale 
con gli insetti metallici giganti che 
vi attaccano da tutte le parti. JJul- 
timo gioco incluso nella raccolta e 
ii recentissimo Nitro, da poco 
uscito a prezzo pieno, ambientato 
in un futuro postnucleare dovrete 
indossare i panni di un Clini 
Eastwood mutante (o di Stallone 
oppure di,,.) per affrontare tutta 
una serie di corse all'uttimo san- 
gue, grazie ad un'ottima realizza- 
zione tecnico con uno scroliing 
decisamente fluido e veloce.' e la 
possibilità dì giocare anche in tre 
contemporaneamente si trattava 
probabilmente del miglior gioco 
automobilistico con prospettiva 
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aerea, almeno fino all'uscita di 
Supercars IL- Peccato solo per la 
mancanza delTeccellente introdu- 
zione animata in ray tracing alta- 
mente spettacolare, ma d'altronde 
non c'è nemmeno la maglietta di 
Beast sarebbe stato chiedere de- 
cisamente troppo! 

GLOBALE 86% 


WINNING TEAM 

Domark 

Chissà perche nessuno può sof- 
frire la temibile accoppiata 
Domark-Tengen, almeno qui in Ita- 
lia? Basterebbe comunque dare 
un'occhiata agli ultimi due titoli 
come Stun Runner e il recentissi- 
- mo Hydra per comprendere la loro 
indiscutibile dote nel rovinare 
irrimediabilmente ogni licenza di 
famosi eoin-op. tralasciando co- 
munque questi dolorosi discorsi 
polemici veniamo pure alla rac- 
colta in questione all'Interno della 
quale troviamo cinque giochi che 
rappresentano probabilmente il 

meglio deirintera loro produzione. 
Cominciamo con KLAX, quando 
fu presentato venne da molti con- 
siderato il piu accreditato suc- 
cessore di T etris. quel giudizio si è 
rivelato in seguito un tantino ec- 
cessivo, questo senza voler asso- 
lutamente negare una discreta re- 
alizzazione tecnica per un puzzle 
game dinamico di tutto rispetto 
(anche se sicuramente non 
paragonabile a quello che bisogna 
superare per u scìre vivi dalla bolg la 
di macchine assetate di benzina 
che invade regolarmente la mia 
tranquilla via nelle ore di punta, 
quello comunque sf chiama klaa- 
on,..). Anche APB se non ricordo 
male si guadagno non pochi ap- 
prezzamenti e addirittura lo Star 
Player, nei gioco imperso- 
nificherete un poliziotto senza 
mezze maniere nella quotidiana 
lotta contro i ma Ivi venti della strada 
alla guida della propria auto di 
pattuglia, mi raccomando di 
azionare la sirena solo quando 
veramente serve... E cioè, proprio 
come fanno tutti i veri poliziotti 
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italiani, quando a casa hanno but- 
tato la pastai E quindi il turno dei 
gioco con il nome piu lungo della 
storia degli arcade (almeno per il 
numero di parole) ESCAPE FROM 
THE PLANET OF THE ROBOT 
MONSTERS, anche in questo caso 
non posso fare altro che apprez- 
zarne la buona fattura con la quale 
è realizzata la conversione di un 
piacevole shoot-em-up isometrico 
molto simpatico e soprattutto 
giocabiie da due giocatori con- 
temporaneamente. 

Passiamo quindi a VINDICATORS 
che risulta essere indubbiamente 
il titolo meno esaltante, anche se 
potrebbe ugualmente interessare 
tutti i fan dì Gommando o Ikari 
Warriors con uno sparaefuggi a 


scorrimento verticale nel suo 
complesso poco pìuche mediocre. 
Chiudiamo il tutto con 
CYBERBÀLL. una piu che soddi- 
sfacente simulazione sportiva di 
football americano futuristico, non 
troppo veloce, ma abbastanza im- 


mediato e divertente: nel com- 
plesso quindi nessun titolone di 
gran richiamo, ma neppure 
bidonate galattiche alla stregua di 
Oragon Spirìt Xybotso il già citato 
Stun Runner, tutto sommato po- 
trebbe anche valere i suoi soldi, 

GLOBALE 75% 


POWER UP 

Ocean 

Da non confondersi assolutamen- 
te con l'omonima raccolta della 
impressione recensita nel numero 
scorso contiene invece almeno tre 
titoli dì gradissimo livello. Partia- 
mo comunque con il mediocre 
■■■■ A L T E R E D 

BEAST conver- 
sione ad opera 
deirActivision 
deU'omonìmo 
coin-op, grafica- 
mente indispo- 
nente con una 
pessima anima- 
zione e una 
giocabilità limi- 
tata poteva pia- 
cere solo al fana- 
tici dell'originale 
o a tutti coloro 
che ogni tanto apprezzano 
imbestialirsi per nulla. Il livello sale 
decisamente con lo strepitoso 
RAINBQW 1SLAND di cui vi ricor- 
do la strascicata polemica fra 
Firebird e Ocean per ottenerne i 
diritti, trattandosi di una conver- 


Credi 
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di (insieme ai vari Power Drift, Tur- 
bo Out Run e lo slesso SCI, in 
perfetta sintonia con il qui presen* 
te predecessore) con quella mac- 
chinina piccoima in mezzo allo 
schermo e la giocabitita pressoché 
nulla, peggio cfi così cì poteva es- 
sere solo la versione per il 
Commodore 64.** A completare la 
raccolta contribuendo in modo dei 
tutto non trascurabile ad incre- 
mentarne notevolmente il valore 
globale troviamo l'incom- 
mensurabile TURRIGAN, con if 
secondo episodio uscito da poco 
non credo ci si possa ugualmente 
permettere di lasciar scappare un 
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BIG BOX 

Beau Jolly 

Come Intuibike dallo stesso tìtolo 
si tratta effettivamente di una vera 
cascata di programmi, prodotti per 
la maggior parte dairinfogrames o 
etichette affiliate. Cominciamo con 
CAPTAIN BLOOD, un’ ormai data- 
ta avventi! ra spaziale vettoriale che 


segreti dovrete affrontare nume- 
rose fasi fino ai compimento della 
vostra missione* SAFARI GUNS 
altro non e che il solito Operation 
Wolf in versione da jungla, parte- 
ciperete ad una battuta di caccia 
grossa nel cuore dell'Àfrica 
equatoriale* in BOBO dovrete ve- 
stire i panni di un frenetico came- 
riere alle prese con un branco di 
clienti tutfaltro che pazienti men- 
tre PURPLE SATURDAY DAY, an- 
che lui piuttosto vecchiotto, e un 
atipico muliìevento spaziale con 
quattro gare abbastanza partico- 
lari* ma niente di entusiasmante. 

dì notevole "interesse" può inve- 

cerlsultare rEENAGEQUEEN.uno 
strip poker ottimamente disegna- 
to che vi farà sicuramente perdere 
la testa* e le mutande*.* Al gioco, 
s'intende! Tralasciando l'insipido 
BUBBLE+* voglio invece spende- 
re due parole per TINTIN GN THE 
MOON che nonostante sia compo- 
sto di due sole fasi che si ripetono, 
delle quali la prima assolutamente 
ridicola, non era poi così male 
come poteva sembrare. Chiudia- 
mo il discorso con quello che è 

indubbiamente il titolo piti forte: 

JUMPIN 1 JACK SOM* ottimamente 
realizzato e molto divertente vale 
sicuramente la pena d'essere pre- 
so in considerazione* In definita 


Compilation 

sione perfetta di un gioco già di 
per se divertentissimo non può 
che essere un vero capolavoro, e 
come tale caldamente suggerito a 
tutti, rigorosamente necessario 
invece per gli amanti dei giochi 
tondi (vedi Subbie Bobbte. New 
Zealand Story o l'imminente Toki}* 
il livello rimane buono con l'eccel- 
lente sparaefuggì spaziale della 
fìainbow Arts chiamato X-OUT t 
sostanzialmente e il solito clone di 
R-Type t ma realizzato con tutti I 
crismi necessari per renderlo 
ugualmente qualche cosa di diver- 
so, anche in questo caso un gioco 
molto importante da possedere. 
La nota più dolente è invece sicu- 
ramente costituita dalf'attesissima 
conversione di CHASE HG. l'esito 
finale e purtroppo ancora ben de- 
lineato net nostri angosciosi ricor- 


gioco che anche in questo caso 
deve essere definito storico. Per 
trarre brevemente le conclusioni 
ci sono sicuramente due beneme- 
rite schifezze, ma anche tre giochi 
di notevolissimo spessore che 
meritano fuori d'ogni discussione 
d'essere posseduti* 





allora riscos- 
se un note- 
vole* succes- 
so, ma erano 
piu di quattro 
anni fa. 

KRYPTON 
EGG invece 
è l'ennesimo 

clone di Breakout {o di Arkanoid 
che a dir si voglia) privo di pregi o 
difetti eccessivi, piace a chi piace 
quel tipo di giochi. HOSTAGES e 
sfato forse il primo vero successo 
della casa francese* ambientato in 
un ambasciata all'Interno della 
quale sono custoditi dei progetti 


come avrete già capito si e voluta 
sicuramente preferire la quantità 
alla qualità, può essere una scel- 
ta,** 


GLOBALE 69% 
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Mmasama Yokosa. questo mese mi 
piacerebbe motto cominciale con >i 
menu di una romantica Genetta a lume 
di candela con la libidinosissima Miss 
de! Monte Fuji, anche se ovviamente il 
piano lode andava consumato in un ai 
tra stanza Ehm ma no Suzi, non hai 
capito nulla, dicevo che voglio sposta- 
re il Super Famicon in camera da letto 
perché mi hanno assicurato che me- 
diamente si ottengono dei risaltati molto 
migliori lo so che tu preferisci giocare 
appesi al lampadario a testa in giu, ma 
lo sai che dopo un po’ mi gira la testa. 
Vi rimando comunque ad uno dei 
prossimi articoli per il racconto delle 
mie piccanti avventure amorose (è un 
gran sognatore ma tutto sommalo non 
è un cattivo ragazzo. ndMax) per co- 
minciare subito da quella che è indub- 
biamente la console piu torte del mo- 
mento: il Super Famicon li primo gioco 
d; cui voglio trattare è Gabbare Goemon 
che tradotto grossolanamente signifi- 
ca "buona fortuna Goemon” oppure 
"rompiti una gamba Goemon" oppure 
"picchiali da parte mia Goemon* oppure 
ancora se li capitasse di incontrare 
una ragazza con i capelli rossi e gli 
occhi verdi mentre vai a giocare a 
bowling dille che ti chiami Goemon e 
baciala appassionatamente , ad ogni 
modo dopo questa breve lezione di 
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arissimi lettori sono spiacente dinformarvi che 
Shintaro ha ripreso nuovamente a fare i capricci, 
dice che se non gir pubblicano la sua fotografia con 

il vestito da Samurai in copertina si rifiuta di fare il 

suo articolo... Alla fine di una lunga discussione siamo fortuna- 
tamente riusciti a convincerlo ad adempiere al suo dovere 
dicendogli che anche Suri Uki voleva una fotografia sulla 
copertina vestita cosi come mamma I ha fatta, ma anche in quel 
caso non è stato proprio possibile accontentarla* un vero 
peccato... 


giapponese applicato passiamo pure 
al gioco IT protagonista e un samurai 
(guerriero gFaooonese dal sangue no* 
bile maest r c nei combattimenti con la 
spada, con uno spiccato senso del 
Tonore e tutte quelle altre qualità che 
invece mancano a Shintaro) che come 
nella sua prendente incarnazione net 
il Nes dovrà sfrontate te mille insìdie 
del Giappone ^edioevaie attraversan- 
do foreste, campagne, cimiteri, villaggi 
e via dicendo per salvare le solite 
principesse rimbecillite che nella vita 
riescono solo a farsi catturare dal 
consueto malvagio di turno; nella sua 
impresa pc tra essere coadiuvalo da un 
certo Ebisumaro (che significa "se li 
capitasse dì incontrare quella stessa 
ragazza con i capelli rossi e gli occhi 
varai non dirle assolutamente che ti 
chiami Geomon o tantomeno 
Ebisumaro") che a quanto pare sem- 
bra essere un vero ninja a tutti gli effetti 
(spia giapponese che agisce nel l'om- 
bra. imparegg abile con le armi da lan- 
cio e figura assolutamente misteriosa, 
almeno quanto le presunte avventure 
erotiche di Shintaro;. Superfluo ag 
giungere che a grafica dovrebbe esse- 
re come al solito strepitosa mentre e 
curioso come nel modo a due giocatori 
sia possibile combinare i due eroi insie 
me (ti prego tì evitare di dirci come , in 


modo da raddoppiare la loro potenza 
distruttiva Passando a f secondo titolo 
di questo mese v\ parlerò di Ultraman 

spiralo airomonima serie televisiva che 
qui da not riscuote cosi tanto succes- 
so... ‘avete presente quegli stupidissi- 
mi telefilm che in Italia andavano di 
moda parecchi anni fa con un sacco di 

ebeti vestiti da pagliacci che saltano 
come matti prendendo a calci degli 
squallidissimi mostri di gomma? Quel- 
li !j Si tratta comunque del solito 
picch iaduro con molteplici mosse che 
non sto nemmeno a dirvi come si 
chiamano perché so già che poi Max 
mi prenderebbe in giro per (loro nomi... 
Chi io? Solo perche assomigliano alle 
posizioni del Kamasutra. figurati f 
Chiudiamo quindi il discorso Famicon 
con una manciata di simulazioni spor- 
tive, più precisamente: Super 
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Console 



CD-ROM PER IL FAMICON? 

A quanto pare sembra proprio 
di si e sinceramente non riu- 
sciamo nemmeno lontana- 
mente ad immaginare cosa 
ne potrebbe saltare fuori (o 
meglio riuscire riusciamo, ma 
non riusciamo a crederci 1 ) i, ad 
ogni modo secondo alcune 
fonti ben informale si tratte- 
rebbe addirittura di una eia 
morosa collaborazione tra due 
veri colossi come la Nintendo 
e la Sony! Per adesso non c'è 
ancora mente di sicuro, ma la 
notizia pubblicata da un auto 
revole quotidiano economico 
giapponese non è stata an- 
cora smentita 

Ne risentirete sicuramente 
parlare 


SISTEMA INTEGRA TO 

Non è un certamente un pro- 
blema di importanza capitale 
ma la collocazione della pro- 
pria console può non sempre 
essere quella piu soddisfacen 
te Proprio per questo la Philips 
propone il Discovery presen 
Ondalo come un rivoluzionano 
televisore monitor con una 
particolarissima forma ad el- 
metto che sinceramente non 
sono riuscito a visualizzare 
(tradurre dal giapponese non è 
sempre troppo facile) mentre 
la Victor ha da poco presentato 
al prezzo di 400 sterline il Mez 
zo At che oltre al monitor tele- 
visore dispone addmttura di un 
impianto stereo incorporato, 
anche in questo caso staremo 
a seguire eventuali sviluppi 


Professional Baseball. Ganba League, 

Super Udrà Baseball (Super Mega Ultra 
[per.,. E diamoci un taglio, alla fine e 
sempre la sohta zuppaci Pro Soccer 
(che dovrebbe somigliare a Kick Off}, 
Augusta National Golf Game e Jumbo 
Ozakfs Mole in One. 

Arriviamo cosi al Megadrive . dopo 
avervi parlato per mesi di Shmmg & 
Darkness (lo sappiamoli non mi sem- 
bra esserci un altro gioco che possa 
ritenersi ugu|lmonte importante e atte- 
so, runico potrebbe essere Nadia of 
thè Sfrange Sea (anche questo mi 
sembra d overlo già sentito mi auguro 
di non dover arrivare alla nausea anche 
questa volta)- Questuiamo è basato 
sulla sene televisiva dì cartoni animati 
e la Namco assicura che non mancherà 
proprio nulla e tantomeno te 
scatenatissime ragazzine in bikini al- 
tro titolo O 1 particolare interesse po- 
trebbe rivelarsi l'ottimo Dick Tracy ben 
diverso dalle vane conversioni per 
computer,,. Gà recens.ro vai pure 
avanti.* L ultimo gioco per il qua?e vq 
glio spendere un paio di parole e Sonic 
thè Hedgehog, il personaggio decreta 
moltissimoiJ gatto T om celebre nemico 
di Jerry solo che jl fatto che viva sot- 
toterra mi fa pensare che sia invece 


una talpa, senza dimenticare che il 
nome significa oo :ospmo. beh vedre- 
mo di risolvere questa confusione 
zoofila tomi pross mo futuro e passia- 
mo ai Game Gear. 

Per il portatile Sega iì titolo indubbia- 
mente di maggior risonanza e Mickey 
Mousé-Casiie of Musson che si pensa 
possa bissare gli straordinari risultati 
delle due precedenti versioni, per il 
resto vi nomino brevemente Gear 
Stadium (HmmancabiEe baseball), 
Magica! Rizzle (dagli autori di Subbie 
Bobbte) e Devilish (clone di breakoul). 
E 1 quindi tf turno di ornare alla Nintendo 
per parlare dei Pc Engine Se proprio 
dovessi scegliere un gioco fra tutti vi 
direi Quiz Ali Ove r thè world (fortuna 
che ognuno è fide Q di scegliere quello 
che vuole!), come dice il titolo dovrete 
rispondere ad un moltitudine di do 
mando i 1 200 di cui alcune con dialogo) 
che spaziano dalla cultura generale ad 
argomenti più specifici Sempre su Cd- 
Rom dovrebbe uscire Road Sporta e 
Ultra Box 4 contenente per r appunto 
quattro giochi di cui almeno uno s» 
prospetta pjuttost: provocante (quan- 
do gl» si illuminano gli occhi e fa quella 
risatina ebete significa senza ombra di 
dubbio che devono esserci delie fan- 


ciulle seminude, ndMax) 

Come di consueto chiudo con tf Game 
Boy (chiudere fa bocca mai?), per pri- 
ma cosa ve dico che adesso e verde e 
nero f notizia di Shìntaro: notizia non 
attendìbile!) mentre per quanio riguarda 
i nuova giochi cominciamo con Family 
Jockey, conversione di un famoso gioco 
per il Nes nel quale dovrete balzare in 
sella ad uno scalpitante purosangue 
per affrontare le corse ippiche ovvia- 
mente come tutti ì purosangue è un 
tantino pigro e così a volte ha bisogno 
di una frustatine per andare più veloce, 
le ultime parole per Burger Time Deluxe 
che si rifa al mitico gioco (in cui ero 
senza presunzione un maestro, ndMax) 
ne' quale siete un indaffaratissimo 
cuoco e dovete camminare sui vari 
ingredienti per fare i vostri succulenti 
panini. E con questo coma prevedibile 
mi avete fatto venire fame e quindi mi 
separo languidamente da voi per farmi 
unjbelio spuntino, lo sapete che nel 
1970 un telano nusci ad ingoiarsi 25$ 
pesci vivi di fila, devo ammettere che 
non tè male, come antipasto! Dj con- 
seguenza Sayonara a tutti non si paria 
con la bocca piena 1 

In MAX 
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Won c è due senza tre. dee il proverbio, e infatti 
ecco mi ancora qui per il terzo mese conseculivo 
ad occuparmi delta sempre più abbondante 
posta, sempre in attesa che collii che deve torni 
ad occupare quel posto che gli compete. NeF 
frattempo ho rotato che qualche d'uno ha se- 
gnalato una preoccupante diminuzione dello 
spazio delia posta, per guanto mi riguarda vi 
posso solo assicurare 'I massimo impegno e ve 
ne dò ora una prova tangibile con una quarta 
pagina che da questo mese dovrai essere m/sa- 
to a strappare a quel tirchione di Stefano, ma 
non voglio dilungarmi oitree quindi diamo pure 

inizio afta sftefttcólcj 


CURATE UT VALEATtS 

Da colli Euganei 

Latrones Ludorum Machinae redazioni 
salutem pfurimam dicunt 

Qui nei regno del silenzio nelle caverne sotto il 
mondo, 

Sui grandi altari neri scolpili in pietre scagliate 
dagli dèK 

Dove il' fumo plumbeo serpeggia offuscando 
misteriosi baglióri por poi mi, 

E le ombre di mondi al di là dei nostri scendono 
sue sogni. 

Or fronte alle pone dell 'universo, osale il frutto 
possente 

Che sgorga al piedi di Ykcii nello splendore rii 
un sogno 

Dopo questo tributo al Novello Curatore della 
Suprema Rubrica (Ykcir=Rieky), nonché 
incorar- dal lusinghiero giudizio sulla nostra 
precederne epistola dai Beato Massimo, tornia- 
mo a scnvervi 

Rimembriamo con cuore nostalgico te trascor- 
se stagioni, quando sommamente dilettevole 
era la lettura beila Suprema Rubrica. quando 
vari erano I temi batiali uaite missive gnt ivi 
comparivano: adesso non esistono discrepan- 
ze tra le questioni trattate m uro poh&tem 
e te argomentazioni trattate m questa successi- 
va le discussioni vertono, mese dopo mese, 
sugli stessi temi; la Filibusta (o pirateria che dir 
si voglia), la consofefooia (scusate l'uso di m 
vocabolo cesi barbaro), fa nostalgia peri vecchi 
elaboratori 




Solo uno, in questi tene Prosi giorni . osò ribellar- 
si a tanto tèdio: quésti è if Dr YuEla (nome 
barbaro di etimo incerto). Te, cha su tenebre 
fonde per primo levasti la face del vero e a 
l'uomo Insegnasti i veraci beni de resistenza, te 
seguiamo decoro ed onore de l'italica gente, 
fissando dei piedi io stampo dei tuo passo 
divino s^l 'orme sicura 

Concludendo auspichiamo che In futuro 
codeste pagine possano ospitare missive cari- 
che di quello spinto che permeava j pngenii togli 
di cedeste riviste 
Curate ut valeabs 

Latrane 

(Cui si aggiunge con le medesime 
aryomenteriom anche i /an Le Smvaìvanl t 

0 sublimi rnterfocutoFT beino laborioso opera* 
to. a voi nvosnc parole al fine che 

possano solennemente svegliare net, vostri 
animi quell amica fiaccola che un tempo perme- 
ava. te vostra pergamene come attrove dissi la 
mia essenza è quella di mero timoniere, la rotta 
è vostro dovere impartirmela affinché possa 
ancb io cinger mi un g jrnoil capo con il ramo- 
scello di mirto 


QUESTIONARIAMENTE 

"Cara redazione di TGM r 
oltre ai soliti complimenti vorrei proporvi un 
accorgimento con il quale rendere la rivista 
ancora più bella e con ; pietà, perché non prepa- 
rare una soda di intervista' a tutti noi lettori in 
modo da poter partecipare sempre più più 
attivamente alia sua conduzione, sarebbe di 
utilità per entrambi..; 

Pera 

innanzitutto mt devo scusare con II gentile 
imm per aver campiate le parole, il problema 
è che no letto il tiro j / smetto (I te tatto tu si 
gioco?} orma/ parecchie ore fa e quindi m è 
rimasto impresso sole se nso che miaugumdi 
aver bene mterptetatc Come comunque avrai 
già avuto modo d t eoer nel numero scorso per 
Questa volta ti abbiamo anticipato proponendo 
ceri appunto tu tra una sene di quesiti inerenti & 
nostra rivista e i suoi possibili sviluppi futuri 
j •; ntemo Pi un imporrante Questionano (che w 
preghiamo ancora una volta di completare. 
Qualora non l avaste ancora fatto). Ci sembra 


infatti mito importante dopo tanti ami a vere fra 
(e mani una testimoniai uvj tangìbile ilei vostro 
pensiero in modo da conoscere in tempo quanti 
condMódie fa strada da noi intrapresa oppure 
quanti si dissmm per alcune scelte di fondo 
In tutto questo discorso Si va ad morire anche 
il discusso problemi console che abbiamo per 
il momento rimandato: anche se a giudicare 
afteeno dalle vostre (attere, sembra es sere or- 
mai abbastanza appianato m considerazione eh 
quello che ci sembra essere un eqwlibno sta* 
/sonarle ormat 'aggiunto nel suo complesso 
abbastanza equo per tutti, attendetevi comun- 
que entro pochi mesi un resoconto sugli esiti ed 
eventuali sorprese . Chissà f 


CHIEDERSI IL PERCHE'... 

SEMPRE 

Spettabile redazione di TGM. 
chi vi scrive è un possessore di un Amiga 500 
che compra regote r s nenta i videog lochi ongi na- 
h, non che sia da lodare questo gesto (et man- 
cherebbe), ma io conosco amici e compagni di 
scuola che comprano e vendono giochi girate 
e sol tanto una piccola percentuale di loro acqui- 
sta regolarmene giochi originali lo trovo che 
ciò sia motto ingiusto (oltre che illegale) da parte 
loro nei confronti dei programmatori, che dopo 
ave r a I ungo faticai o vedon o rf loro lavoro arate re 
In fumo. Ed a proposito di questo vorrei raccon- 
tarvi un fatta nel mese di Giugno scorso 
comprai 11 mitico Turrìcan e ci giocai per molte 
settimane durante il tempo libero. Questo fino a 
quando (era inevitabile) lo terminal Ero conten- 
te e mi ero divertito molto perché dopo le 
nu merose difficoltà di ogni livello lo avevo finito. 
Qualche giorno dopo la notizia usci per caso 
durante un discorso con un mio amico il quale 
per niente sbalordito mr disse che anche lui lo 
aveva terminato grazie ad un disco pirata con il 
tramer (armi, energia e vite Infìnte?! 1 ) 

Credo che non parlerò più di videogrochr con 
quel ragazzo, mi chiedo come si possa essere 
soddisfatti d aver conciuso un gioco pi ivate di 
ogor difficoltà e imprevisto.,. 

Christian Congiu dr Roma 

77 confesso che la tua lettera mi ha molto 
cotp/tc. mi ha colpito perché conosco parecchie 
persone che hanno centinaia di pochi e nesso- 
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Poit JHQtiuttc; un untile di patere impazzito uuole controllare il planata terra, lui 
sviluppo un fatelo d energia che intende proiettare sullo terra. 

Tu colazioni e controlli fino a tei dlutrsl veicoli tutti In uno valla in una carta contro 
ti tempo per •covare e distruggerà te lìnee di potere nemitfie ad euro Inaimeli le 
eliminare il g«n tre tare di potenze. 

Coltratici lì tuo artanale raccogliendo le morie nemiche per aiutare la sviluppo e 
creare lì tuo nuova tittema bellico 

II gioca offre uno lefiitlcalo opzioni due giocatóri che rende li combattimento 
tetto o letto ancoro piu pernierà. 
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no cm fi quale giochino seriamente, mi m 
colpito perone mi hai tatto ottenere su come 
anche nd mondo de* vtdeogioQhh cosi come 
nette vita, si corra it n sdito dì rincorrere mano 
una sfilza imrmmbile di dischetti azzumcon la 
loro etichetta appiccicata sopra il tutto senza 
magati nemméno rendere conto dei motivo, 
Vorrn che m lutti apmèstesenamme^m- 
noperun momento, e badate tiene che rm sto 
partendo del solito problema delta pirateria, mt 
nienscc ad una frenesia insaziata. per non dire 
ingordigia, di novità apparentemente sempre 
più luminose sempre più esaltanti ed ti cosi 
facendo trascuriamo la vera realtà senza riusci- 
re a goderci if presente La vita sotto certi aspetti 
è un affannosa rincorsa di 'sensazioni torti" 
quelle di cui troppo presto ci si abitua e a stanca, 
ma di cui è impossibile far senza, non corriamo 
il rischio di essere talmente veloci da ottrepas- 
sarte senza nemmeno accorgercene . . . (Scusate 
il torio patriarcale, m 'è venuto così). 


SITUAZIONE DISPERATA ? 

■Carissima redazione di TGM. 
vi scrivo unicamente pei sfogarmi con quaitu* 
no, qualcuno che ho sempre considerato come 
un amico, la vostra splendida rt vista 

Vi lacconlofaiiita sioiia. ho I4aran.c frequento 
t! pnmo anno dei bceo Scientifico La tragedia 
è scoppiata alio scadere del primo 
quadrimestre, con la consegna delta pagella: un 
vere disastro! 

Fino a quei momento avevo due grandi passio- 
ni: H mio Amiga regalatomi come premio di 
promozione al Liceo, e il patronato i penso che 
tr riferisca aii oratorio, ndft) che frequentavo 
rotti j pomeriggi 

Ora , invece dì scrivem con il CI Text vi scnvo 
a mano, e -Dolete ben capire il perché In aggiure 
m vado a ripetizione di ben tre materie (latino, 
matematica e mgfesci con risultati pressoché 
nu Hi e una drastica riduzione dei tempo speso 
con gli ®nci, 

Dani tamo per consolarmi, e per non farmi 
vìncere dalla sol nudi ne vado a casa di un mio 

amico amtgbtsia ma ottengo solo di essere 
ancora pu piste perla perdita dal mio compii* 
ter. Potrà sembrarvi strano, ma io volevo bene 
a quella macchini ed ogni tanto piango per U 
sua perdita. spero solo temporanea, visto che I 
miei genitori non f hanno ancora venduta 
Aggiungo Che per me ormai non tré più speran- 
za di essere promosso e probabilmente verrò 
boccialo a Giugno 
Continuate cosi 1 
Mania Porro 

tnnanJihrfto confuto cri* un questi uìtinv mesi 

che hanno seguito ta spedarne delia tua lettera 
la tua situazione scolasi sa potuta migliora- 
re, in ogru caso dopo averti q . mostralo Ma la 
solidarietà possibile con f a pubblicazione ti 
espongo anche ti mìo parere persomi* m ergo* 
mento. Aita mia veneranda m (20 anr ippena 
compiuti) no ptu volte dovuto sopportare t 


nmprvven dei genitori (e ti sento tutt ora ) ri- 
guardanti quatta che senza voler passare dalla 
loro parte èeffettivamenfe la nostra urne# attivi* 
tà pimene nette maggio parte dm casi/; io non 
possosaperese sia staiogiusiv o orno sottrar- 
ti ti computer tutte ovetto ohe postiti dm ècm 
di fronte adunasituzjone scolastica traviarne 
o deve necessariamente essere un quaiche 
cosa che 'non funziona* come dovrebbe (insto 
che da come scrivi nu sembri un ragazzo ìitteF 
bgente e assolutamene normalissimo, anzi gii 
errori ortografia sano decisamente som la 
mediali è owtc quindi che i genitori interven- 
gano dove pcssor ; itrawedem un maggior 
dispendio di tempo i e non è affatto detto che 
questo risulti pai posatimi tocca quindi solo a 
té dimostrare toro che il problema di base non 
è costituito da uno .sproposito utilizzo del 
computer (cosa che secondo me, se de vo esse- 
re sincero, può distrarre non pdco dai propri 
impegni scolasti' ), ma maitre componenti che 
sviandoti a diventai^ una persona matura do- 
vresti cercare di identificare e risolvere. 


TGMINROSA: 

FRA IL DIRE E IL FARE CE' 
01 MEZZO IL MARE 

Affettuosissima redazione di TGM, 
per prima cosa vi voglio nngraiiara per avermi 
pubblicalo per ben due volte alt interno delia 
posta Previa, indipendentemente da come va* 
barn a finire te mie f are altre lèttere mi saprà 
rassegnare e dire con orgoglio com inique 
Vida, io o sono stato’ 

Vedere m ritengo TGM, non una semplice rivi- 
sta ma unamica Per questo ho deciso di 
allontananti! un attim dai sditi argomenti per 
affrontare con voi un rrw> problema personale a 
cui tengo molto. Ven amo ai dunque da circa tre 
anni vado dietro ad una ragazza di 1 6 anni (io ne 
ho 17); S alta, bruna e semplicemente fantasti- 
ca * Certo, ho già avuto qualche storia con altre 
ragazze , ma mai nessuna ere riuscita a mettermi 
ir imbarazzo, o tantomeno a farmi battere il 
cuore a 7 Pattiti II secondo (roba da collasso 
cardiaco): lei invece sì 1 II problema poi è che la 
vedo solo d’estate perché lei ah ila a Milano 
mentre io a Torino, ma ogni volta che ci meon- 
I riamo nessuno de due ha il coraggio dì fare il 
primo passo. Vi giura che non ce la laccio piu. 

\ attesa è struggente ; Vorrei il giudizio di voi più 
esperti in materia, mi devo dichiarare? Le devo 
offrire dei fiori? La devo violentare? 1 
Marko Muoiaci 

Non idea di come accoglierete ( inserimento di 
una sònito tenera, ben poco attinente atta mate- 
no ^ ogni mdo ho pensato che un tentativo si 
poteva anche fare tutto sommato i wteogiochi 
possono essere anche un motivo dt 
aggregazione far * due sessi, non vi pare? 
Comunque sia caro Marko tu ti rivolgi a chièpiù 
esperto dt te. e lai bene, non per nulla sono 
conosciuto in tutta la penisola {e non oltre i suoi 


confini) per le mie funamboliche imprese mo- 
tose (non sapete quanti oeJio poter sempre 
tutto quello che miete sempre che non mi 
revochino i incuneo. I veniamo Quindi Ma rti 
sposta per prima cosa ti sconsolo vivamente 
l ultima ipotesi (decisamene ìruppydrastica) 
m secondo luogo pocopé soti&làggemi la 
personale dfchiatazfom di un jttrti&tiom che 
potrebbe esserti utile (owkmmntc non devi 
copiaria, ma solo trame qualche spunto* m 
terzo ed utttm luogo f unm consiglio dtpvore 
che ti posso dare è quello d imparare ad essere 
meno titubanti, provar? a Lanciarsi qualche voi 
ta. anche se groppo a sente bloccati ,. Questo 
non vuotdik fare t imbecille (o almeno non solo 
Quello), sporte se in contrasto con il proprio 
carattere, zmatf&renet maggior parte dei casi 
di ritrovarsi mìm situazione come la m nella 
quale non sijmce a liberarsi da un rapporto di 
semplice amicizia ormài consolidato Sono co- 
munque sicuro che queìt estate riuscirai a 
■prendere ìn mano la stillazione, (oalmmmeìo 
auguro, diche perché dalla foto che hai inviato 
mi sembra di vedete che hai due occhi, due 
orecchi, un naso e addirittura una bocca*), se 
proprio sei disperate latte leggere la m tetterà 
suite nvista e tl posso garantire un bili 'effetto . 
anche perché ti renderai perfettamente conto 
che se tesa passare ancora del tempo senza 
deciderti corri solo solo il rischio Che qualche 
d un altro Mia porti via senza troppi complimén- 
ti (le dormii 0 & Qoei caso II rammarico 
sarebbe terribile te to assicuro ! Già che ci 
siamo, visto che hai detto che abita a Milano, 
perché non m mandi ti suo indirizzo Che vedrò 
che cosa sì può fare. O^mmeme stavo scher- 
zando, ricordati però di Qimte mie parole frutto 
delta sopracitata incomparabile esperienza 
personale (hmpoi tante è esagerare), molto 
meglio un tentativo fallito che un insostenibile 
rimpianto per non avere* almeno provato ! 

A proposito di gra ..fiche’ (ancora lei. è 
i nc redi bile f Nti R } vorrei aprire una pa nemesi , Su? 
numero 13 di TGM a pagina 66, nei] ultima foto 
dell articolo compare una soave creatura ma 
soave è troppo riduttivo. Ma chi èf?f Vista cosi 
mi fa letteralmente Impazzire, è bellissima, stu- 
penda, e.., che gambe!!) Vi prego, datemi 11 suo 
indirizzo, anzi se potete fatele leggere queste 
poche righe (grazie); Cara signorina, anche se 
solo da una foro, io sono rimasto colpito dalla 
Sua persona; sei (sempre che possa da rii dal luì 
stupenda, con Lì tua chioma biondissima che 
cela indubbiamente il più dolce degli sguardi, 
hai due gambe da pubblicità, sei meravigliosa 
Spero non le la prenderai se ti dico questo, ma 
ne sentivo la necessità lo non so nulla di te. ma 
già mi sembra di conoscerti dauna vita li prego 
dimmi qualche cosa di te almeno il tuo nome, 

Un salutò affettuòso ed un bacio innocente ' 
Alberto Pilaf 

Hai ragione per pianto riguarda ta Toyota Colica 
che è TurboGT JWDermGUcùtm ha scritte 
quei beota dt Max nella recensione, colpa dello 
stress., Perqt tìmriguarttamveceiam richie- 
sta non posso proprio assecondarla, h ricordo 
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comunque che a volte le apparenze inganna- 
no^ In compenso d tuo metodo d 'approccio 
funzione che é una bomba, ho distribuito in giro 
un sacco ds votante e ti assicuro che andava 
tutto bene, peccato però per ti storia del bacio 
innocente... 

Nota é Stefano Gallarmi U ragazza m questio- 
ne si chiama Marina fa ti b attenne ed è motto 
canna r S> tran? m vm delti ragazza convivente 
di mro fratello e Qutnót per quanto riguarda le lue 
proposte.... bhe. mandaci almeno una tua foto 
corredala da misure e numero di telefono, io ti 
passerò a Marina e chissà che non succeda 
Qualcosa. Hey , mi raccomando di non due 
niente a mio t rateilo., ovvio* 

Se ti vorrai incontrare, comunque, ti posso da m 
te date dei suo* spettacoli m giro per Htafìal 
Suona fortuna * 


*Sprettat33ìe redazione di TGM. 
lascio da pane ogni complimento nei vostri 
riguardi e odia vostra immènsa rivista per veni- 
re subito al motivo delta mia lettera, Chi paria è 
un grandissimo ammiratore di Kick Off. e m 
particolare dell'ultimo data disk Final Whistte, il 
quale pur tuttavia contiene ugualmente alcune 
evidenti imperfezioni i ) Almeno un terzo delle 
rimesse in gioco sono errate, in poche parole 

1 amitro è troppo cornuto! Zi li fuorigioco: pri- 
ma deli' usata eri stato detto dallo stesso Orno 
Bm* che questo doveva essere concepito in 
modo un affienino diverso dai reale, ma quando 
mi sono visto fischiare più di urta volta il fuori- 
gioco nella mia metà campo ho capito- che forse 
bisognava riguardare qualche cosina. 3) Avete 
mai provato a giocare contro un amico in cop* 

. pa? No?? Beh allora non provateci neppure in 
quanto il secondo giocatore non giochoreoue 
, mentre il primo utilizza entrambe le squadre con 
un so4o joystick. Impossibile, ma vena! 4)per 
concludere niente meglio che una bella frittata di 
lattica: quando la tua squadra rientra per il 
secondo tempo spesso non ha più la tattica, cor 
la quale avevi finito 11 primo tempo (hai mai visto 
giocare la Juve di Mari redi? Io da fanatico tifoso 
ovviamente si. pu rtroppo , NdR) . , ' 

Job & Matt 

Cara redazione di TGM chi ha detto che Kick Off 

2 e ti gioco di calcio defifwtrvo? Forse non ci 
gioca due ora al giorno come noi! C e assoluto 
bisogno di Kick Off 3, altro che care disk... 
All iniaa sembra un gioco di calcio perfetto, poi 
farebbe bestemmiare anche j santi! Comincia' 
mo con il portieri!" si muove in area di rigore 
parallelamente alia palla in movimento, rii eon- 
seg uenza non è d iffic i le trovarsi al porta s palan- 
cata rendendo i gol tutti quanti uguali, per non 
parlare del fatto che cammini suite rete ed 
addirittura sui cartelloni pubblicitari comenren- 
ce tosse, è poi in grado di parare qualunque cosa 
che abbia sulla sua traiettoria e parta da pochi 
metri, mentre Je papere sui tiri da metà campo 


sono ricorre n respingendo la palla e i incanen- 
do poi immobile, respinge sui piedi dell attac* 
cante anche- > tir? visibilmente fuori dallo spec- 
chio dette porti,., Per non parlare dei giocatori 
avversar! ette ne combinano di tutti i colon con 
le loro rù Écm scuotete Ohe finiscono per fare 
più danni che ài tre agevolandovi molto spesso, 
attn giocatori hanno bisogno di flebo ncosti- 
luenti. visto che non riescono a stare in piedi- 
Controlio dè s giocatoli- fnconsisiema fìsica... 
Tattiche... Calcio d angolo... I nomidagiocatch 
ri. Le serie "'inori.., Le espulsioni Perla serie 
il ritorno dei morti viventi, a volle i giocatori 
espulsi ntom ano net secondo tempo 
Vogliamo precisare che noi amiamo Kick Oft 2. 
e ringraziamo Dino Di hi di averto creato e Ja 
Anco di av erto pubblicato ab un prezzo accessì- 
bile (anchè tomsi ringraziano da sofif iVtìRj ma 
pensiamo che t dSeffi c^ emergano giocandoci 

molto siano evidenti. Crediamo che et siano 
enormi poi ere -alita che potrebbero essere pie- 
namente £ ruttate solo da un quanto mai 
auspicabile i ick Off 3 r 
Luigi e Marcatone da Magagne 

Cosa posso dirvi, viviamo In un mondo in 
continua mriiW&ne fo involuzione che a dir si 
iogltal non : e niente che si possa escludere a 
priori, tantomeno m a mioawrso quasi proba- 
bile Kick Oft 3. ma bisognerà aver pazienza... 


TGM IN VERDE: 

UN PESCE PER UNO NON 
FA MALE A NESSUNO 

'Competente redazione di TGM, 
scrivo a tutti m ma in realtà la mia lettere è 
direna a rispondere ad una risposta (!) data da 
Cado in un,] risposta della posta B re vis a 
Riccardo Marra il quale, per chi te fosse persa, 
contestava do che Domerà Luigi animava 
rispetto alte ?esca Dunque, to penso che tu 
abbia un po travisato il contenuto delta lettera 
nonostante io neabbia tetto solo uno stralcio, ho 
potuto constatare come non vada a contestare 
il pesacelo, manto la gratuita in sé stessa 
del l'azione. 

Af pesce viene agganciato un amo in gola e v iene 
poi trascinato tramite qual punto di trazione 
attraverso un elemento semisolidQ come l'ac- 
qua ed infine come degno corollario lasciato 
soffocare Cosa ne diresti se li attaccassero. 
(No! Povero Cario, va bene che è sempre m 
ritardo agli appuntamenti, ma non esageriamo! 
NdR) 

La risposta pi. consueta è che gli animali non 
sono consapevoli del dolore, si spengono e 
basta ma chi rha detterà Se un cane si rompe 
una gamba guatsoe di felicità? Se ad una trota 
si regna la eod'!, si dibatte perché si sente meno 
impacciala ne' movimenti' 7 
A me tutti gs argomenti untoti dai caccia 
pescatori sembrano utopie Cosa significa che 
chi ama la pesca non danneggia Cambienti? 


Non avete mai sentilo parlare di ecosistema? 
Perché i tonni e s pesci spada stanno scompa- 
rendo? Non hanno certo cambiato rolla, come 
se le mattanze non fossero perpetrate tutti i 
giorni per non parlare^ pesca strascico o £ on 
bombe di profondità. A questo puntato dirai che 
i pescatori di cui si m parlando ss^o qu em con 
canna a tracolla che vanno a pescare la dome' 
mea e allora quante scene di qdtiilé che ho 
soprcdescr ititi si dovranno ripetere prima die 
qualche d'uno capisca che non è morate truci- 
dare un qualsiasi essere vivente se non stretta- 
mente necessarie!' 

Alex La Spada 

Sentiamo comunque te nuova posizione di chi 
ha innescato UffifiCuastoPk*. 

Garo Cario L* * 

ti ringrazio p|t avermi msenjo nette posta brevis 

6 vorrei OMQnciuderè !t polemica con il non 

nota letfdtlurt; che ita sentiti la pifevlcw di big 
■ Ffshing Game, 

Ebbene Sì, mi. sono lasciato andare e chiedo 
umilmente scusa (non esageriamo! NdR} a 
Cario e a Domenici Luigi, H faftoè che io sono un 
grande amante degli animali (trote comprese) e 
quando è stato toccato il delicato argomento 
non sono riuscito a trattenérmi Comunque 
credo é aver trattenuto la soluzione perché 
ogni pescatore, dopo aver preso una bella pre- 
da. non la fotografa e te ributta in acqua 17 E se 
qualcuno volesse mangiare una bella t rota che 
se te compri al mercatori 
Riccardo Marta 

Non essendomi m occupato detti vicenda mi 
devo necessariamente estranee (ti quanto gè 

scritto, pur cvtidivkicmlQ ti risposte di Curki 
Non voglio comunque argomentare ufteriof 
mente suiti liceità della pesca come attività 
sportiva v meno, cosa che ritengo una scelta 
personale (di non così grande importanza) da 
non confondersi con gli altri problemi di caràt- 
tere sociale da te menzionati, tn risposta a 
Riccardo dico invece che permuti comunque 
molto meglio pescare ti progne trota e man- 
giarsela piuttosto che comprarti dal pe$ci\ m- 
dotoialmenoépìù fresca!}, non mi sembra perù 
il caso di andare ohm anche perche non si deve 
dimenticare che alti fine f argomento diparten 
za altro non è che un semplice videogìoco. 
l'imminente Big Game Fishing delia 
Simuimondof Permettetemi a questo punto 
solo una breve considerazione: senza voler 
accusare nessuno sono convinto che in molti 
atteggiamenti apertamente naturalistici si oa 
sconca invece una notevole tpoefisà trovo 
Infatti lodevole amare gli animali e fotta per la 
loro difesa, ma questo non può che farmi sorri- 
dere se l'altra parte delti medaglia è una totale 
indifferenza nei confronti di milioni di essere 
umani che soffrono quotidianamente in ogni 
parte del mondo delie pene che non credo 
possano essere paragonai a ouefle di un pe 
sùe... 


kick off in? 
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A PROPOSITO 
DI BOCCALONI... 

il pesce d' Aprite diqueslanno ha crealo un pò 
tfi confusione che ne ila mia infinita magnani 
là cerche^ di mettere a posto una ycMta per 
tutte* 

'E vero che la Cinemaware è tallita?. Andrea 
B rancato 'Ho ap pena finito di leggere 1 1 numero 
di Aprite e ho quindi appena appreso (sighf) te 
drammatica notizia del fallimento della 
Cinemaware Ernesto del Gesso. ’Ora io mi 
domando e dico: non dobbiamo sentirti tutti 
quanti colpevoli del fallimento della 
Cinema ware?. . La Cinemaware è come un cane 
abbandonato! AnrJer I locatore la mitica 
Cinemaware è davvero fallita oppure è II solo 
pesce d'Aprile?. Vittorio Pozzi e Joker. Ho 
appreso con tristezza te notìzia del fallimento 
della Cinemaware. senza dubbio dovuta all irre- 
sponsabllltà di tutti coloro che se ne infischiano 
del lavoro di un eccellente ieam di program ma- 
toh; Colane! IM from 3D Armored (ss vuoi 
contìnua a sped i re i tuoi racconti, non li assicuro 
per ragioni di spazio la pubblicazione ma di 
sicuro li leggerà. ndRj la Cinemaware Ite Ulta! 
Fermate! Si propio cosi, Si era fermato alla 
facete di tutti e di tutto II mia cuora aveva 
cessalo di battere, guardavo le facce attonite di 
ci mi slava attorno ma nessuno sembrava 
accofpi et et» cosa slava accadendo, corre- 
vo per la casa svento landò II TGM ma nessuno 
capiva F La situazione si stava facendo assai 
grave quando lutto fini come sta iniziato, scop- 
pi a radere, a ridare come non lo facevo da 
tempo I ormai classico pesce d Aprite I stato 
almeno utile \ Alberto Campirai (ATK). ‘Come 
pasce d‘ Aprile quello della Cmem&ware fallita 
non ha funzionato* Pazienza, sarà per l'anno 
prossimo!* Marco D Amico La notìzia del falfe 

rtrinri+n HjJIn nr^m-aurar*» mi Irp lagnato di S3S- 

devo ammatìftrta tanto dtetf avo persene- 
para lo lacrime quando sfogliando la rivista a 
pag 9 1 he ietto de I la con ve rsione per PC Engine, 
bel mese Aprile, eh? ‘Complimenti a Stefano 
per il pesce d Aprile riguardante il presunto 
fallimento della Cinemaware. ma eO non ci ca- 
sco!', Giuliano Loi. a questi sì vanno ad ag- 
giungere altre centinaia di migliaia di lettori che 

invece hanno preferito telefonare dire?! amante 
più o meno preoccupati o per congratularci per 
il pesce d Aprite 

’Maquando ho saputo cha.era uscito il gioco dei 
Cavalieri dello Zodìaco per Megadrive. ,.\ 
BobOiese G liberto 'Prima ero Mini end ornane, 
ma quando ho saputo che era usato il gioco dei 
Cavatori dello Zixfiaco Ektòbiese Gilberto 
Anche pereti* sul numero d Aprite ho ietto 
(fett usata del g?oco de Cavalieri deilou', 
Bobb «se Gilberto . co ■ tt pi o il Mega drive perché 
ho saputo che esctt il gioco Bottone 
G liberto (guardate cne non sto sbagliando, 
sono q uattro tenera piaijcamente uguali spedite 
dallo stesso mittente con la medesima 
calligrafia! NdR) ‘Bello il pesce d Apnte riguar- 
do ai cavalieri sullo Zodiaco per Megamive 1 '. 
Ciccio Petto. A questi si vanno ad aggiungere 
centinaia dì migliaia di lettori che hanno telefo- 


nato per sapere Quando sarebbe finalmente 
usciio li gioco 

Ecco uno di quei casi m cui: la cosa Cumaroni 
la si trova, non vi éimcapitafodi sapere chec'è 
qualche cosa, cercaria disperatamente, magari 
averta proprio sotto naso e non riuscire pro- 
pri a trovarla??! ' (Come dice sempre Alberto 
Pilot). ed in effetti vi stale fatti quasi lutti trarre 
n incanno da una notizie che pu rtroppo devo 
confermare, La Ginemav/are è realmente fallita 
questo è un dato n tetto, ma torse non avete 
tene I tésa, di che cosa questo significhi, non mi 
risulta intatti che i programmatoli siano stati 
picchiati e resi ntìhneapaciià di fare aito giochi 
in un futuro pressi p: io o remoto, ma semplice- 
mente Che i costi d< p radutone non venivano 
sufficientemente copem dagli incassi sulle ven- 
dite e quindi la compagnia non era più in grado 
di proseguire la sua attività... Lo scherzo riguar- 
dava invece il presunto Gioco del Cavalieri deilo 
Zodiaco su Megabnve, spiacenti! A questo 
punto poma di passare oltre vi propongo anche 
fa missiva di un già vane lettore che ritengo 
degna d essere menzionata' 'Malvagia redazio- 
ne di TGM cha vi scp e è un allunalo lettore di 
16 anni che per a r otondare la sua misera 
paghetta di 25 mila " re fa settimana, svolge te 
infima professione: de pirata. 

Quando oggi ho sanato det fallimento della 
Cinemaware il mio cuore si è riempito d'Ofpo- 
glio; finalmente noi pirati eravamo ruschi a 
rovinare qualche programmatore ladro e diso- 
nesto come quell* del a Cinema wara man oso 
pensare quelli detta Oomark... PidR) che vendo- 
no i giochi a più di 5Q0G0 lire mentre io li faccio 
pagare 10000 lire rovi qualche allocco che te 
li compra a quel prezzo? MdR), ma dopo qual- 
che minuto ho capito tutto, era solo un pesce 
d Apnte. purtroppo non ce l abbramo fatta, ma 
il nostro lavoro tt tara faiteJ, Gabtobo 75 
Complimenti, contimi cosi, ricordati solo di 
oneste parole che m scrivi oggi tutto convinto 
di te stesso ncmdaiele soprattutto quando 
qualche d uno per un simile atteggiamento cosi 
meschino (che secondo me non può non riflet- 
terai anche nella viti di tutti i giorni] ti avrà 
sicuramente prima o noi 'spaccato la facete’’... 

SYNTHETICAMENTE 

nnanzi tutto due doverosi ringraziamenti ad al- 
trettanti meritevoli lettori che si sono sobbarcati 
urta spesa di soldi e soprattutto di tempo non 
indifferente per spedirmi due vere e proprie 
enciclopedie Parlo di Marco e Matteo Meliniti 
autori di un vero e proprio libro di fumetto con 
te di verte ntìavven tortai Sani Sedia 1 Pony dello 
Zodiaco, il secondo I invece Tito Cipria™ che 
Max mi ha tengamele raccomandato per aver* ■ 
gli spedito un accuratissima soluzione di 
Champions of Krynn, ranche qui una cinquanti- 
na di pagine* l che docilmente potrà trovare la 
sua pubblicazione alt interno di una rubrica fin 
troppo affollala (a meno dì spezzettate il tutto 
occupandocene fino al numero 2020 1 . 

Marco Spadini m e atta tenera più colorata def 
mese con un ottima produzione della nostra 
copertina critica alcuni giubate, nor posso fare 
altro che ribadire s soggettività Oi qualsiasi 


valutazione per quanto riguarda invece i di- 
scussi globali come già detto ci stiamo muo 
vendo per trovare qualche cosa di più efficace. 
Come mai non è stato recensito lady 500 per 
Amèga?£ quello cria chiede FederteoColuca fri 
ai record sul gì ro è di 40 05 sèc }, siJi ra flava di 
un ondate e seppure preme evidenziente non 
è stata inclusa in uno degli scor^umen per 
motta di spalto o per altre decisioni phe non fib 
compaono, ad ogni modo condivido il pmio 
che si tratti di un ottima simulazione da mn 
perdersi assolutamente 
Due storielle folli mi sono pei state inviate da 
Roberto Tancredi fHo tante itgn e tanfi topi 
nipoti del rdiozio PTP. ma un asimcciceome te 
non ce l'ha mai avuto i bambini continuavano 
ad essere canpg i fetenti non si lavavano mal t 
denti * e daJfttìrea con II suo ‘Piratebusterv. 
Un saluto wgftf per Laura di Roma (e va bene 
visto Che proprio insisti aggiungo pure un ba- 
cio... MdR) autrice di una demenziale al massi- 
■mo recensione alternativa di Golden Axe. con 
Fantozd àlia ricerca della scrivania perfètta! 
1GM Settimanale'' Perché no? No. Max, non 
mettere te testa nel tostapane ,. Ecco la propo- 
sta di Francesco di Roma, risposta : per l’amcr 
dei cielo... 

Altri complimenti con tento di carta affumicata 
a ivan Sersanetll e*gii altri valorosi 
vrdeog locatori del suo gruppo, a tutti loro ag- 
giungo anche Gianluca Loi che mi ha inviato 
pure u^n dischetto ( se rvono sempre. ) con alcu- 
ni bellissimi disegni, quei folli degli Squattrinati 
di Napoli lo psichiatra Raffaele Sedia f unico 
cliente di me stesso*] Fernando Galvano che c< 
propone un interessante (ma difficilmente 
applicabile! sistema di catalogazione dei giochi 
e soprattutto belle avventure Matteo Aratesi e 
Massimiliano per il toro spaccalo di vite di 
classe (quanti ricci di' MdR'i e Luca Giorgi (dalia 
cui missiva e stato tratto uno spunto per un il 
cappello della recensione di Killing Ctoud). 
Come per II mese scorso mi accomiato con dette 
citazioni sempre opera di Rossetto Enrico: 
'L amore risveglia tutti l sensi eccetto il buon 
senso' , ‘Ciò che mi turba non e il tasto che tu mi 
abbia mentito, ma il fatto che d ora in poi non 
potrò più crederli' la maggior parte di noi 
chiede consigli quando conosce già fa risposta, 
ma ne desidera una diversa' 


CONCLUDENDO... 

MI sembra di aver anche questo mese adem- 
pito ai miei doveri, mi auguro in maniera per 
voi sod di sfece ni e f e quindi prima di conge- 
dami] vorrei salutare gli altri due lettori che 
hanno trovato la p ra veni ernia da I la frase de Ita 
mia prima posta, mi riferisco a Fib e nuova- 
mente il grande Roberto Comuniello che 
ringrazio per gli splendidi complimenti alla 
mia risposta, si trattava di una frase di una 
delie primissime canzoni Incluse nell'album 
d'esordio del grande (non ho ancora travato 
un aggettivo veramente appropriato che non 
sta II solito mitico o simili) Vasco. Ci si risente 
Il mese prossimo e... Chi non vuole restare 
qui, vada *n tellina! RiCKl 
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il tuo negozio dei giochi 

nel cuore di MILANO 

a piazzo CordusiO; 
in via 

San PROSP 6AO i 


TITOLO 


■NAM w m ^ 

40 SPORTE BOXINO 

40 SPORTE DRJVMG 

500 C C. MOTO MANAGER 

<M0 TANK KILLER 

ADS Advwx.O«tf0yflt &mui-ter 

BJLT, 

BACK TO THE FUTURE HI 

BANOir KINGS OF ANCIENT CHINA 

BETRAVAL 

6 PC GAME FI5HJNG 

CENTURION DEFENDER OF ROME 

challéngers 

CHAOS STRlKÉS BACK 

CHES5 SIMULATOR 

CHUCK YEAGEft'S ADV, FLIGHT 2 0 

CGHQfiT 

dea™ knights op krynn 

D€ RENDER OF THE CROWN 
DRAGONWARS 

DOCK TALEE m Quest Fé* Qeltì 

dunGEOn master 
ELITE PLUS 
ELVIRA 

EYE OPTHE 6EHOLDER 
F+1BSTEALTH FIGHTER 
FALCON 
FÈUDAJ. LORDS 

FOOTBALL MANAGER WORLD CUP £0. 
FORMULA t 30 
FORMULA 1 MANAGER ISSO 
geisha 

qenGhiS khan 
G rtOStauSTEftS II 
GOOS 

GOLDEN AXE 
HARD QRIYIN" Il 

karpoon 

HILL STREET BLUES 

I PLAY 30 SOCCER 

IMFERlUM 

INDIANAPOLIS SOC- 

IT CAM E FROMTHÉ CESERÀ 

JACK NICKLAUS UNLtttVTED GOLF 

KICKOFF2 

KICK OFF 2 ÌHE FINAL WHSTLE 

KINGS QUEST V 

UEMktlNGS 

UFE t DEA1H II THE BRAIN 
LORO GF THE R1MGS 
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 
LUPO ALBERTO 
MEGATRAVELLER t 
MERCHANT COLON Y 
MIG’29 FULCHUM 
NABUHAGA'S AMBFT1QN 
MARCO POUCE 
NIGHT SHIFT 

PANZA kickboxjng 

player manager 

POWERUOHGER 

PREDATO» 2 

PRENCE OF PERSIA 

PRO TENNIS TOUR 2 

RED BAROW 

RISE OF THE DRAGQM 

ROAD & CAR esp-TEST DRIVE NI 

RQSOCOP II 

POCKET RANGER 

ROMANCE OF THE THREE KlNODOMS 
savage empire 

SECRET QF MONKEY ISLAND 
StLKWORMfV 
SIM CITY + fopulous 
S*M CITY ANCÉNT CmES 
SJM CITY FUTURE CIT1ES 
SIM EARTH 

SORCCRERS GET ALL THE GUtLS 
SPACE QUEST IV 
SPEEDBALL 2 
STAR CONTROL 
STELLAR 7 

SUPER MONACO GP. 

SUPER OFF RQAD 
SU^REMACY 
TEAM YANKEE 

TE EN A GE MUtANT H|RO TURILE $ 
TENNIS MANAGER G.P. 

TEST Off FVE IH THE FASHION 
THE BABQ'S TALE M 
THE Final CQNFlict 
THE IR FlNEST HOUR 3ATTLE SHlT 
TRIAL B Y PIRE KERO'S QUEST II 
TURRbCAN II The Final F^hl 
ULTIMA VI The False Piaget 
UMS IINATIONS ATWAR 
WlNQ COMMANDER 
WONDEPLAND 


HCEV 

HCEV 


vendita per 

corrispondenza 

in tutta 
Italia 

telefonate 
ai numeri: 

02 / 

874580 

874593 


ora anche 


HCEV 


691’ 

l9JFf 

re* 

49'$ 


249000 /1 77500 


199000 

259000 


HCEV 

CEV 


1 59000 


HCE 

HCEV 

HCEV 

HEV 

CEV 


CEV 

CEV 

HCEV 


per tutti i 
computer* 


HCEV 

CEV 

EV 

HEV 


SOCIETÀ 


prezzi in migliaia di IH» 
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Ogni singolo angolo della 
cittadina' {cimiteri, abitazio; 
sarà la tua meta neli’affannt 
recerca del velenoso ragne 
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Quando i peggiori incubi diventano reàltà. 


IT». M 


L.* i'*.' * - ' — « “ * 


Nel ruolo di uno specialista in tei 
I y * di disinfestazione rappresenterai 
fi! r l'ultima speranza di salvez 
una comunità in preda al p 






WWe 
I affo 


CL-iuU l 'VI 


amazzonico. 


Sarai armato del potentissimo 
insetticida «TOXI-MAX» e del 
tuo rivelatore di insetti, il 
8UG0METER: la sconfìtta ai uno 
degli eserciti più velenosi mai 
esistiti è ora nelle tue mani. 


Rivivi il tenore iJJSSSino 


mm 




Dopo l’enorme successo sul grande 

schermo, ARACHNOPHOBIA 
è ora un’ entusiasmante 
sfida per il tuo joystick. 

r ^F^-l 


r i 1 Jr | 

'..L‘ 

1 Pretta sa 

* 


_JS\ 

\* T^EPISTV!MOC«<r$ 


T\* Wan Dlimv f>rn#ii 5eP*w> ■ pv«*L&£*d 0| ÈiwSif -C'iaifcwii TITU5 ione ?<^uri flrtr* IMI 

-I rami ed ti .Mfc&MQMQBUU uni mc& ngnfrai «fcii ftcnx-m $à to iiiu he. -TTTU5 «t I fcgo «tm hmm muthi 

«gigttó «31 Tifu Salti W C^partmen * u flutiwnt Ari pfodoaoel» ccMrrvjfewno pni oj'S» PC EGA. dire M»«no vii vi ■ 
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H. G WELLS (1866-19461 


CYBERCON IH (20ÌI- 1 


Ti tm> ort'arfu come tratoniani p*r tom pMf i 
r'Qvm o : ifiiHf N^fdu j la dutuiiion* dupli» 
.piviale iiMnpatfr !kiptr Ovlii>u« hp • utto 
Cyborcon HI 

ttjUlpu^LjLOlp con lo Tuo uoltftte armalurp 
r*cup#rOiO dui r«IM dì Ufi rtoufràgie d#Hp Imi 


no v intilo dopo VossoHo hino» di Cyttertofi HI 


FOMUlUlt&POttiSUJ «tonfi Amh >«M 
$UP*Q*TQ r^AMCD CGA ISA, IM» I* *64 
MOM 

hjppoimo kmù*o pc *dub tc*^ 

«fMOtt* aiOMESU SU# W« p*f la WI i»h 
a 13* 4 oI*ki. 


JUHir^mH^^afC:: Cft-r,, Iti ! 
o unigliovi* nww^n 50 mof reclinala Mó od ore 

// m t( Orti («Kifedt TTuina nj» uhfc ‘ ‘jfr 
VJy i rupvrwr.ro d* ims n^ploto rWkiVO «irtwl**. 

CU MACINI tuono) j f 3** 


J f . Iti 

Uno dfii migliori predoni 36 mai Viti 


U.S tìcHd VÓ umb J'JMOiOKJ Wov «0«0rd 
HW i uy Plff “f™* ’^r~* ISPè 
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L Un GIOROQ LE IMCHfflE InTELLIG 

edti Dora nEBHono l monDO... J 
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